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Antragsteller:
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Internet-Angebot zum Downlbad
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Die Bundespriifstelle fiir jugendgefiihrdende Schriften hat auf den am 06.06.1997 eingegange-
nen Tndizierungsantrag am 04.08.1997 gemih § 15a Abs. | GjS im vereinfachten Verfahren in

der Besetzung:

Vorsitzende:

Verleger:

Triger der dffentlichen Jugendhilfe:

einstimmig beschlossen:

Das Computerspiel ,,.Shadow
Warrior (CD-ROM), Shareware-
Version-INTERNET und Spiele-
compilation CD, _
http://www.3drealms. cony/
catalog/sw-/

Vertrieb:

3D Realms Entertainment,

wird in die Liste der
jugendgetiihrdenden Schriften

- eingetragen.

Kennedyallee 105-107 . 53175 Bonn . Telefon: 0228/37 66 31
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SACHVERHALT

Dle Shatewme Verston des Compute1 sp1els ,,Shadow Warrior® wird fiir IBM-PC und 100%
 kompatible seit Mitte Mai 1997 im Internet zam Download zur Verfiigung gestellt. Das Er-
- scheinen der Vollve1 sion wurde angeldiindigt, Das Spiel wnd von 3D, Realms Entertainment,
' . hergestellt und im Internet vertricben. -
Glelchzeltlg v\md die Shalewai e-Version bereits iiber CD-ROM Splelcomphkatlon vertrieben.

Als technische Voraussetzuilg fiir die Shareware-Verslon werden auf den wWww-Seiten ge-

‘nannt: mindestens Pentium-Prozessor mit 90 Mhz, 16 MB RAM, Windows 95 als Betricbssy-

stem, SVGA-Karte und -Monitor (256 Farben). Diverse Soundkarten werden unterstiitzt. D1e :
Shalewal e~-Version belegt nach der Installation etwa 40 MB auf der Festplatte.

Der Antlagsie]lel ﬁﬂuT Zur Beglundung seines Indmelungsantl a ges aus:

Die Rahmenhaudluug von ,,Shadow Waulol“ ist in einem Szenatio des fernen Ostens (As1e11)

. ﬂngesmdelt wird in d@l Shalew&1e~\/e1510n Jedooh mcht nahe1 besolmeben

Nach dem Starten des Sp1els begmnt eine selbstablaufende Qequenz dle eunge k:mze Sp1elsze-
nen zelgt ' - : :

~Im obel en TeII des Bﬂdsclmms ist die Sp1e]]1andhmg za sehen walu end dle am umtel en Bﬂd~
- schirmrand befindliche Anzeige den Splelf,n permanent {iber seinen Gesundheltszustand bereits

B geﬁmdene Waﬁ‘en und Gegenstinde sowie weitere Details mfmmlen

Zu Begmn der eigentlichen Spielphase betutt der Spieler ein Haus. Dle Splelhandlung ist aus
“der Sicht der zu steuernden Figur dargestellt, d.h. der Splelel sicht von der Identifikationsfigur
lediglich eine Hand, die eine Waffe fiihrt. Die Aufgabe des Spielers besteht nun ‘darin, die ein--

zeliien Labyrinthe (Level) zu durchstreifen und einen Ausgang aus dem Labyrinth zu suchen.
Da die Spielfigur im Laufe dieser Suche von den unterschiedlichsten gegnerischen Figuren an- -
gegriffen wird, besteht das wichtigste Zicl eines jeden Levels zunéichst darin, die sich hier be-
findlichen Gegner zu téten, Hierzu ist es unumgiinglich, beim Durchstreifen des Labymnths
herumliegende W'zﬁen Munition und Samtatsk1sten auﬁzusamma]n

Dle im Spiel Lmumganghche Totung von Menschen ist sehl blutig dargestellt; so hinterlassen
- bspw. Enthauptungen mit einem Samurai-Schwert gmﬁew Mengen an. Blutspntzem auf den im
o Spwlaussohmtt smhtbalen Handen der Sp1elﬁgu1 '

Besoudmhenen _

- Das Programm ,,Shadow Wamm untelscheldet sich nur wemg von andel en Sp1e1p1 oglam-
~ men des gleichen Genres,”

- Shadow Warrior* velﬁlgt in der Shawwme—Vmsmn iiber eine Netzmdghchkelt die es meh— ‘.

- reren Spielern ermdglicht in einem Computernetz gegenemande1 anzutreten, d.h. die Spieler

- erschieBen sich gegensemg 1m Labynnth (,,Deathmatch-Modus“) Auch ein Sp1e1 im Internet :
ist moglich. - :
~ Da es sich um die Shar ewale-Vel sion des Spiels ,.Shadow Wamm haudelt ist nur ein Level
spielbar. Die Vollversion wird voraussichtlich aus insgesamt vier Leveln bestehen,

- Uber éinen PaBwortschutz: kann die dargestellte Brutalitit vermindert werden, an der grund-
: satzhoheu Sp1elaufgabe sndert sich Jedoch nichts, :

Fazit:




Das Spiel ,,.Shadow Warrior* (Shareware-Version) ist offenbar jugendgefihrdend, da die dem
Spieler zugedachte Aufgabe im wesentlichen in der reaktionsschnellen Liquidation zahlreicher
Gegner besteht Die Tétungsszenarien sind grausam und realistisch (Blutspritzer und Todes-
schreie) dargestellt. Der zielgerichtete Einsatz einer jeweils zur Verfiigung stehenden Waffe ist
unumginglich, da sonst umgekehrt der eigene Erschiefungstod droht.

Die notwendige Aufstockung von Waffen und Munition erfordert die Liquidation einer groBt-
méglichen Zahl von Gegnern, da nach deren T6tung die Waffen und Munition in den Besitz
des Spielers (ibernommen werden konnen,

Eine mégliche sozialethische Desorientierung ergibt sich insbesondere aus dem Eintiben des

* gezielten und unreflektierten Totens der Gegner. Moglichkeiten einer non-aggressiven Kon-
fliktlésung existiexen nicht. Ein erfolgreiches Durchspielen des Programms ist untrennbar mit
der Liquidieiung aller Gegner verbunden.

Da sich der Sp1elel im stetigen Kampfum das eigene {Iberleben befindet, wird er gefiihlsmiBig
sehr intensiv in das Spielgeschehen hineingezogen. Eine wiinschenswerte kritische kognitive .
Reflexion des aggressiven Spielinhalts scheint dem Spieler aufgrund einer hohen psycho-
physischen Beanspruchung wihrend des Spiels daher nicht méglich,

Gewalt wird in diesem Spie]programm in grofiem Stil und in epischer Breite dargestellt und als
vorrangiges Konflikilosungsmittel propagiert. Gewalt ist der einzige Inhalt des Spiels.

Aufgrund der Inhaltsgleichheit von ,.Shadow Warrioi mit bereits indizierten Programmen wie
z.B. ,.DOOM*, , DOOMII* etc. konnen zur Begriindung der Indizier ungsentscheldung die
gleichen Argumente herangezogen werden,

Die Verfahrensbeteiligte waide form- und fristgerecht iiber die Absicht der Bundespriifstelle,
im vereinfachten Verfahren gemif § 15a Abs. 1 GjS zu entscheiden, unterrichtet. Sie hat sich
nicht gesuBert.

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird auf den Inhalt der Priifakte
und auf den-des Videofilmes Bezug genommen. Die Mitglieder des 3er-Gremiums haben sich
den Videofilm in voller Linge und bei normaler Laufgeschwindigkeit angesehen und die Ent-
schetdung sowie die Entscheidungsbegriindung in vorliegender Fassung einstimmig beschlos-
sen und gebilligt. '

GRUNDE

Die Shareware-Version des Computerspiels ,.Shadow Warrior als Angebot zum Download
aus dem Internet sowie als Angebot auf Spielcomplikation CD war gemaB § 15a (538 zu indi-
zieren.

Der lhalt der Shareware-Version ist offenbar (§ 15a Abs. 1 GjS) geeignet, Kinder und Ju-
gendlichen sozialethisch zu Desorientieren, wie das Tatbestandsmerkmal ,,sittlich zu gefihr-
den“nach § 1 Abs. 1 GjS nach stindiger Spruchpraxis der Bundesplufstelle sowie héchstrich-
terlicher Rechtspr echung auszulegen ist. _ : ~

Der Iuhalt des Computersplels ist geeignet, auf Kinder und Jugendliche verrohend zu wirken.
Wie der Antragsteller zutreffend ausfiihrt, besteht der Hauptinhalt des Spieles darin, verschie-
dene Gegner auf unterschiedliche Art und Weise in grausamster Art und Weise zu téten, Die
Aufgabe des Spielers besteht darin, verschiedene Orte, die in mehrere Raumeinheiten aufgeteilt




sind, zu durchstreifen und einen Ausgang aus den jeweiligen Labyrinthen zu suchen. Die
[Iauptflufgabe des Spielers besteht nun darin, die Gestalten; die {iberwiegend menschlich sind,
die in den Labyrinthen hergmlanfen, auf uaterschiedliche Artund Weise zu tétert. Dem Spieler
stehen 4ls Wiffen folgende Dinge zur Verfiigung: Schwert; Shunlcen MG, MP, Granatwerfer,

_ .Handgmmten und’ 'weitere. Den: Totungsvorgingen gemems*nm ist, daB sie sich alle dufjerst - '
* Dblutig géstalten. Sobald z. B, auf Gegner geschossen wird mit dem. Geweht, spritzt das Blut

- und schreiend fillt der Geguel zn Boden. Mit dem Schweért kann der Spieler seinen Gegner-

zerstiickehy, Desweiteren kann er auch dem Geguel den Kopf abschlflgcn die Gliedmalen ab-

. treunen, auf dém Bildschiim wird anschlieBend eine blutige Masse prisentiert. Was die Wir-
kung von Computerspielen anbetriffl, deren Grundidee der Spafh an der Jagd auf. menschhche :

 Gegner ist, so ist mittlerweile bestehende Erkenntnis, dah solche Spielinhalte als em Elenient in

~ . wechselséitiger Verstirkung mit anderen, gewaltorientierten Medienangeboten zu sehen ist und

“entsprechende Tendenzen zur Gewaltbereitschaft bzw. Gewaltbejabung zu stiitzen vermag. Bei
~Shadew Warrier*, das wie viele der rein auf Aggression setzende Computelspiel sich dureh
eine zusitzliche Splachamlut auszeichnen, ist-bei lingerem Bespielen eine ,,moralische Indiffe-
renz* und ,emotionale Gleichgiiltigheit* des Spiclers zu beﬁn chten (Vgl FRITZ (Hl sg. )

Pl()ﬂ’l amm zum Kriegsspielen®, Bonn 1988 S. 205 f{‘ ) :

Die Gefqh] eines v1deosp1e]mduzlelteu agglesswen Velhaltens ist bel ,,Shadow Warrior nicht
von der Hand zu weisen; gleichwohl sieht das 3er-Gremiuri der Bundespriifstelle die jugendge-
fiihrdende Wirkung weniger in der Méglichkeit, Heranwachsende konnten das Gespielte und -

im Spiel gefiihlsmibig Miterlebte in der alltiiglichen Lebenswelt umsetzen: Die Jugendgefihr- -
- dung ist vielmehr n der Tatsache des vom Programmablauf ausschlieSlich geforderten, reflex-
~artigen ,,Abschieflens™ zu sehen. Das Training von Velhaltenswelsen die die korpelhche Inte-
gritit des Gegeniibers negieren, birgt dic Gefahr eines Herabsinkens des Respektes vor dem
~ Leben und der kérperlichen Unversehrtheit in sich: Hemmschwellen, die jeder Totungs- und .

. Verletzungshandlung entgegenstehen, kdinen damit abgebaut werden. Die von dem vorliegen-
- deh Spiel ausgehendén Jugendgefihr dung 1st in jedem Fall im: 0be1 el Bel elch der Skala des §1°
~ Abs, 1 GjS emzumduen ' :

--Was die Frage eines kunsthchen Gewmhts anbetnﬁt S0 ist fiir ,,Shad()w Wamm“ festzustellen B

daB es zu deth Sp1el keine den Kunstwert betieffende Besp1echu11g gibt: Unter der Tnternet-
*Adresse http://www.3drealms. oom/catalog/sw/moleshots htm findet man diverse Hinweise zu
den cregnellschen Figuren und Leveln, sowie Tips und sogenannte Cheat- Codes. Demgegen-
_iiberist der Sp1e]m]1a1t auﬁelst brutal, 50 daﬂ dem Jugeudschutz auf jeden Fall Vonang vor

i dem Kunstschutz einzur aumen ist.

o Aus den glelchen G1 unden scheldet eine Anwendung des § 2 GjS (Fall von germgﬁ1g1ge1 Be-
' deutung) aus. . : :

| Rechtsbehelfsbelem11112

Gegen die Entscheldung kann mnelhalb gines Monats ab. Zustellung sohnﬂhch odel 21 Proto-

-koﬂ der Gesohiiftsstelle beim Verwaltungsgericht Koln, Appelihofplatz 1, 50667 Koln, Anfech-

tungsklage erlioben werden. Die vorherige Einlegung eines W1de1sp1uohs entfillt. Die Klage
hat keine aufschiebende Wirkimg. Sie ist.gegen die Bundesrepublik Deutschland, vertreten

~ durch die Bundespriifstelle zu richten (§§ 20 GjS, 42 VwGO). AuBierdem kann innerhalb eines.

Monats ab Zustellung bei der Bundespriifstelle Antrag auf Entscheidung dulch das 12er-

Gremium gestellt werden (§ 15a Abs. 4 GJS) ‘ :




