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Bundespriifstelle fiir
Jugendgeféhrdende Schriften

Entscheidung Nr. 4205 vom 09.01.1992

Antragsteller:
Stadtjugendamt Koln

Verfahrensbheteiliqgte:

Rushware Microhandels GmbH
Label Dinamic

Bevollmdchtigter Rechtsanwalt:

Die Bundespriifstelle fiir jugendgefiahrdende Schriften hat in ihrer
392. Sitzung vom 09. Januar 1992

an der teilgenommen haben:

von der Bundespriifstelle:
Vorsitzende

als Beisitzer der Gruppen:
Kunst

Literatur

Buchhandel

Verleger

Jugendverbdnde
Jugendwohl1fahrt
Lehrerschaft

Kirchen

Landerbeisitzer:
Berlin

Bremen

Hamburg

Protokoll1fiihrerin:
Fiir den Antragsteller:
Fiir den Verfahrensbeteiligten:

beschlossen:

Am Michaelshof 8 . Postfach 200 355

"Navy Moves"
Computerspiel

Rushware Microhandels GmbH,
Label Dinamic, Kaarst

wird nicht in die Liste der
Jjugendgefdhrdenden Schriften
eingetragen.

. 5300 Bonn 2 , Tel. 0228/356021



Sachverhalt

Das Computerspiel Navy Moves wird von der Firma Rushware, Kaarst, vertrieben.
Das Spiel liegt in einer Dieskettenversion fiir den Computer Commodore Amiga vor.
Zum Spielen bendtigt man auBer dem Grundgerdt einen Joystick.

Das Stadtjugendamt Kon beantragt die Indizierung des Computerspieles, da sein
Inhalt jugendgefdhrdend im Sinne von § 1 I GjS sei. Den Inhalt gibt der Antrag-
steller ausfiihrlich und im wesentlichen wie folgt richtig wieder:

Der Spieler hat in der ersten Spielstufe die Aufgabe, sich zundchst mit dem
Schlauchboot iiber Wasser, spdter schwimmend bzw. mit einem U-boot unter Wasser
fortzubewegen, um ein feindliches Schiff zu erreichen. Dabei stellen sich ihm in
der Anfangsphase Menschen, vorzugsweise jedoch Tiere in den Weg, die er vernich-
ten muB3.

In einer zweiten Spielphase muB der Spieler das feindliche Schiff erobern. Hier-
bei sind die sich der Spielfigur in den Weg stellenden Gegner zu eliminieren.

Das Stadtjugendamt K&ln begriindet seinen Indizierungsantrag damit, daB wesentli-
che Spielaufgabe das Téten von Gegnern ist. Das Spiel zwinge den Spieler, sich
aggressiv zu verhalten. Vernichtet er die gegnerischen Figuren nicht, wird er
selbst getdtet. So befindet sich der Spieler in einem Befehl - Gehorsamsverhdl
nis, das ihn zwingt, auf die Gegner zu schieBen, weil er ihnen nicht ausweichen
kann.

Der bevo]Tméchtigte Rechtsanwalt der Verfahrensbeteiligten beantragt die Abwei-
sung des Indizierungsantrages und fiihrt dazu aus, daB das Spiel, das 1989 auf
den Markt gebracht worden ist, schon seit einem Jahr nicht mehr verkauft wird.

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird auf den Inhalt
der Priifakte sowie den des Computerspieles Bezug genommen. Den Mitgliedern des
12er-Gremiums wurde das Computerspiel im Termin zur miindlichen Verhandlung so
weit wie mdglich vorgespielt.

Griinde

Dem Antrag auf Indizierung des Comuterspieles Navy Moves konnte nicht stattgege-
ben werden. :

Nach eingehender Beratung konnt im 12er-Gremium keine Mehrheit fiir eine Indizie
rung gefunden werden.

Im wesentlichen griindet sich die Entscheidung darauf, daB von dem ersten Spiel-
teil, der zu durchlaufen ist, um fiir den zweiten Spielteil den sogenannten
"access code", den Zugangscode zu erlangen, keine jugendgefdhrdende Wirkung zu
erwarten ist. Gegner sind in dem ersten Spieiteil zwar auch Menschen, diese sind
jedoch klein und unscheinbar, zudem ist der Vernichtungsvorgang nicht anreiBle-
risch in Szene gesetzt. Auch spielen die zu vernichtenden Menschen zahlenmdBig
eine untergeordnete Rolle. Vielmehr ist es so, daB die Spielfigur sich in der
Hauptsache gegen Tiere oder Fabelwesen zur Wehr zu setzen hat. Dabei hat sich
herausgestellt, daB insbesondere die Stufe, in der der Spieler ein U-Boot steu-
ern und Kraken toéten muB, nur unter erschwerenden Umstdnden zu bewdltigen ist.
So bleibt der Zugang zum zweiten Spielteil regeImdBig verwehrt. Der von der
Verfahrensbeteiligten vorgetragene Einwand, das Spiel werde léngst nicht mehr
auf dem bundesdeutschen Markt vertrieben, hat demgegeniiber eine eher untergeord-
nete Rolle gespielt.



-3 -
Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung schriftlich
oder zu Protokoll der Geschaftsstelle beim Verwaltungsgericht in 5000 Kd&1n,
Appellhofplatz 1, Anfechtungsklage erhoben werden. Die vorherige Einlegung eines
Widerspruchs entfdl1t., Die Klage hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen
den Bund, vertreten durch die Bundespriifstelle zu richten (§§ 20 GjS, 42 VwGD).



