Pr. 37/85 BUNDESPRUFSTELLE

fiir jugendgefﬁhrdende Schriften

Tntscheidung Nr. 2164 (V) vom 13.03.1985
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr., 63 vom 30.03.1985

Antragsteller: Verfahrensbeteiligte:

q.- _
2--

Die Bundespriifstelle hat auf die am 04.02.1985 eingegangenen
Antrage zu 1) und 2) am 13.03.1985 gemdB § 15a GjS im ver-
einfachten Verfahren in der Besetzung mit:

einstimmig beschlossen: "Der Clan der Ninja"
Video-Farbfilm
All-Video, Essen (Label: Geiselgasteig)

Stellvertr. Vorsitzende:

Jugendwohlfahrt:

Literatur:

wird in die Liste der
Jjugendgefdhrdenden Schriften
eingetragen.

Sachverhalt

Der Video-Farbfilm "Der Clan der Ninja" wird von der Firma
All-Video, Essen, Label Geiselgasteig, Minchen, ediert und
vertrieben. Fin gleichnamiger Kinospielfilm ist in der Bundes-
republik Deutschland nicht aufgefiihrt worden. Der Videofilm hat
eine Spieldauer von ca. 90 Minuten. Er kann in Videotheken und
Finzelhandelsgeschdften zu einem Preis ab 2,-- DM pro Tag ge-
mietet werden.

Der Videofllm hat im wesentlichen folgenden Inhalt:
Vor einigen hundert Jahren haben japanische Krieger (Ninjas)
China erobert. Fin chinesischer General wird damit beauftragt,
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die Japaner zu vertreiben. Sein Sohn macht sich auf die Suche
nach drei "Meisterkdmpfern", mit deren Hilfe es dem chinesischen
General schlieBllich gelingt, die Japaner zu vertreiben.

Der Antragsteller fithrt zur Begriindung seines Indizierungs-
antrages aus:

"Der Film ist geeignet, Kinder und Jugendliche sittlich zu ge-
fdhrden. Der Inhalt insgesamt wirkt verrohend. Gewalttidtigkeiten
werden ausfiihrlich dargestellt. Gewaltsame Konfliktlosung ist das
einzige Verhaltsmuster, das in diesem Film vorkommt".

Die Verfahrensbeteiligte wurde form- und fristgerecht davon be-
nachrichtigt, daB liber den Antrag nach § “15a GjS entschieden wer-
den soll.

Sie widerspricht ohne weitere Begrindung der Behandlung im vereinfachten Ver-
fahren.

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach~ und Streitstandes wird
auf den Inhalt der Priifakte und des Videofilms, die Gegenstand
des Verfahrens waren, Bezug genommen.

Die Mitglieder des 3er-Gremiums haben sich den Videofilm in voller
Lange angesehen und die Beisitzer haben die Entscheidung in vor-
liegender Fassung gebilligt.

Grinde

Der verfahrensgegenstdndliche Videofilm "Der Clan -der Ninja" war
gemdB § 15a GjS zu indizieren.

Ausnahmetatbestinde gemdB § 1 Abs. 2 GjS lagen nicht vor.

Ein Tall von geringer Bedeutung gemdB § 2 GjS konnte schon we-
gen der Schwere der von dem Film ausgehenden Jugendgef@hrdung
nicht angenommen werden.

Der Indizierungsantrag war zuldssig (§ 1 Abs. 3 GjS und § 2 DVO
Gjs), er ist auch begriindet (§§ 1 und 15a GJS).

Der Videofilm "Der Clan der Ninja" ist geeignet, Kinder und Jugend-
liche sozialethisch zu desorientieren, wie das Tatbestandsmerkmal
"sittlich zu gefdhrden" in § 1 Abs. 1 Satz 1 GJS nach sténdiger
Rechtsprechung auszulegen ist (zuletzt BVerwGE 39,197).

Diese Jugendgefdhrdung ist auch offenbar.(§ 15a GjS), weil sie
angesichts der spekulativen, brutalen Gewaltdarstellungen klar

und fiir den unvoreingenommenen Betrachter zweifelsfrei zutage

tritt (VG K8ln, Urteil vom 22.05.79 - 10 K ’1?90/78). Daher war auch der
Widerspruch der Verfahrensbeteiligten gegen die Behandlung im vereinfachten Ver-

fahren zuriickzuweisen.

Der Inhalt des verfahrensgegenstiéndlichen Videofilms wirkt auf
Kinder und Jugendliche verrohend (§ 1 Abs. 2 GjS) und damit so-
zialethisch desorientierend (§ 1 Abs. 1 Satz 1 GjS), ohne daB
dies ndher dargelegt zu werden braucht (BVerwGE 23,11; bestitigt
durch 25.118).
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Dabei hat die Bundespriifstelle auf die Jugendlichen schlechthin,
einschlieBlich der gefihrdungsgeneiglten, ausgenommen Extremfalle
(s. BVerwGE 39,197) und auf die empirisch gesicherten Erkennte.-
nisse der Lerntheorie abgestellt. Der Stand dieser Erkenntnisse
ist zuletzt von Rauer/Selg im BPS-Report 5/81 8.6 ff referiert und
in den "Erlduterungen zum GjS", herausgegeben von Rudolf Stefen,
Nomos—-Verlag Baden-Baden 1982 S.16 zusammengefaBt worden.

Danach wirken insbesondere folgende Darstellungsformen verrohend:
Wenn Gewalt um ihrer selbst willen gezeigt wird, realistisch dar-
gestellt wird, einer guten Sache dient oder in groBem 5til und in
epischer Breite geschildert wird.

ntsprechend dieser Erkenntnisse wirkt der Videofilm "Der Clan

der Ninja" verrohend, weil Gewalthandlungen duBerst realistisch
dargestellt sind und dariiberhinaus in epischer Breite prasentiert
werden.

Zudem war der Film als offenbar jugendgefdhrdend zu indizieren,
weil zur Losung aller Konfliktsituationen stets die Anwendung von
Gewalt dargeboten wird.

Die jugendgefdhrdenden Passagen hat der Antragsteller zutreffend
wie folgt beschrieben:

Japanische Truppen sind in China eingefallen. Nun steht die Einnahme
einer Stadt durch das japanische Heer bevor. Der General der chine-
sischen Truppen will sich daher mit seinen Leuten scheinbar zurlick-
ziehen und den Japanern in den Riicken fallen.

Es wird gezeigt, wie die chinesischen Truppen durch einen Ort reiten,

der zerstdrt ist. Die StraBen sind mit toten Menschen lberséat.

Bald werden die Soldaten von vermummten Mdnnern Uberfallen, die ver-
suchen, den General zu toten. Nachdem diese vermummten Md&nner erkannt
haben, daB sie ihren Auftrag nicht ausflihren kdnnen, tSten sie sich
mit Sdure. Es stellt sich heraus, daB diese Mdnner japanische Spezial-
kdmpfer, die Ninja, sind.

Die Chinesen kommen 2zu dem SchluB, daB ihnen nur noch die besonderen
Kiinste eines alten Mannes helfen kOnnen, der ein Spezialist in ver-
schiedenen Kampfarten ist und auch die Taktik der Ninja genau kennt,
da er lange in Japan gelebt hat. Der General beauftragt seinen Sohn,
mit diesem Mann Kontakt aufzunehmen.

Auf dem Weg zu ihm werden der Sohn und einige Soldaten, die ihn be-
gleiten, von vermummten Mdnnern iberfallen. Es wird gezeigt, wie
einem der Soldaten das Bein abgeschlagen wird.

Es gelingt dem Sohn, den alten Mann zu finden. Hier erfdhrt er

einiges liber die Ninja.
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Der alte Mann erkldrt ihm, daB er 3 Minner zu Meisterschiilern ausge -

vbildet hat. Mit ihrer Unterstiitzung k&nne er die Japaner besiegen.

Der Sohn des Generals macht sich auf die Suche nach diesen Minnern.
Wenig spdter wird der alte Mann von den Ninja liberfallen und getotet,
indem der Oberkbrper vom Rumpf geschlagen wird. sie

Nach und nach findet der Sohn die 3 Meisterkdmpfer, weil sich bei
Auseinandersetzungen durch ihre herausragenden Kampftechniken hervor-
tun.

Inzwischen haben einige Japaner als Dienstboten Zugang zum Haus

des Generals gefunden. Dies ist m&glich, indem sie einige Dienstboten
téten und sich selbst beim Hausverwalter als Ersatz anbieten. Ein

Hausmddchen und ein Diener, der Holz sammelt, werden erstochen.

Auf dem Heimweg gerdt der Sohn des Generals mit seinen Begleitern

in mehrere Fallen der Ninja. Es gelingt ihnen immer wieder, aus den
blutigen Kimpfen als Sieger hervorzugehen. Die Ninja werden erstochen,
hdufig nachdem sie zundchst beim Kampf mit dem Schwert schwer verletzt
wurden, oder sterben an ihren schweren Verletzungen.

Einer der Ninja versucht, nachts den General in seinem Bett zu t&ten.
Es stellt sich jedoch heraus, daB er einem anderen Mann, der im Bett
des Generals lag, die Kehle durchgeschnitten hat. Die blutiiberstrdmte
Leiche wird gezeigt.

Wie es das Gesetz der Ninja befiehlt, muB der Versager sich selbst
téten. Er begeht Selbstmord, indem er sich mehrfach ein Messer in den
Leib stdBt.

Inzwischen ist der Sohn mit seinen Begléitern heimgekehrt. Ebenfalls
als Diener getarnt, sollen sie unauffdllig den General schiitzen.
Mehrere Attentate k&nnen vereitelt werden. Ein Anschlag des Kochs
beim Servieren auf den General, ein Anschlag eines Wachsoldaten auf
einen der Meisterkdmpfer, ebenso ein Mordanschlag des Hausmiddchens

auf den Verwalter. Er tdtet das Midchen nach einem Kampf durch einen
Tritt vor ihren Kehlkopf.

SchlieBlich gelingt es dem Anfiihrer der Ninja, den Sohn des Generals

. zu entfiihren, obwohl viele Soldaten ihn bewachen. Einer der Ninija,

der bei einem Anschlag auf den General gefangen genommen wurde, verrit
das Versteck, in das der Sohn gebracht wurde. Den 3 Meisterkdmpfern
ist klar, daB dieser Verrat eine Falle darstellt, aber um das Leben

des jungen Mannes zu retten, suchen sie das Versteck der Ninja auf.
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zundchst téten dort die Ninja ihren Gefdhrten, der das Versteck ver-

raten hat. Dann tdten die 3 Meisterkidmpfer in einer Reihe von blutigen
Kdmpfen eine Vielzahl von Ninja-Kriegern, die den Sohn des Generals

pewachen. SchlieBlich gelingt es ihnen, den Anfilihrer dexr Ninja zu toter

und den Sohn des Generals zu befreien. Dabei kommt einer der Meister-—

kdmpfer, der selbst schwer verwundet wurde, ums Leben.

Hervorzuheben sind hier insbesondere einige Szenen, die wegen der
Darstellung besonders grausamer Details extrem Jjugendgefdhrdend
sind.

Gleich zu Beginn des Films versuchen die japanischen Krieger den
General zu toten. Nachdem sie feststellen muBRten, daB ihnen dies
nicht gelungen ist, toten sie sich selbst mit einer sdurehaltigen
Substanz, die den Kdrper der Soldaten zerfrift, woraufhin Blut
herausquillt. Die Einzelheiten dieser Totungsvorginge werden in
gpischer Breite geschildert.

Die n#chste grausame Tat folgt einige Minuten spidter. vadurch, dab es
dem Solin des Generals gelungen ist, einen alten Mann ausfindig zu
machen, der ihm einiges tber die von ihm gesuchten Meisterkdmpfer
erzihlen kann, sind auch die Jjapanischen Krieger auf die Spur
dieses Mannes gufithrt worden. Sobald sich der Sohn des Generals
entfernt hat, ilberfallen die Ninjas den alten Mann und trennen

ihm den Oberkorper mit einem Seil vom Rumpf. Auch diese extreme
Grausamkeit wird mit allen blutigen Details prédsentiert.

Nach weiteren Auseinandersetzungen zwischen den Ninjas und den
Gefolgsleuten des chinesischen Generals wird auf den General ein
Mordanschlag veriibt. Die Meisterkdmpfer konnen diesen Jjedoch in
letzter Minute verhindern. )

Es folgen lange Auseinandersetzungen zwischen den
Ninjas und den Meisterkampfern. SchlieBlich gelingt es einem der
Mdnner, den Angreifer dadurch zu toten, daB er ihm ein Messer in
den Bauch rammt und ihn anschlieBend zu Boden wirft, so daB das
Messer den Mann regelrecht durchbohrt.

Als nachstes wird ein weiblicher Ninja, die auf den Hausverwalter
des Generals einen Mordanschlag veriiben wollte, von diesem auf be-
sonders brutale Art und Weise getotet. Der Hausverwalter wirft nach
einem ld@nger andauernden Kampf das Middchen auf eine Kommode und
tritt ihr so lange mit dem PuB vor den Kehlkopf, bis ihr das Blut
aus dem Mund quillt.

SchlieBlich kommt es im Verlauf der weiteren Handlung zur letzten
Auseinandersetzung zwischen den Ninjas und den Meisterkdmpfern.
Uber eine viertel Stunde lang werden dem jugendlichen Zuschauer
in epischer Breite unterschiedliche Brutalitdten prédsentiert, wo-
bei eine Vielzahl von Totungswerkzeugen des "Ninja-Kampfsportes"
zum Einsatz kommt.

Gerade anhand dieser letzten Szenen ist zu erkennen, daB der Eilm,
ohne auch nur den Ansatz einer halbwegs glaubhaften Dramaturgie er-
kennen zu lassen, aus einer wahllosen Aneinanderreihung plumper
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Mord- und Kampfszenen besteht, die in epischer Breite selbst-
zweckhaft aneinandergereiht sind. Der Film war daher als offen-
bar jugendgefdhrdend zu indizieren.

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monals ab Zustellung schrift-
lich ader zu Protokoll der Geschidftsstelle beim Verwaltungsgericht in
5000 Kiln, Appellhofplatz, Anfechtungsklage erhoben werden. Die vorherige
Finlegung eines Widerspruchs enttfdllt. Die Klage hat keine aufschiebhende
Wirkung. Sie ist gegen den Bund, vertreten durch die Bundespriifstelle, zu
richten (§§ 20 GjS, 42 VwG0).

AuBerdem kénnen Sie innerhalb eines Monats nach Zustellung bei der
Bundespriifstelle Antrag auf Entscheidung durch das 12 ~er Gremium stellen
(§ Ha Abs. 4 GjS).



