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Entscheidung Nr. 4255 (V) vom 10.01.1992
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 21 vom 31.01.1992

Antragsteller: o | Verfahrensbeteiligte:
Stadtjugendamt K&dln : - Alrema Film AG

Anschrift unbekannt

Die Bundesprifstelle fir jugendgefdhrdende Schriften hat auf den am 25.10.1991
eingegangenen Indizierungsantrag am 10.01.1992 gemd3 § 15a Abs. 1 GjS im
vereinfachten Verfahren in der Besetzung mit:

Literatur: I
einstimmig beschlossen: "Robo Vampire"

Videofiim
Alrema Film AG, Anschrift unbekannt

wird in die Liste der
jugendgefdhrdenden Schriften
eingetragen.
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Sachverhalt

Der Videofilm "Robo Vampire" wird von der Firma Alrema Film AG vertrieben. Er
hat eine Laufzeit von ca. 90 Minuten. Regie fithrte Joe Livingstone; Schauspieler
war u.a. Robin Mackay.

Laut Anfrage der Bundesprifstelle vom 05.11.1991 erteilte die FSK dem Film keiné
Kennzeichnung, da - ihr der Titel nicht bekannt ist.

Das Jugendamt der Stadt K8In hat die Indizierung des Filmes beantragt da dieser
geeignet sei, Kinder und Jugendliche sittlich zu geféhrden (§ 1 Abs. 1 GJS). Der
Videofilm handelt von dem Kampf der Polizei gegen im asiatischen Raum tdtige

_ Drogenhdndler. Dem Antrag war eine zutreffende Inhaltsangabe beigefligt. Um die
ihm gefdhrlich werdenden Rauschgiftagenten auszuschalten, wendet sich der Dro-
genhdandler an einen Taoisten, Dieser stellt dem Drogenhdndler zu Kampfmaschinen
ausgebildete Vampire zur Verfiigung. Nach dem die Drogenhdndler eine Agentin ge-
fangen genommen haben, setzt die Polizei im Gegenzug einen als Androiden zum
Leben erweckten Rauschgiftagenten ein. Neben dem Androiden ist ebenfalls eine
Gruppe-asiatischer Rauschgiftagenten auf der Suche nach der Agentin und dem
Hauptlager der Drogenhdndler. Zur Begriindung verweist der Antragsteller auf eine
Fiille von brutalen und grausamen Gewalt- und Totungsszenen, die offensichtlich
geeignet sind, Kinder und Jugendliche in ihrer sozialethischen Entwicklung zu
desorientieren. Er bezieht sich insbesondere auf eine Szene zu Beginn des Fil-
mes, in welcher ein Vampir einen Rauschgiftagenten durch einen BiB in den Hals
tétet und sodann das abgebissene Stiick verschlingt.

Die Verfahrensheteiligte konnte {iber die Absicht dér Bundespriifstelle, im ver-
einfachten Verfahren gemdB § 15a GjS zu entscheiden, nicht unterrichtet werden,
da die Anschrift der Verfahrensheteiligten nicht bekannt ist.

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird auf den Inhalt
der Priifakte und des Videofilms, die Gegenstand des Verfahrens waren, Bezug ge-
nommen. Die Mitglieder des 3er-Gremiums haben den Videofilm in voller Lénge und.
bei normaler Laufgeschwindigkeit gesehen und die Entscheidung sowie die Ent-
scheidungsbegriindung in vorliegender Fassung gebilligt.

Grinde
Der Film "Robo Vampire" war antragsgemdB zu indizieren.

Sein Inhalt ist offenbar geeignet {(§ 15a I GjS), Kinder und Jugendliche sozial-
ethisch zu desorientieren, wie das Tatbestandsmerkmal "sittlich zu geféhrden" in
§ 1 Abs. 1 Satz 1 GjS nach standiger Spruchpraxis der Bundespriifstelle sowie
héchstrichterlicher Rechtsprechung auszulegen ist.

Der Film wirkt verrohend.

Nach den empirisch gesicherten Erkenntnissen der sozialpsychologischen Theorie
des Lernens am Modell (Lerntheorie) wirken mediale Darstellungen schon dann
verrohend auf Kinder und Jugendliche, wenn Gewalt im groBen Stil und in epischer
Breite geschildert wird und wenn sie so realistisch gezeigt wird, daB sie nicht
als erfunden, sondern als g1aubwurd1g und normal erlebt wird (vg] Herbert Selg
"Uber Gewaltdarstellungen in Massenmedien" in Heft 3 der Schriftenreihe der BPS
1972, S. 11-30; Bauer/Selg "Gewaltdarstellungen im Fernsehen: Kennen wir die
Fo]gen7“ in BPS- -Report 5/81 - und Herbert Selg: "Irrefiihrungen der Offentlich-
keit iUber die Wirkungen der Gewaltdarstellungen in Medien" in BPS-Report 4/84 S.
9 ff. mit weiteren Nachweisen und "Uber Auswirkungen der Brutalitdt in den elek-
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tronischen Medien auf Kinder und Jugendliche” in BPS-Report 1/87 S. 1 ff. und
derselbe: "Gewaltdarstellungen in Medien und ihre Auswirkungen auf Kinder -und
Jugend];che” in Ze1tschr1ft fiir Kinder- und Jugendpsychatrie Nr. 18/1990, S.
152-156

Zwei Rauschgiftagenten, die einen Drogenhdndier festgenommen haben, stoBen auf
einen Sarg, dem ein Vampir mit menschendhnlichen Ziigen entsteigt. Obwohl die
Rauschgiftagenten mehrere Gewehrschiisse .auf den Vampir abgeben und die Einschiis-
se in den Bauch durch das Zusammenzucken des Vampirs als Treffer erkennbar sind,
trdgt dieser keine Verletzungen davon. Einer der Agenten wird von dem Vampir
erwiirgt; die Kamera konzentriert sich auf das Gesicht und auf die im Todeskampf
zappe Inden FlBe. AbschlieBend wird noch einmal der Blick des Betrachters auf das
Gesicht des Erwiirgten mit der aus dem Mund heraushdngenden Zunge sowie auf-die
aus dem Mund ausgetretenen Blutgerinsel gelenkt. Der Vampir greift nunmehr den
zweiten Rauschgiftagenten an und tdtet ihn durch einen BiB in den Hals. Es ist
deutlich zu sehen, wie er ein groBes Stiick aus dem Hals herausbeiBt und sodann
das blutverschmierte Stiick verschlingt.

Nachdem die Rauschgiftagenten einen entscheidenden Coup gegen die Drogenhdndler
landen konnten, wenden sich diese an einen Taoisten. Bei dem Taoisten handelt es
sich um einen ebenfalls im Rauschgiftgeschdft tatigen Asiaten, der Tote zu Vam-
piren umfunktioniert und zu Kampfmaschinen ausgebildet hat, die grundsdtzlich
durch Pistolen- ‘oder Gewehrschiisse nicht getbtet werden kénnen. In der nichsten
Szene werden zwei Helfershelfer des Taoisten aus unerkldrlichen Griinden von
Vampiren angegriffen. Gezeigt werden mehrere Kickboxkdmpfe, die mit dem Aus-
tausch von Handschldgen beginnen, danach folgen FuBtritte, die gezielt ins Ge-
sicht, in den Genitalbereich und Bauchbereich gesetzt worden sind. Es fd11t auf,
daB auch auf am Boden lLiegende mit den FiBen eingetreten wird. Die Schlige sel-

ber werden mit voller Wucht und Hirte gefihrt; die Sch1aggerausche sind deutlich
hérbar. .

Nachdem der Taoist die Vampire unter seine Kontrolle gebracht hat, demonstriert
er den Drogenhdndlern die Kampfkraft seiner Vampire. Zu diesem Zweck setzt er
einen Yampir im Kampf gegen eine ihn angreifende Frau ein. Hierbei handelt es
sich um die Schwester eines zum Vampir umfunktionierten Toten. Der Vampir wiirgt
“die Frau, wirft sie zu Boden und schleudert sie gegen eine Wand. Daraufhin sind
die Drogenhand]er mit dem Einsatz der Vampire einverstanden.

Unmittelbar anschliefend kommt es zu einem ZusammenstoB zwischen Polizisten und
- Drogenhdndlern, die durch Beschwdrungsformeln die Vampire zu Hilfe holen. Obwoh
sich die Polizisten auf einen sogenannten Kickboxkampf mit den Vampiren einlas-
sen und die Wucht der FuBtritte ins Gesicht der Vampire durch das Zuriickweichen
der Képfe der Vampire deutlich erkennbar ist, sind die Agenten machtlos. Gezeigt
wird, wie ein Vampir einen Rauschgiftagenten zunachst wiirgt und dann durch meh-
rere ‘aus seinen Hdnden austretende Feuerstrahlen verbrennt. Die Schmerzens-
schreie des so zu Tode gekommenen Rauschgiftagenten sind deutlich hdrbar. In

einer Nahaufnahme wird abschlieBend das verbrannte, blutverschmierte Gesicht ge-
zeigt.

Auf der Suche nach Verrdtern begeben sich mehrere Drogenhdndler zu einem Prie-
ster. Zwei Drogenhdndler schlagen dem Priester ihre Gewehrkolben in den Magen.
Als dieser zusammenbricht, -versetzen sie ihm mehrere Handkantensch]age ins Ge-
nick, Es kommt zu einem Schquechse] mit einer dem Priester zu Hilfe eilenden
Frau, in deren Verlauf dieser erschossen wird. Das EinschuBloch ist deutlich im
weiBen Gewand zu erkennen. Die Frau wird als Geisel mitgenommen. Unterdessen
treffen Drogenhindler und Rauschgiftagenten wieder aufeinander. Einer der
Rauschgiftagenten weicht zuriick, f&11t auf den Boden und schieBt auf die Vampi-
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re. Er wird durch einen aus den Hénden des Vampirs ausstoBenden Feuerstrahl
verbrannt, das verbrannte Gesicht wird in einer Nahaufnahme gezeigt, wobei deut-
lich die aufgeplatzte, wiilstige und blutige Haut zu erkennen ist. Durch das
Hinzukommen des Androiden werden di€ Vampire in die Flucht geschlagen.

In einem Dorf treffen die auf der Suche nach der Agentin befindlichen Agenten
auf einen Drogenhindler, der an der Entfihrung beteiligt gewesen ist. Es kommt
zu einem duBerst brutalen Zweikampf, der sich durch Schldge ins Gesicht und
FuBtritte gegen den Brustbereich auszeichnet. Um etwas (iber den Aufenthaltsort
der Agentin zu erfahren, filihrt einer der Ménner das Messer an der Kehle des

~ Drogenhindlers herunter, so daB ein diinner Blutstrahl den Hals entlang rieselt.
Da der Drogenhdndler keine Aussagen Gber den Aufenthaltsort der Agentin macht,
wendet sich der Rauschgiftagent scheinbar ab um so dann den am Boden Hockenden
ins Gesicht zu treten. Die Wucht des Trittes ist deutlich erkennbar, da der
Drogenhdndler zusammenzuckt. Es folgen mehrere Tritte in den Genitalbereich.
Auch als der Drogenhindier noch am Boden liegt, 148t der Rauschgiftagent nicht
von ihm ab und tritt des &fteren zu. s

AnschlieBend werden mehrere Kickboxkdmpfe zwischen Drogenhéndlern und zwei Mén-
nern gezeigt, wobei dem Betrachter nicht klar wird, wer diese Mdnner sind. Die
Tritte sind im Ziel sichtbar und die Schlaggerdusche deutlich hérbar. Sodann
kommt es zu einem heftig gefiihrten SchuBwechsel mit Maschinengewehren; die Trei
fer sind an den zuckenden Bewegungen der Menschen klar zu erkennen. Die Situati~
on wird durch eine Bemerkung eines Beteiligten bagatellisiert, daB ihm lediglich
sein Unterkiefer weh tite. Bei ihrer Suche nach dem Hauptquartier der Drogen-
hindler treffen die Rauschgiftagenten auf einen mit Leichen ilbersdten Dorfplatz.
Die Leichen 1iegen kreuz und quer {ibereinander und sind teilweise an Holzpfahle
gefesselt worden. Dem Zuschauer bleibt der Sinn und Zweck dieser Szene ver-
schlossen. :

Bevor die Gruppen aufeinander treffen, -kdnnen sich die Geiseln befreien, Als
einer der Rauschgiftagenten dies bemerkt, kommt es zu einem brutal ausgetragenen
Kickboxkampf, der mehrere FuBtritte ins Gesicht und in die Kehle des Drogen-
héndlers aufweist. Die Tritte kommen zielgenau zum Einsatz und werden mit voller
Kraft getdtigt. Als die Rauschgiftagentin dem Drogenhéndler mit der Hand das Ge-
sicht zerkratzt, gelingt ihr die Flucht. Das blutlberstrémte Gesicht des Drogen-
hindlers wird noch einmal in einer Nahaufnahme gezeigt. Seine Schmerzensschreie
sind deutlich hérbar.

Den kronenden AbschluB des Filmes stelit der zwischen den Rauschgiftagenten und
den Drogenhdndlern ausgetragene Kampf dar. Zundchst kommt es zu einem heftigen
Schufwechsel, in dessen Verlauf ein Rauschgiftagent von einer Salve von Maschi-
nengewehrschiissen getoétet wird. Die Wirkung der Schiisse- wird dem Betrachter _
durch die zuckenden Bewegungen des sterbenden Rauschgiftagenten anschaulich de-
monstriert. Im Laufe des Kampfes kommen unzdhlige Menschen zu Tode, wobei dem

. Betrachter reichlich Gelegenheit gegeben wird, das"Abschlachten" der Drogenhénd--
Jer als auch der Rauschgiftagenten zu betrachten. Insgesamt erinnert die Szene
an ein Massaker, wobei es letztendlich egal ist, ob es sich um einen Rauschgift-
hindler oder Drogenhdndler handelt. Die Auseinandersetzung endet mit der Ver-
nichtung des Hauptquartiers der Drogenhdndler. In der letzten Szene wird noch
einmal der Android gezeigt, der auf der Suche nach dem Taoisten ist. Dabei
trifft er zundchst auf die Vampire. Es kommt zu &uBerst brutalen Kémpfen
zwischen dem Androiden und Vampiren, in deren Verlauf Tritte und Schldge in den
Genitalbereich, Schulterwiirfe als auch Schldge mit dem Gewehrkolben ins Gesicht
gezeigt werden. Die Tritte und Schlige kommen zielgenau zum Einsatz und werden
mit aller Hérte geflihrt. Der dramatische SchluBkampf zwischen den Vampiren und
_Androiden endet damit, daB der Android die Vampire der Reihe nach mit Gewehr-
schissen toétet.
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AbschlieBend ist zu bemerken, daB die Handlung des Filmes insgesamt sehr diinn
ist und offensichtlich nur dazu dient, eine Vielzahl von sogenannten Kickbox-

kdmpfen, die in aller Schdrfe gezeigt werden, dem Betrachter aufzeigen zu kon-
nen.

GemdB § 15a Abs. 1 GjS kann die Bundespriifstelle die Aufnahme eines Mediums in
die Liste im vereinfachten Verfahren anordnen, wenn die jugendgefihrdende Wir-
kung offenbar ist. Der Videofiim enth&1t eine Vielzahl von brutalen Kickboxkimp-
fen, die von einer duBerst dirftigen Handlung getragen werden. Neben den bru-

talen Kampfszenen ist besonders die Darstellung des Todes des Rauschgiftagenten

. durch einen Biff in den Hals zu Beginn des Filmes geeignet, Kinder und Jugendli-

che gegeniiber gewalttdtigen Handlungen abstumpfen zu lassen. Die inhaltsleere
Geschichte wird dem Zuschauer in einer verwirrenden Art und Weise unterbreitet.
Bezeichnend "hierfiir sind die Szenen, in denen Kémpfe zwischen dem Androiden,Tao-
isten und der Schwester eines Vampires dargestellt werden. Dem Zuschauer bleibt
der Sinn dieser Szenen insofern verschlossen, als iiberhaupt nicht erkennbar ist,
warum diese Schwester sich teilweise gegen den Taoisten und sodann gegen den
Androiden wendet.

Das Vorliegen von Ausnahmetatbestinden wurde von der Verfahrensbeteiligten nicht
geltend gemacht. ~
Der Kunstvorbehalt stand der Entscheidung nicht entgegen. Ein kiinstlerischer
Gestaltungswille 1ief sich dem Film nicht entnehmen. Es handelt sich vielmehr um
einen nach kommerziellen Gesichtspunkten ausgerichteten Film, der mit grausamen
und unmenschiichen Gewalttaten gegen Menschen den Zuschauer unterhalten will.
Selbst wenn man dem Film den Kunstvorbehalt des § 1 II Nr. 2 GJS zugute halten
wollte, so ist in diesem Fall bei der Abwigung dem Jugendschutz der Vorrang
~einzurdumen. Nach der Entscheidung des Bundesverfassungsgerichts vom 27.11.1990
(BPS-Report 1/91, S. 1 ff.) ist namlich bei einem Werk nicht nur die kiinstleri-
sche Aussage, sondern auch seine reale Wirkung zu beriicksichtigen.

Ein Fall von geringer Bedeutung gemdB § 2 GjS konnte wegen der Schwere der von
dem Videofilm ausgehenden Jugendgeféhrdung und angesichts des niedrigen Miet-
preises, durch den auch Kinder und Jugendliche jederzeit in die Lage versetzt
werden, den Videofilm zu erwerben, nicht angenommen werden. Darlberhinaus Tliegen
Angaben iiber den Umfang des Vertriebes, die die Annahme eines Falles von gerin-
ger Bedeutung begriinden lassen kdnnen, nicht vor.

Rechtsbehé]fsbe1ehrung

Gegen die Entscheidung‘kﬁnnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der
Bundesprﬁfite11e Antrag auf Entscheidung durch das 12er-Gremjum stellen (§ 15a
Abs. 4 GjS). ' :




