Pr. 2/87 Bundespriifstelle fiir
Jjugendgeféhrdende Schriften
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Entscheidung Nr. 3856 vom 9.6.1988

Antragsteller: Antragsgeagnerin:

Elite Systems Ltd.
Anchor House
Anchor Road
Aldridge

Walsall W59 8 PW
West Midlands
GroBbritannien

Bevollméchtigter Rechtsanwalt:

Die Bundespriifstelle fiir jugendgefihrdende Schriten hat in ihrer
352. Sitzung vom 9. Juni 1988
an der teilgenommen haben: ‘

als Vorsitzender:

als Gruppenbeisitzer:
Kunst

Literatur

Buchhandel

Verleger
Jugendverbénde
Lehrerschaft

Kirchen

als Landerbeisitzer:
Niedersachsen
Nordrhein-Westfalen
Rheinland-Pfalz

Protokollfiihrerin:
fiilr_den Antragsteller:
fiir den Verfahrensbheteiligten:

entschieden: Ghost' n Goblins
Computerspiel
Elite Systems Ltd., GB

wird nicht indie Liste
der jugendgeféhrdenden Schriften
aufgenommen,

Am Michaelshof 8 . Postfach 200355 . 5300 Bonn 2 . Tel.: 0228/356021
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Sachverhalt

Die Beteiligte hat das Computerspiel "Ghost 'n Goblins" herge-
stellt. Dieses wird u. a. auch auf dem deutschen Markt vertrieben.

. In "Ghost 'n Goblins" muB der Spieler gegen verschiedene Zombie-

Gestalten kdmpfen, die aus Grdbern eines Friedhofes aufsteigen. In
anschlieBenden Spielszenen wird der Spieler von tierdhnlichen Ge-
stalten attackiert, etwa von Greifvigeln, Adlern und Eulen. In der
letzten Spielszene begegnen ihm "Feuergeister", die ihm das Vor-
dringen zu dem Haus als Zielpunkt erschweren.

. Das Jugendamt der Stadt Krefeld hat beantragt,

das Computerspiel "Ghost 'n Goblins"
in die Liste der jugendgefdhrdenden Schriften aufzunehmen.

Zum Inhalt fihrt das Stadtjugendamt aus, in diesem Spiel gehe es
darum, Zombies ("lebende Toten"), die aus ihren Grdbern stiegen,
mit allerlei Waffen (Feuerbdlle, Speere, Schwerter) zu verstlimmeln.
Das wichtigste dabei sei es, den Kopf den Zombies zu zertriimmern.
Das Spiel sei in der Liste der jugendgefdhrdenden Schriften auf-
zunehmen. Inhalt und Darstellung lieBen eine sozialethische Des-
orientierung der in ihrer Entwicklung befindlichen Kinder und Ju-
gendlichen befiirchten, da das Spiel grausame und unmenschliche Ver-
haltensweisen in einer die Menschenwiirde verletzenden Weise dar-
stelle. Das Spiel verfolge ausschlieBlich den Zweck, schnell und
prdzise sogenannte Zombiewesen zu zertriimmern.

Die Verfahrensbeteiligte filhrt im wesentlichen aus, das Gesetz iiber
die Verbreitung jugendgefdhrdender Schriften lasse eine Listenauf-
nahme von Computerspielen nicht zu. Der Verfahrensbevollmichtigte
hat die Vermutung geduBert, daB die Gremiumsmitglieder das Compu-
terspiel nicht spielten. Ihnen wiirden vielmehr vorgefertigte Ent-
scheidungen zur Zustimmung im Gremium vorgelegt. Beisitzer, die das
Spiel selbst nicht spielten, miiBten wegen Besorgnis der Befangen-
heit abgelehnt werden. Die Verfahrensbeteiligten haben weiter vor-
getragen, bei Computerspielen gehe es in der Regel um einen sport-
lichen Wettkampf, auf das zu treffende Objekt komme es im Ergebnis
nicht an. Ausschlaggebend sei bei den Computerspielen Geschick-
Tichkeit und Reaktionsschnelle. Computerspiele erzeugten keine
Aggressionen und auch andere schddliche Auswirkungen von Compu-
terspielen hdtten nicht nachgewiesen werden kénnen. Der Ver-
fahrensbhevollmdchtigte nimmt Bezug auf Verdffentlichungen von Prof.
Dr. Jiirgen Fritz und Prof. Dr. Hermann Rosemann.

Die Verfahrensbeteiligte hat beantragt,

das Indizierungsverfahren auszusetzen,
hilfsweise den Listenaufnahmeantrag abzulehnen.

. Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird

auf den Inhalt der Priifakte und auf den des Computerspiels, die Ge-
genstand des Verfahrens waren, Bezug genommen. Im Sitzungstermin
wurde "Ghost 'n Goblins" vom Vorsitzenden gespielt und dem Gremium
erldutert. Spielinhalt und Verlauf wurden diskutiert.
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Grinde

6. Das Computerspiel "Ghost ‘n Goblins" war n i c ht in die Liste
der jugendgefdhrdenden Schriften aufzunehmen. Die nach § 9 GJS er-
forderliche qualifizierte Mehrheit wurde fiir die Listenaufnahme
nicht erreicht. Ein Teil des Priifgremiums folgte der Argumentation
des Antragstellers, in der ersten Spielszene von "Ghost 'n
Goblins" wiirden grausame Handlungen gegen Zombies dargestellt. Dem
hielten andere entgegen, die ersten wie auch die idbrigen Spielsze-
nen des Computerspiels enthielten Gestalten aus dem Bereich des
Fabelwesens. Der Spieler kdmpfe weitestgehend gegen Phantasiege-
stalten. Wegen fehlenden Realitdtsbezuges sei eine Jugendgefdhrdung
nicht zu befiirchten.

Rechtsbehelfshelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung
schriftlich oder zu Protokoll der Geschaftsstelle beim Ver-
waltungsgericht in 5000 K&1n, Appellhofplatz, Anfechtungsklage erho-
ben werden. Die vorherige Einlegung eines Widerspruchs entfdlit. Die
Klage hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen den Bund, ver-
tret§n durch die Bundespriifstelle, zu richten (Paragraphen 20 GjS, 42
wG0) . o






