Pr. 467/89 Bundespriifstelle fir
Jjugendgefédhrdende Schriften

Entscheidung Nr. 3729 (V) vom 09.02.1990
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 41 vom 28.02.1990

Antragsteller: Verfahrensbeteijligte:
Stadtjugendamt Kdln Vertreiber in Deutschland:
SchaevenstrafBe 1b Atlantis

500 Ko1n 1

Az.: 51/514/11

Die Bundesprifstelle fir jugendgefdhrdende Schriften hat auf den am
15.12.1989 eingegangenen Antrag am 09.02.1990 gemdB § 15a GjS in der
Besetzung mit:

Vorsitzender:

Literatur:
uge rt
einstimmig beschlossen: _ "Turbo"

Computerspiel
Micro I1lusions (Hersteller)
Vertrieb: At1antis, Hiirth

wird in die Liste der
Jjugendgefdhrdenden Schriften
eingetragen.
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Sachverha?lt

Das Computerspiel “Turbo" ist auf einer 3 1/2-Zol11-Diskette, lauffihig
auf dem Computersystem Commodore Amiga, gespeichert. Die Diskette hat
keinen Kopierschutz; sie kann beliebig vervielfaltigt und verbreitet wer-
den.

Das Stadtjugendamt K&ln hat die Indizierung beantragt.
Zum Inhalt und zur jugendgefdhrdenden Wirkung des Computerspiels werden
folgende Ausfiihrungen gemacht:

“Der Spieler Ubernimmt die Stesuerung eines Rennwagens, der an einer
Rallye teilnimmt. Das Rennen beginnt zunichst in einer Stadt und
fUhrt dann im weiteren Verlauf in verschiedene Landschaften. Ziel
ist es, je nach gewdhltem Spielmodus, entweder den Kurs in einer
bestimmten Zeit zu absolvieren oder einen Mitspieler zu Ubertrump-
fen. Direkt nach dem Start wird deutlich, daB es sich nicht um eine
normale Autorallye handelt, sondern um einen brutalen Strafienkampf,
bei dem nicht nur die anderen Teilnehmer, sondern auch Passanten
aus dem Weg zu riumen sind. Das Fahrzeug wird mit Hilfe des Steuer-
knlppels gesteuert. Wird der Hebal nach vorn bewegt, erhdht sich
die Geschwindigkeit des Wagens; zieht man den Hebel zuriick, bremst
das Fahrzeug ab. Der Oruck auf den Feuerknopf 16st die Granaten
aus, die wahrend der Fahrt durch Uberfahren des entsprechenden Sym-
bols aufgesammelt werden konnen. Mit diesen Granaten konnen voran-
fahrende Wagen oder Motorridder beseitigt werden.

Vorsicht und schnelles Abbremsen ist bei den Ziigen geboten, die ge-
legentlich die Fahrbahn kreuzen. Neben Waffen kann der Spieler auch
andere Bonussymbole, wie Spikes und Olkanister, aufnehmen. Die ein-
zige Taktik, die zum Erfolg fihrt, {st, alle Gegner durch Abdridngen
oder AbschieBen aus dem Weg zu rdumen. Dies gilt flr andere Autos,
fir die Motorridder, die einfach Uberfahren warden kdnnen, und fir
die FuBgdnger, die ebenfalls zu Uberfahren sind. Gefdhrlichster
Gegner des Spielers ist die Polizei, die ihn verfolgt, beschieft
und abdringt.

Das Computer-Videospiel 'Turbo’ ist fur Kinder und Jugendliche
sittlich gefihrdend, sozialethisch desorientierend und verrohend.
Das Spiel vermittelt Werte, die der moralischen Entwicklung junger
Menschen Schaden zufiigen kdnnen.

Der Spielablauf zwingt den Spieler dazu, gegnerische Fahrer abzu-
drangen oder abzuschiefen. Beijdes hat den Tod der Gegner zur Folge,
der durch einan Feuarball und das entsprechende Gerdusch darge-
stellt wird. Werden FuBginger UOberfahren, was im ibrigen chne nega-
tive Folgen fiir den Spieler bleibt, so ertdnt ein markerschiittern—
der Todesschrei. Dem Spieler wird durch das Gerdusch und die hild-
liche Darstellung - es erscheint ein blutroter Fleck - v&1lig be-
wupRt, daB er soeben einen Menschen get&dtet hat. Vermittelt wird dem
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jugendlichen Spieler durch die Spielidee, daB es gerechtfertigt
ist, ohne Bedenken andere Menschen zu bekimpfen, 3o0gar zu tdten, um
das eigens Fortkommen zu erleichtern. Das S$piel zeigt deutliche An-
lehnung an das bereits seit Jahren indizierte Programm ’'Speed
Racer’,

Die verfahrensheteiligte Vertriebsfirma wurde form- und fristgerecht iber
die Absicht der Bundespriifstelle, im vereinfachten Verfahren gem. § 15 a
GjS zu entscheiden, unterrichtet. Sie hat sich nicht gedupert.

Wegen der weiteren Einzeiheiten des Sach- und Streitstandes wird auf den
Inhalt der Prifakte und den des Computerspiels, die Gegenstand des Ver-

fahrens waren, Bezug genommen. Die Mitglieder des Priifgremiums haben das
Computerspiel “Turbo" persénlich gespielt. Sie sind mit der Entscheidung
sowie der Entscheidungsbegrindung in vorliegender Fassung einverstanden.

Gridnde

Das Computerspiel "Turbo” war auf Antrag des Stadtjugendamtes K&1n in die
Liste der jugendgefdhrdenden Schriften einzutragen.

Es ist aufgrund menschenverachtend brutaler Gewalt offensichtlich geeig-
net, Kinder und Jugendliche sittlich schwer zu gefidhrden (§ 6 Nr. 3 GjS).
Das Spiel verherrlicht und verharmlest Tétungsvaorgiange, Der Spieler wird
an Tétungshandlungen aktiv beteiligt, die er aufarund der Ausgangssitua-
tion im Spielverlauf aktiv mitgestaltet und nachvollzieht. Das Spielgerit
fungiert als Spielpartner; beide Teile - Spieler und Spieigerat ~ reagie-
ren aufeinander, und die Elektronische Datenverarbeitung biatet aufgrund
der Spieler-Reaktionen immer wieder, mit aufstelgendem Schwierigkeits-
grad, Ausweich~ und Totungs-Auftrdge an. Der Spieler hdlt mit seinen Re-~
aktionen das Spielgeschehen aufrecht; selne Gestaltungsmdglichkeiten be-
schrinken sich auf das Vermeiden von Kollisionen mit Hindernissen und das
Uberfahren von Passanten. Der Spielverlauf 14t keine anderen Entschei-
dungen zu.

In etner Spielsituation, in der die geistigen und emotionalen Funktionen
ausschlieplich flir die Bewditigung schneller Abfolgen von Reaktionsaufga-
ben dienen kiénnen, werden die dargestellten Tétungshandlungen im Compu-
terspiel "Turbo" bagatellisiert. Dariber hinaus zwingt das Spielgeschehen
den Spieler gleichsam in ein automatisiertes "Befehls~ und Gehorsams-Ver-
hd1tnis”, in dem die Erbringung von Gehorsamsleistungen als fraglose
SelbstverstdandTichkeit vorausgesetzt wird. Die Vernichtung der Passanten
erschaint im Spiel "Turbo" wie selbstverstidndlich. In dieser - vom Spiel
"Turbo" aufgezwdngten - Perspektive muf das Umbringen von Passanten als
gerechtfertigt empfunden werden.
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Das Toten erfdhrt im Spiel "Turbo" eine qualifizierte positive Bewertung.
Die Leistung des Spielers beim Uberfahren der Passanten wird mit Punkten
belohnt. Hohe Leistungen im Bereich der motorischen Geschicklichkeit ver-
mitteln Kindern und Jugendlichen erhdhte Selbstachtung und Stolz. Diese
positive Wertung bezieht sich im Spiel "Turbo" auf die Leistungen des
Spielers als "Todesfahrer" - mithin auf seine Leistungen beim Tdten. Das
Toten von Passanten wird als romantisches Abenteuer dargestellt, mannli-
che Tugenden kdnnen bewiesen und spielerisch eingelibt werden.

Ausnahmetatbestidnde im Sinne von § 1 Abs. 2 GJjS sowie ein Fall geringer
Bedeutung gemiR § 2 GjS kommen beim Vorliegen einer offensichtlich sitt-
Tich schweren Jugendgefdhrdung gemdB § 6 GjS nicht in Betracht.

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung schrift-
lich oder zu Protokoll der Geschdftsstelle beim Verwaltungsgericht in
5000 KoTn, Appellhofplatz, Anfechtungsklage erhoben werden. Die vorherige
Einlegung eines Widerspruchs entfid11t. Die Klage hat keine aufschiebende
Wirkung. Sie ist gegen den Bund, vertreten durch die Bundespriifstelle, zu
richten (8§ 20 GjS, 43 VwGO).

AuBerdem konnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der Bundes-

prifstelle Antrag auf Entscheidung durch das 12er-Gremium stellen (§ 15a
Abs. 4 GjS).



