BUNDESPRUFSTELLE

Pr. 324/89 fiir jugendgefihrdende Schriften N

Entscheidung Nr. 3667 (V) vom 16. Oktober 1989
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 206 vom 31. Oktober 1989

Antragsteller: Verfahrensbheteiliqter:

Stadtjugendamt Krefeld Ariola Soft GmbH
Postfach 27 40
4150 Krefeld 1

Die Bundespriifstelle fiir jugendgefdhrdende Schriften hat auf den am
13.02.1991 eingegangenen Anirag gemdB § 15 a GjS im vereinfachten Verfahren
in der Besetzung mit

. Vorsitzender:
Literaturs:
Jugendwoh 1fahrt: ‘
j einstimmig entschieden: Das Computerspiel "Techno Cop®, |
~ Ariola Soft, Riedberg,

wird in die Liste der jugendgefdhrdenden
Schriften aufgenommen.

Am Michaelshof 8 - Postfach 200355 . 5300Bonn2 - Telefon (0228) 356021




Sachverhalt

Das Computerspiel "Techno Cop" wird von der Firma Ariolasoft GmbH, Riedberg
hergestel1t. Es ist flir den Computer Commodore C 64 auf Diskette abgespeichert.
Zum Spielen braucht man auBer dem Grundgerdt einen Joystick. :

Das Stadtjugendamt Krefeld beantragt die Indizierung des Computerspiels, da
dieses jugendgefdhrdend im Sinne des § 1 I GJS sei.
Den Inhalt des Spieles gibt es im wesentlichen wie folgt richtig wieder:

Der Spieler stellt Techno Cop dar, ein Mitgliied einer Eliteeinheit, dessen
einzige Aufgabe es ist, um jeden Preis Verbrecher zu fangen. Dafiir stehen ihm
ein Suchgerat zum Aufspiiren von Verbrechern, ein Gewehr, ein Fangnetz und eine
Pistole zur Verfiigung, auBerdem fiir Verfolgungs- und Zerstérungsfahrten ein
Spezialauto., Das Spiel beginnt damit, daB der Spieler mit seinem Abfangwagen die
StraBen entlang fahrt und Fahrzeugen begegnet, die er mit seinen Waffen
bekampfen muB.

AuBerdem kann der Spieler sein Fahrzeug verlassen und Schldgertypen bzw. andere
zwielichtige Gestalten im Kampf Mann gegen Mann mit seinem Netz einfangen oder
liquidieren.

Die Verfahrensbeteiligte wurde form- und fristgerecht benachrichtigt, daB lber
eine Aufnahme des Computerspieles in die Liste der jugendgefdhrdenden Schriften
im vereinfachten Verfahren gemiB § 15 a GjS entschieden werden 'soll. Sie hat
sich nicht geduBert. ' - ‘

o , Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird ergdnzend auf

h den Inhalt der Priifakte sowie das Computerspiel, das Gegenstand des Verfahrens
war, Bezug .genommen. Die Mitglieder des Entscheidungsgremiums haben das.
Computerspiel gespielt und die Entscheidungsbegriindung in der vorliegenden
Fassung einstimmig gebilligt. : '

Griinde
Das Computerspiel "Techno Cop" war antragsgemdB zu indizieren.

Es ist offenbar geeignet (§ 15 a I GjS), Kinder und Jugendliche sozialethisch

_ desorientieren, wie das Tatbestandsmerkmal "sittlich gefdhrden” in § 1 15,1

o G3S nach standiger Spruchpraxis der Bundespriifstelle sowie hdchstrichterlicher
' Rechtsprechung auszulegen ist. -

Die sozialethische Desorientierung ist inshesondere darin zu sehen, daB der
Spieler unausgesetzt zur Anwendung von Gewalt aufgefordert ist. Der Spieler ist,
will er nicht einen Spielabbruch riskieren, gendtigt, seine Gegner reihenweise
auszuldschen. Seiner Aufgabe wird er nur dadurch gerecht, daB er
reaktionsschnell und bedenkenlos seine Waffen einsetzt.

Eine friedliche KonfTiktTﬁéung ist nicht vorgesehen, ein permanentes Ausweichen
ist unmbgiich, passives Verhalten hat den Abburch des Spieles zur Folge. Dem
Spieler bleibt gar nichts anderes ibrig, als pausenlos zu kampfen.

Da sich der Spieler im stdndigen Kampf um das eigene "Uberleben", ndmlich um das
Verbleiben im Spielverlauf befindet, wird er gefiihismdBig intensiv in das
Spielgeschehen einbezogen. Die Anwendung von Gewalt wird spielerisch eingelibt
und erhdit durch das Spiel sportlichen Charakter, - z S

Dabei sehen die Mitglieder des Entscheidungsgremiums die Jugendgefdhrdung des




Spieles nicht so sehr in der Gefahr, Minderjdhrige konnten das Gespielte in der
alltdglichen Wirklickeit umsetzen. Die Jugendgeféhrdung beruht vieimehr darauf,
daB der Spieler durch das in hoher Geschwindigkeit ablaufende Programm gezwungen
ist, alles, was sich auf dem Bildschirm bewegt reflexartig und instinktiv
anzugre1fen und zu Tiquidieren.

Damit geht die Gefahr einher, daBl der Respekt vor dem Leben und der kérperlichen
Unversehrtheit, die Hemmschwelle, die jeder Verletzungs- und Tétungshandlung
entgegensteht, herabgesetzt wird.

Die aus dem Spiel resultierende Jugendgefdhrdung ist offenbar (§ 15 a I GjS), da
sie fir den unvoreingenommenen Betrachter, der sich mit dem Spiel befaBt, sofort
kiar und zweifelsfrei zutage tritt.

Ausnahmetathesténde im Sinne des § 1 II GjS Tiegen nicht vor.

Eine Entscheidung nach § 2 GjS verbietet sich im Hinblick auf die Schwere der
Jugendgefédhrdung, die sich in dem Einiliben gezielter Gewaltanwendung gegen andere
Menschen offenbart.

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats-ab Zustellung schriftlich
oder zu Protokoll der Gesch&ftsstelle beim Verwaltungsgericht in 5000 Koln,
Appelihofplatz, Anfechtungsklage erhoben werden. Die vorherige Einiegung eines
Widerspruchs entfdllt. Die Klage hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen
den Bund, vertreten durch die Bundespriifstelle, zu richten (§§ 20 GjS, 42 VwG0).
AuBerdem kdnnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der Bundespruf—
ste}]e Antrag auf ‘Entscheidung durch das’ 12er Gremium stellen (§ 15a Abs. 4

GJsS




