BUNDESPRUFSTELLT

fiir jugendgefihrdende Schrifren
Pr. 202/89 ‘ ,

Entscheidung Nr. 3595(V) vom 07.07.1989 _
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 140 vom 29.07.1989

Antragsteller: : Verfahrensbeteiligte:

‘[Yie Bundespriifstelle fiir jugendgefshrdende Schriftén hat auf die am 27.06.89
und 28.06.89 eingegangenen Indizierungsantrége im vereinfachten Verfahren -
gemdB § 15a GiS am 07.07.1989 in der Besetzung mit:

~ Yorsitzender:

dugentdwohlifahrt: _ b

einstimmig beschlossen: ' "KZ-Manager"
Computerspiel

wird in die Liste der
jugendgefdhrdenden Schriften
aufgenommen.

Am Michaeishof 8 - Postfach 200355 - 5300Bonn2 - Telefon (0228) 356021
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Sachverhalt

Das Computerspiel "Ki-Manager" ist auf einer 3 1/2 Zoll-Diskette, lauffédhig
u.a. auf dem Computersystem Commodore Amiga 500, gespeichert. Die Diskette hat
keinen Kopierschutz; das gespeicherte Programm‘kann beliebig vervielfdltigt
werden. Die Verbreitung erfolgt nicht im offiziellen Handel, sondern (ber
Raubkopien.

Bei dem Computerspiel "KZ-Manager" handelt es sich um ein sogenanntes Wirt-
schaftssimulationsspiel, Die Aufgabe des Spielers besteht darin, mdglichst viele
Tirken zu vergasen. Diesen "Erfolg" und den Aufstieg vom Hilfsarbeiter zum
KZ-Manager kann der Spieler nur erreichen, indem er auf ein ausgewogenes Ver=-
hdltnis zwischen arbeitenden und zu vergasenden Tirken achtet und die notwen-
digen wirtschaftlichen Dispositionen, wie z.B. den Kauf von Gas, vornimmt. Das
Spiel wird mit Text- oder Buchstabeneingaben (ber die Tastatur und die sog.
"Maus" gesteuert. '

und das haben beantragt
das Computerspiel "KZ- Manager” in die Liste der Jugendgefahrdenden Schriften
aufzunehmen. , ,
Das . | hat in seinem Antrag vom 07.10.1988/27.06.1989 den

Inhalt des Computersplels zutreffend wiedergegeben und die beantragte Indi-
zierung unter anderem W1e folgt begriindet:

"Es ist davon auszugehen, das dieses Programm aus dem direkten Umfeld neo-
faschistischer Aktivisten stammt. Es ist das bisher aufwendigste und ab-
stoBendste Programm dieser extremistischen Bewegung. Die graphischen Még-
lichkeiten des Commodore Amiga werden .in bisher nicht gekannter Weise aus-
genutzt, wie die verwendeten Bilder zeigen. Man muB befiirchien, daB das
Programm nur den. Anfang einer Entwicklung darstellt, die das Ziel hat, nec~
faschistische Programme und damit auch Ideclogien fiber den schwarzen Markt
weitest zu verbreiten. Verbindungen der Programmierer werden im Titelbild
deutlich, wo die Freunde von der NPD gegrilist werden und wo der Spleler auf-
gefordert wird, das Programm weiter zu verbreiten."

Das hat seinem Indizierungsantrag vom 21.06.1989/
28.06.1989 ehenfalls ecine ausfihrliche Inhaltsangabe belgegeben und zur Be-
grundung unter anderem ausgefihrt:

"Das . ' halt das vorgenannte Computerprogramm im
hdchsten Mafe filir jugendgefédhrdend.. Das Programm hetzt in volkerdiskrimi-
nierender Weise gegen Mitblrger und fordert zu genczidem Handeln auf,
Jugendliche werden mit dem menschenverachtenden Gedankengut infiltriert,
welches Millionen Menschenleben zu verantworten hat. Diese in spielerischer
Weise indozierten Denk-~ und Handlungsstrukfuren koénnen besonders bei geféhr-
L deten Jugendlichen verrohende Auswirkungen zeitigen. Aufgrund seiner Sozial-

Il schddlichkeit und Gewalthaltigkeit schédigt das Spiel die positive und soziale
Entwicklung von Kindern unc Jugendlichen in hohem MaRe. Das Programm erzeugt
scziale Desorientierung und fihrt dariberhinaus in vorbarbarische Denkmuster
zuriick "

Die Adresse der lrheber des: Computerspiels, die sich selber "The Missionaris"
nennen, konnte nicht ermittelt werden.
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- Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird auf den
Inhalt der Prifakte und auf den des Computerspiels Bezug genommen. . Die Mit-
glieder des Prifgremiums haben "KZ-Manager" personl1ch gespielt und sind mit
der Entscheidung sowie der Entscheldungsbegrundung in vorllegender Form ein-

verstandern.

Grinde

Die Indizierungsantrdge des _. und des
sind begriindet. Das Computerspiel "KZ-Manager" war in die Liste

der Jugendgefahrdenden Schrlften aufzunehmen.

Computerspiele sind Schriften im Sinne des GjS. Das auf der Datendlskette
enthaltene Programm erzeugt Bild- und Tondarstellungen im Sinne von § 1 Abs. 3
GjS. Fiir den Schriftenbegriff ist es unerheblich, ob die Wahrnehmung der auf
der Diskette gespeicherten Ton- und Bildinformationen unmittelbar oder nur
durch den Einsatz technischer Hilfsmittel, z. B. Telefcn, Yideorecorder oder
Bildschirm, mdglich ist. Bel einem Computerspiel werden wie bei einem Videofilm
- von dem jeweiligen Datentrdger die Bild- und Teninformationen durch Eingabe-
gerdte in den Rechner eingelesen und auf den Monitor projiziert bzw. an dessen
l.autsprecher vermittelt. Auch sind die Rechtsfolgen der § 3 - 5 GjS ohne weite-
res auf Computerspiele anwendbar. Die Zustdndigkeit der Bundespriifstelle ist
daher gegeben (vgl. Urteil VG K&ln, Urteil vom 14.10.1986, Az.: 17 K 3157/86).

Das Computerspiel "KZ-Manager” ist offenbar (§ 15a GjS) geeignet, Kinder und
Juqendllche sozialetisch zu desorientieren, wie der Begriff "sittlich zu ge-
féhrden" im § 1 Abs. 1 Satz 1 GjS auszulegen ist. Fir jeden Betrachter ist
zweifelsfrei erkennbar, daB das Computerspiel nationalsozialistisches Gedanken-
gut - insbesondere die Rassenlehre des Nationalsozialismus - prédsentiert und
propagiert. Die Werbung flir grundliegende Wertvorstellungen des Hitlersystems
erfilllt den Tatbestand der NS - Verherrlichung (vgl. OVG Minster, Urteil vom
29.11.1966, Az.: I1 A 436/64, bestdtigt durch BVerwGE 28,61).

Das Computerspiel-”KZmManager" ist dariiberhinaus offensichtlich sittlich schwer
jugendgefdhrdend, weil es zum Rassenhal aufstachelt (§ 6 Nr. 1 GjS in Verbin-
dung mit § 13% StGB).

‘Nachdem der Inhalt der Diskette in den Arbeitsspeicher des Computers geladen
worden ist, erscheint in der linken oberen Ecke des Bildschirms ein Hakenkreuz-
symbol und dazu - von Musik unterlegt - der nachfolgend dargestellte Text:

MADONNA ASSOCIATION

THE MISSIONARIS PRESENTS IN 1988
KZ- MANAGER

(THE NAZI TRADING~COMPANY}
GERMAN VERSION

English version will follow very soon!!t!

Special greeting to my friends from the NPD!!!
Greetings go this time to ECA CREW WE MEAN not E.C.A)
Aids=crew (you are dead????) - COC (nice sound)
Hitler & Hess

Spread this game all over the world.

Die den Indizierungsantrdgen beigefigten Disketten enthalten zwei Varianten des
Computerspiels "KZI-Manager", die sich jedoch nur in einigen unbeachtllchen

-Details unterscheiden,
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Durch Antippen der linken "Maus" Taste kann der Spieler dem Spiel Fortgang
geben. Es erscheint eine zeichnerisch differenziert aufgebaute Grafik einer
Lagerlandschaft mit Hakenkreuzfahne und einem rauchenden Kamin. Im Vordergrund
steht ein Schild mit der Aufschrift: Treblinka 2 Kilometer. AnschlieBend
erscheint automatisch. auf dem Bildschirm die schwarz-rot-goldene Flagge der
Bundesrepublik Deutschland sowie in einem weiteren Bild vor einem roten Hinter-
grund ein Hakenkreuz in einem weiflen Kreis. Darunter befindet sich der Schrift-
zug "The missionaris present":

Dem Computerspiel ist ein Textteil - vorangestellt Auf mehreren Seiten und
in stdndiger Prdsens des als Hakenkreuzsymbol ausgebildeten Cursors, der vor
dem dunklen Hintergrund des Blldschlrms besonders gut zu erkennen ist, wird
dem Spieler mitgeteilt:

"An das Deutsche Jungvolk!

Wissenschaftliche Studien haben festgestellt, daR das miese Tuerkenpak die
Deutsche Wirtschaft ruiniert da es viele wichtige Arbeitspldtze besetzt, wenn
alle Parasiten dieses lLandes vergast werden férdert dies die Deutsche wlrt~
schaft da dadurch die Arbeitslosenzahl sinken wuerde. AuBerdem sind diese
Bakterien ekelerregend unsauber und mueBen deshalb radikal und systematisch -
vernichtet werden! Dieses Programm simuliert den freudigen Vorgang der Verw
nichtung.

- WEITER MIT RETURN -~
Nach betatigung der Return-Taste erscheint der foldende Text:
“Heinrich Himmler spricht zu Ihnen: |

Wie es den Russen geht, wie es dem Tuerken geht ist mir total gleichgueltig.
Das was in den Voelkern an gutem Blut unserer Art da ist werden wir uns holen
und wenn wir denen wenn notwendig die Kinder Rauben - und bei uns GroBziehen.
Ob die anderen Voelker in Wohlstand leben, ob sie verrecken, verhungern, das
ifnteressiert mich nur soweit als wir sie als Sklaven fuer unsere Kultur brau-
ghen!

Es .gehoert zu den Dingen die man leicht ausspricht, daB Tuerkische Volk wird
ausgerottet! Ja sagt ihnen jeder Parteigenosse ganz klar, steht in unserem
Programm drin: Tuerkenausrottung, machen wir, kleinigkeit!

ind dann kommen sie alle, all die 80 Millionen braven Deutschen, jeder hat
seinen anstédndigen Tirken, alle anderen sind Schweine. "

- WEITER MIT RETURN -~
Nach Betétigung der Return-Taste erscheint folgender Text:

"Wir haben das moralische Recht, wir haben die Pflicht unserem Volk gegen~
ber das zu tun. Dieses VYolk das uns umbringen wollte umzubringen! Wir haben
aber nicht das Recht uns auch nur mit einer Mark, einer Zigarette, mit
einer Unr zu bereichern! Das haben wir nicht! Da werde ich niemals zusehen
das alch nur eine kleine Faeulnisstelle bei uns eintritt und sich festsezt.
Insgesamt aber koennen wir sagen wir haben diese schwerste Aufgabe in Liebe
zu unserem VYolk getan und wir haben keinen Schaden in unserem Inneren, in
tinsere Seelel

Heinrich Himmler

Die Regeln der Orthographie werden in den Testpassagen des Spiels nur unvoll-
standig beachtet. Hieraus 14Rt sich jedoch noch nicht schlieRen, daB die
Urheber ihren Wohnsitz im Ausland haben.
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-~ WEITER MIT RETURN.mnr'

Nach Betdtigung der Return-Taste wird der Spieler aufgefordert, seinen Namen

einzugeben, Nach der Eingabe des Namens erscheint das erste Bild des eigentli-

chen Splels mit der Uberschrift "KZ-Manager made by the missionaries in 1988
"Game ODthﬂ%“

1) ... Begin game

2) ... See Highscore

3} ... Info

4y ... Alten Spielstand laden
Your Mission"

S

Ab dieser Stelle verzweigt sich das Spiel nach dem Muster der Texl-Adventures.
Wahlt der Spieler z. B. die Option Nr. 1 und damit den Beginn eines nesuen Spiels,
muB er einen aus drei Fragen bestehenden Qualifikationstest bewdltigen. Nur bei
einer "richtigen” Beantwortung der Fragen, d.h. der Herabwlrdigung von Tirken,
kanh der Spieler bis zum Einstiegsbild vordringen. Die Fragen und mdglichen Ant-
worten lauten:- : '

1. "Wo findet man Tirken?
1) Auf weggeworfenen Parkbédnken
2) Unter Kanaldeckel
} In Milltonnen (ganz unten)
} Im Puff
) Im Sozialamt
Vo Im KZ :

Wahle Hitlerjunge:?
2. Woran erkennt man einen Tlrken?

Am faulen Geruch (Kimmel)

Am Aussehen (Lumpen)

n der Wohnung ({berfiillte Mulltonne)
m Essen (MIl1)

ihren vielen Geld

ihren schicken Kleidern

Wahle Hitlerjunge:

3. Welches lustiges, farbenfrohes Vilkchen baételt am Weihnachtsabend das
Spielzeug fir die brawen Kinderiein?

1) Die sieben Zwerge
2) Illegale Gastarbeiter

Wihle Hitlerjunge:

Scrern der Spieler die Fragen "falsch" beantwortet erscheint der Text:
“du bist ein Parasit oder ein Parasitenfreund und deshalb ab nach Buchen-
wald!l" Ohne weiteres Zutun des Spielers erscheint auf dem Bildschirm eine
traphik, die ein Gespenst mit einem Totenkopf und einer Sense in der Hand
zeigt und mit dem Text unterlegt ist: "du bist kein reiner Deutschert!!
ab nach Buchenwald!!!

Sofern der Spieler die Priffragen "richtig" beantwortet, erscheint auf dem
Bildschirm folgender Text:
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"Sie haben alle Fragen korrekt beantwortet und deshalb werden sie im KZ
eingestellt. Ihre Aufgabe ist as alle Parasiten bis zum Kriegsende zu
eliminieren (Tlrken}. Sie beginnen im Jahr 1944 und sie haben genau 300
Tage Zeit um ihre Aufgabe zu erfiillen!!

Die Missionaries winschen ihnen viel Gliick auf das, das Gas ihnen nie
ausgehel e - o

Das Finstiegsbild in das zentrale Wirtschaftsadventure hat folgenden Inhalt:

"KZ-Hilfsarbeiter (Name des Spielers) '  Der 1. Tag
' KZ-Manager made by the Missionaries in 1988

Tirken 100 Gas 100 Reichsmark 21 000 Gaskammern 1
' Was wollen Sie tun: :

1) Neue Gaskammern errichten 6) Tiurken kaufen

2} Gas kaufen - . 7) Bilanz =

3} Tirken vergasen - ~ B8) Arbeitslager -

4} Verkaufsbiiro 9) Miillberg -

5) ‘Zugende 0) Spielstand speichern

Ihr Befehl:"

Die Wiedergabe der differenzierten SpielnPhaseh kann aufgrund des Umfanges
nur auszugsweise erfolgen. Gibt der Spieler z.B. die Ziff. 1 ein, wird er wie
folgt informiert: ' ' ,

"Eine Gaskammer kostet 15 000 Reichsmark. Sie knnen damit 300 Parasiten
vergasen, ' ‘ o '
Wieviele wollen sie kaufen:"

Hat der Spieler den Befehl Nr. 3 eingegeben, wird ihm vom Programm mitgeteilt,
wieviele Tlirken er "auf Lager" hat und das er zur Vergasung eines Tirken 2 Liter
- Gas ben8tigt. Das Spiel wird fortgesetzt durch Beantwortung der an. den Spieler
gerichteten Frage, wieviele Tiirken vergast werden sollen. Neue finanzielle Mittel
kann sich der Spieler durch den Verkauf von Fufmatten, Chappi, Lampenschirmen

und Goldzdhnen verschaffen. Will der Spieler Tiirken kaufen, teilt ihm das Pro-
gramm den im Verlaufe des Spiels sinkenden bzw. steigenden Preis fir einen Tir-

ken mit,

~ Bel geschicktem "Wirtschaften" kann der Spieler in der KZ-Hierarchie aufsteigen
und sich seinen Aufstieg mit dem Befehl Nr. 5 bestdtigen lassen. Eine solche
Information sieht z.B. wie folgt aus:
"Sehr geehrter Herr (Name des Spielers). Man hat sie beférdert. Nun sind sie
Oberst der Waffen-SS. Das Fihrerhauptquartier winscht ihnen weiterhin viel

grfolgh"

Im AnschluB an.die Bef@rderungsmitteilung erscheint auf dem Bildschirm ein Bild
des Flihrers und daneben ein groBes Hakenkreuz. Nach Verschwinden dieses Bildes
erscheint ein neues, welches offensichtlich eine Gaskammer darstellen soll. Auf
dem Boden eines gekachelten Raumes liegt eine leblose Gestalt. Darunter befin-

~ det sich der Schriftzug: "Das Gas hat seine Wirkung getan und sie haben Deutsch-
land von einigen Parasiten befreit", In einer anderen Graphik sieht man einen
S5-0ffizier in einem Folterkeller. An der Wand hdngt das Bild Hitlers und man
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sieht einen mit Ketten gefesselten und blutiberstrimten Gefangehen,

Das Computerspiel "KZ-Manager" stachelt zum RassenhaB auf, weil es darauf ge-
richtet ist, HaBgeflhle gagen andere Menschen chne Ansehen ihrer Person allein
deshalb zu wacken, weil sie einer bestimmten Rasse angehdren (vgl. BGH NStZ
81,258). Zielgruppe der Agitation des Spiels sind Tirken. Jeder Angehdrige
tlrkischer Nationalitdt bzw. Rasse wird alleine aufgrund dieser Tatsache in
seiner Menschenwirde verletzt. Die Herabwirdigung findet ihren Niedarschlag

in Bezeichnungan wie "MULL" ung "Parasiten". Als Konsequenz der den Tiirken
zugeschriebenen Eigenschaft als unwlrdige Schddlinge wird dem Spieler deren
Vernichtung zur Aufgabe gestellt. Die erfolgreiche Massentdtung ven Tlirken
wird durch Belobingungen und Bef&rderungen belohnt und damit gerechtfertigt.

Durch die detailierte-und differenzierte Simulation des Vernichtungsprozesses,
welche den Spieler z.B. zwingt ausreichend Gas zu kaufen und ein ausgewogenes
Verhdltnis zwischen arbeitenden Tiirken und zu vergasenden Tlrken herzustellen,
muf der Spieler den Vorgang der massenhaften Vernichtung menschlichen Lebens
sich nicht nur stindig vergegenwdrtigen, sondern aktiv vorantreiben. Nur da-
durch hat er die Mdglichkeit, das Spiel "erfolgreich" zu bewdltigen, d.h. '
entsprechend den erzielten Vergasungserfolgen in der KZ-Hierarchie aufzustei-
gerl. ' : o

Aufgrund der Gestaltung des Spiels ist es nicht moglich, es lediglich zum Zweck
der Unterhaltung, d.h. unabhdngig von seinem Aussagegehalt, zu spielen. Der
Benutzer wird direkt und indirekt gezwungen, die den RassenhaB tragenden Aus-
sagen zu bejahen. Nur eine im diesen Sinne "richtige" Beantwortung der Eingangs-
fragen ermiglicht es dem Spieler, zu dem €igentlichen Spiel vorzudringen. Er
ist daher gendtigt, sich in die Gedankenwelt der Hersteller des Spiels hinein-
zuversetzen. Auch im weiteren Verlauf des Spiels wird der Spieler durch Lob und
Tadel bzw. durch den erzielten Spielerfolg dazu angeleitet, rassenhetzerische
Aussagen als richtig bzw. zumindest als harmlos zu akzeptieren. Das Bayeri-
sches lLandesjugendamt hat in seinem Indizierungsantrag zutreffend auf die Ge-
fahr hingewiesen, die daer spielerische Umgang mit dem menschenverachtenden
Gedankengut besonders bei gefdhrdeten Jugendlichen haben kann. Ihnen fehlt
aufgrund ihres mangelnden Wissens {iber ‘die historischen Hintergrinde und die
Wirkungsweise der auf Emotionen aufbauenden Rassenhetze die Mdglichkeit, sich
mit dem Spielinhalt von "KZ-Manager" kritisch auseinanderzusetzen.

In Yerbindung mit devr Aufstachelung zum RassenhaB propagiert das Computerspiel
nationalsozialistisches Gedankengut. Die sog. "Endlésung” der Judenfrage, die
ein wesentlicher Bestandteil der verbrecherischen NS-Ideologie war, stellt das
Vorbild fir die von dem Programm empfohlene "Tirenausrottung" dar. Als Zitate
von Heinrich Himmler kenntlich gemachte Textpassagen rechtfertigen den "freudi-
gen Yorgang" der Vernichtung von Tiirken. Da der Massenmord an mifliebigen
Minderheiten die Grundaussage des NS-Propagandamaterials ist, auf das Bezug
genommen wird, sind die Namen der betroffenen Opfer (Juden, Tirken etC.) be~
liebig austauschbar.

Der Aussagegehalt des Spiels ist aufbereitet als eines der {blichen Wirtschafts-
Adventures und findet durch die Eirkleidung in ein Computerspiel Zugang zu.
Kindern und Jugendlichen, wobei es deren Neugierde und Spieltrieb nutzt. Anrei-
zend auf Kinder und Jugendliche wirkt auch die graphische Gestaltung der Bilder,
bei denen, worauf auch das Jugendamt der Stadt Koln zutreffend verweist, die
technischen Miglichkeiten des Commodore Amiga in bisher nicht gekannter Weise
genutzi werdan.
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Die besondere Gefdhrdung von Kindern und Jugendlichen durch das Computerspiel
"KZ-Manager" ergibt sich auch aus der-Art der Verbreitung. Das Programm wird
nicht im offiziellen Handel vertrieben, sondern Uber Raubkopien verbreitet,
erfahrungsgemdl vorzugsweise auf Schulhdfen. Dadurch wird deutlich, daR die
Urheber keine kommerziellen Interagsen verfolgen, sondern neofaschistisches
Gedankengut an Kinder und Jugendliche als Zielgruppe vermitteln wollen. Der
Spieler wird zudem aufgefordert, das Programm weiter zu verbreiten. Um der

- angestrebten Verbreitung entgegenzutreten ist es erforderlich, das Computer-
spiel "KZ-Manager" den Beschrinkungen der § 3 - 5 GjS zu unterwerfen,

Ausnahmetatbestdnde nach § 1 Abs. 2 GjS und ein Fall geringer Bedeutung kommen
bei Vorliegen der Voraussetzungen des § 6 GJS nicht ‘in Betracht. :

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung schriftlich
oder zu Protokoll der Geschdftsstelle beim Verwaltungsgerich in 5000 K&ln,
Appellhofplatz 1, Anfechtungsklage erhoben werden. Die vorherige Einlegung
eines Widerspruchs entfdllt. Die Klage hat keine aufschiebende Wirkung. Sie
ist gegen den Bund, vertreten durch die Bundespriifstelle zu richten (§§ 20
GJS, 42 YwG0). AuPerdem kinnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei
der Bundespriifstelie Antrag auf Entscheidung durch das 12er-Gremium stellen
(§ 15a Abs. 4 GjS).



