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Vorsitzender:

BUNDESPRUFSTELLE
or. 15/89 fiir Jugendgefahrdende Schriften
‘ "Entscheidung Nr. 3594 (V) vom 05.07.89
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 140 vom 29.07.89
Antragsteller: | Verfahrensbeteiligte:

Stadtjugendamt K&1n Schuster Elektronik

Schaevenstr. 1 b
5000 KoIn 1 |

Die Bundespriifstelle flr jugendgefdhrdende Séhriften hat auf den am 10.01.89
eingegangenen Antrag am 05.07.89 gemdB § 15 a GjS im vereinfachten Verfahren
in der Besetzung mit: :

Literatur:

Jugendwoh]féhrt:

einstimmig entschieden: Das Computerspiel "Veteran", ,
Schuster Elektronik, Castrop-Rauxel,
wird in die Liste der jugendgeféhrdenden

Schriften aufgenommen.

Am Michaelshof 8 . Postfach 200355 - 5300Bonn2 . Telefon (0228) 356021



Sachverhalt

Das Computerspiel "Veteran" wird von der Firma Schuster Elektronik auf dem
deutschen Markt vertrieben. ‘

Es ist fiir den Computer Commodore Amiga auf Diskette abgespeichert; zum Spielen
bendtigt man auBer dem Grundgerit lediglich das Eingabegeridt Maus.

Das Stadtjugendamt K&1n beantragt die Indizierung des Computerspieles, da dieses
Jjugendgefdhrdend im Sinne des § 1 I GjS sei. :

Den Inhalt des Spieles gibt der Antragsteller im wesentlichen wie folgt richtig
wieder: '

Zu Beginn des Spieles kann der Spieler eine Maschinenpistole unter 4
verschiedenen Modellen aussuchen. Als weitere Waffen stehen ihm Granaten zur
Verfiigung. Mit Hilfe der Maus steuert er ein Fadenkreuz iiber den Bildschirm, mit
welchem er seine Ziele die er zerstéren will, anvisieren kann. Der Druck auf die
linke Maustaste 18st Schiisse aus der Maschinenpistole aus, mit der rechten ,
Maustaste kann der Spieler Granaten abwerfen. Ziel des Spieles ist es, méglic. .
viele Gegner bzw. feindliche Objekte wie z.B. Panzer und Hubschrauber zu
liquidieren.

Die Verfahrensbeteiligte wurde form- und fristgerecht benachrichtigt, daB iiber
eine Aufnahme des Computerspieles in die Liste der jugendgefihrdenden Schriften
im vereinfachten Verfahren gemdB § 15 a GjS entschieden werden soll. Sie hat
sich nicht geduBert.

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird auf den Inhalt
der Priifakte sowie auf das Computerspiel, das Gegenstand des Verfahrens war,
Bezug genommen. Die Mitglieder des Entscheidungsgremiums haben das Computerspiel
gegp}?lt und die Entscheidungsbegriindung in der vorliegenden Fassung einstimmig
gebilligt.

Griinde
Das Computerspiel "Veteran" war antragsgemiB zu indizieren.

Es ist geeignet, Kinder und Jugendliche sozialethisch zu desorientieren, wie daé
Tatbestandsmerkmal "sittlich zu gefdhrden" in § 1 I S. 1 GjS nach sténdiger
Spruchpraxis der BPS und hdchstrichterlicher Rechtsprechung auszulegen ist.

Die sozialethische Desorientierung riihrt hier aus der Einiibung des gezielten
Totens der gegnerischen Soldaten, der den wesentlichen Inhalt des Spieles
ausmacht. Der Spieler ist, will er nicht einen Spielabbruch riskieren, gendtigt,
die Gegner reihenweise zu erschieBen. Der Spieler wird seiner Aufgabe nur
gerecht, wenn er reaktionsschnell und bedenkenlos tdtet.

Eine friedliche Konflikt1ésung ist nicht vorgesehen. Ein Ausweichen ist nicht
méglich; passives Verhalten hat den Abbruch des Spieles zur Folge. Dem Spieler
bleibt gar nichts anderes iibrig, als pausenlos zu schieBen.

Die akkustische Untermalung vervollstandigt das Spiel: Es sind MG-Salven,
Explosionen und digitalisierte Schreie der getroffenen Opfer zu vernehmen.

In dem Computerspiel geht es ausschlieBlich darum, andere Menschen zu
liquidieren. Da sich der Spieler im stindigen Kampf um das eigene Uberleben
befindet, wird er gefiih1smdBig intensiv in das Spielgeschehen einbezogen.




Dadurch wird das Toten der gegnerischen Figuren spielerisch eingeiibt;
kriegerische Auseinandersetzungen werden so verharmlost und auf eine sportliche
Auseinandersetzung reduziert.

Dabei sehen die Mitglieder des Entscheidungsgremiums die Jugendgefdhrdung des
Spieles nicht so sehr in der Gefahr, Minderjahrige konnten das Gespielte in der
alltdglichen Wirklichkeit umsetzen. ‘ : ,
Die Jugendgefdhrdung ist vielmehr darin zu sehe, daB durch das in hoher
Geschwindigkeit ablaufende Programm der Spieler refexartig, fast instinktiv
alles totet, was sich auf dem Bildschirm bewegt.

In dem spielerischen Einiiben des Totens ist die Gefahr zu sehen, daB der Respekt
vor dem Leben und der korperlichen Unversehrtheit, die Hemmschwelle, die jeder
Verletzungs- und Tétungshandlung entgegensteht, herabgesetzt wird.

Die Jugendgefdhrdung ist offenbar\(§ 15 a I GjS), da sie klar und zweifelsfrei
zutage tritt.

Ausnahmetatbestande'im Sinne von § 1 I1 G3jS liegen nicht vor.

Eine Entscheidung nach § 2 GjS verbietet sich im Hinblick auf die Schwere der
Jugendgefidhrdung, die sich in dem Einstudieren des gezielten Tdétens anderer
Menschen offenbart. :

Rechtsbehelfshelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung schriftlich
oder zu Protokoll der Geschiftsstelle beim Verwaltungsgericht in 5000 Kd1n,
Appellhofplatz, Anfechtungsklage erhoben werden. Die vorherige Einlegung eines
Widerspruchs entfdl1t. Die Klage hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen
den Bund, vertreten durch die Bundespriifstelle, zu richten (§§ 20 GjS, 42 VwGO).
AuBerdem kdnnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der Bundesprif-
ste}]e Antrag auf Entscheidung durch das 12er-Gremium stellen (§ 15a Abs. 4
GjsS). : i




