Pr. 626/85

Entscheidung Nr.3568 vom 9. Januar~1986

BUNDESPRUFSTELLE
fir jugendgefihrdende Schriften

bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 8 vom 14. Januar 1986

Antragsteller

Stadtjugendamt Miinchen
Postfach
8000 Miinchen 1

Verfahrensbeteiligter

Die Bundespriifstelle fir jugendgefdhrdende Schriften hat in ihrer
326. Sitzung vom 9.Januar 1986

an der teilgenommen haben

Von der Bundespriifstelle

Vorsitzender

Fiir die Gruppen

Kunst

Literatur
Buchhandel
Verleger
Jugendverbénde
Jugendwohfahrt
Lehrerschaft
Kirchen

Als Landerbeisitzer

Berlin
Bremen
Hamburg

Protokoll1fiihrerin

Fir den Antragsteller

Fir den Verfahrensbeteiligten

entschieden: Das Automatenspiel "Green Beret",

Firma Konami, Frankfurt a.M.,-
wird in die Liste der jugendgefihrdenden Schriften

eingetragen.

Am Michaelshof 8V . Postfach 200355

5300 Bonn 2

Telefon (0228) 356021




Sachverhalt

"Green Beret" ist ein Automatenspiel, das von der Firma Konami in

Frénkfurt vertrieben wird.

Das Stadtjugendamt Minchen beantragt die Indizierung des Auto-
matehspieles und flhrt dazu aus, daB das Spiel jugendgefdhrdend
sei, weil ausschliefliche Aufgabe des Spieles es sei, moglichst
viele Gegner zu erledigen. Je mehr Widersacher umgebracht wiirden,
desto besser sei der Spieler. Das Spiel sei verrohend und gewalt-
verherrlichend, denn der Spieler freue sich Uber jeden erledigten

Widersacher.

Die Verfahrensbeteiligte fihrt aus, daB das Spiel aufgrund einiger
Anderungen von der ASK inzwischen als "nicht jugendfrei" eingestuft sei
(vorher: "Nicht fiir Deutschland geeignet"). Der Vertreter der Verfahrens-
beteiligten {bergab in der mindlichen Verhandlung einen Aufkleber der

Fa. Konami, aus dem hervorgeht, daR das Automatenspiel Jugendlichen nicht
zugdnglich gemacht werden soll und erkldrte dazu, daB dieser Aufkleber
zusammen mit den Automaten ausgeliefert werde, damit er darauf angebracht

werde.

Das Spiel wurde in der Verhandlung auf einem Tischgerdt vorgefiihrt und erléu-
tert; die Mitglieder des Entscheidungsgremiums erhielten die Gelegenheit,

das Spiel selbst zu spielen.

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird auf
den Inhalt der Priifakte sowie den des Automatenspieles, die Gegen-

stand des Verfahrens waren, Bezug genommen.



Griinde

Das Automatenspiel "Green Beret" war antragsgemdh zu indizieren.

Das Automatenspiel : stellt das Tdten von Gegnern als ein-
zigartige Moglichkeit dar, Ruhm und Anerkennung zu gewinnen. Das
Umbringen von Gegnern wird als pos1t1v bewertet

Das Automatensplel : reen Beret" bietet im. Sp1e]ver1auf Tétungsvor-
génge an. E1nz1ges Z1e1 ist es, die Gegner umzubringen. Das Spiel
besteht daraus, die einzelnen Sple]]eve]s zu durchschreiten, um zum
Ziel zu ge]angen Dabei stellen sich dem Gegner eine Fiille von Wi-
dersachern-in den Weg, die ihn attakieren. Durch d1ese fe1nd]1chen
Relhen muB : der Kémpfer seinen weg sich bahnen §

Die gelst1gen und emotionalen Funkt1onen ‘werden in “Green Beret"
ausschlieBlich auf das Umbringen der Opfer gelenkt. Die darge-
stel]ten Totungshand]ungen werden’ bagate]l]sxert

Das Toten erfahrt in “Green Beret" eine” qua11f121erte positive Be-
wertling. Die Leistung des Spielers beim;Liquidieren der Opfer wird
‘mitiPunkten:belohnt. Je mehr Gegner vernlchtet werden, desto mehr
punkte ‘erhd1t der Spieler. Hohe Leistungen im’ Bereich der motoz .-
rischen Geschicklichkeit vermitteln Kindern und Jugendlichen® %
erhohte Selbstachtung’ und Stolz.%Diese’positive Wertung bezieht -
: n “Green Beret" auf die L€ tungen. des Spielers beim erste—
- «*ersch?agen oder sonst1ge_ ' hten*des Gegners mlth1n?auf
B ,se1ne‘Le1§ ungen ; be1m Toten . K R

quidierer der Gegner wird;in reg eret" @15 vorb1]d]1ch 

féchah enswert gesch11dert s Umbringen ‘istidanach eipe: A
:iche; ache ‘Es besteht diejGefaht:; ! e A4

die%in: d1es Sple] e1ngeubten‘ erha]ten ﬁélsen beJahen :
;undhjugend]@che Spleler Ainteressicren’ snch nam]1cﬁ‘n1cht'so%sehr
{furﬁdgn;Unterschled ‘zwischen” Sp | und 2 rkllchke1t Im BeWuB i
ind¥Ey rvon: K1ndern und Jugeqd]1ch' nehmen. Sp1e1akt1v1

81 ”é]ltat an, insbesgndere

nspiel wie, “Green‘Beret“. ve: rtxund
-einefiintensive’ gefuh]smaBlge E£1n 1ndung§ das: Geschehen herbei- -
- » fuhrt: Ubergdie Fdhigkeit, wihre nd des §p1e1es einfklares: Bei Bt-
E  sein! fvon dér Spielsituation aufrecht zu¥erhalten,: “kinnen ‘Erijachsene
: weit 'besser- verfiigen als Kinder . (Vgl. Kampe, Kurzgutachten‘uber das
Videospiel f#River Raid" (Pr. 454/84) imiAuftrag der Bundes) ufstelf
le fiir Jugendgefahrdende Schrlft“n ang"fertlgtg i

Alle?l 1tg]1eder des Prufgremlums haben,_1ch mit "Green Beret“ 1n :
'e1nem fiir 'die Urte11sb1]dung not end1gen“MaBe ‘beschiftigt” (vgl: OVG.
O Munster, Urteil vom 04.06. 19873§Az 20 148/84): Vor allem die -
ER {m Hinblick:auf die Jugendgefahrdung relevanten Umsténde sind “im
Sitzungstermin erkannt und besprochen worden.

i A Ausnahmetatbestande 1m ‘Sinne von*Parag"

! h 1 Abs,}Z‘GjS sind nicht
[ ‘ ers1cht11ch : B

Eln Fa]1 gerlnger Bedeutung sch1”d wegen “der Schwere der Jugend_ -
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Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung
schriftlich oder zu Protokoll der Geschdftsstelle bei dem
Verwaltungsgericht Koln, Appellhofplatz, 5000 Kéln 1
Anfechtungsklage erhoben werden. Die vorherige Einlegung eines
Widerspruchs entfdllt. Die Klage hat keine aufschiebende Wirkung.
Sie ist gegen den Bund, vertreten durch die Bundespriifstelle zu
richten. (§§ 20 GjS, 42 VwGO).




