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Sachverhalt

Das Computerspiel "Manhattan Dealer" ist auf einer 3 1/2 Zo11 Diskette, lauffi-

hig auf dem Computersystem Commdore Amiga gespeichert. Die Diskette hat keinen

Kopierschutz; sie kann beliebig vervielfdltigt und verbreitet werden.

Das Stadtjugendamt Ko1n hat die Indizierung des Computerspieles beantragt.

Zum Inhalt .e¢s Spieles wird zutreffend ausgefiihrt:

"Der Spieler lbernimmt die Rolle eines Zivilpolizisten, der in einem schlimmen
Viertel von New York auf der Suche nach Rauschgifthindlern ist. Als Einzelkdmp
fer ohne Unterstiitzung durch Polizisten muB er gegen verschiedene Unterweltver
brecher antreten. Seine Aufgabe ist es, die aufgefundenen Dealer kampfunfans
schlagen und ihnen Rauschgift abzunehmen. Diese Drogen missen dann zu einemg
bestimmten Platz gebracht und dort verbrannt werden. Natiirlich wehren sich Aie ‘
Dealer mit allen méglichen Mittein und Waffen gegen den Polizisten. Dieser tritj
und schldgt solange, bis die Gangster regungslos am Boden liegen.

Das Spiel wird mit Hilfe des Joysticks gesteuert. So kann man die Spielfigur £&
nach Tinks oder rechts bewegen und die verschiedenen Schlag- und Kampftechniks
ausfiihren lassen. Wenn der Gegner bewuBtlos oder tot geschlagen ist, nimmt mdn Y
ihm durch Joystickhebel nach unten und gleichzeitigen Druck des Feuerknopfes das
Rauschgift ab, das er bei sich fiihrt. Durch Auswahl einer bestimmten Drogenart,
wie Heroin, Haschisch usw. kann man zu Beginn des Spieles einen Schwierigkeits-
grad bestimmen. Von diesem Schwierigkeitsgrad hdngt die Anzahl und die Kampf-
stdrke der Gegner ab. Im unteren Teil des Bildschirms ist angegeben, wieviel

- Drogen in Kilogramm die Dealer noch besitzen und welche Menge der Held ihnen
schon abgenommen hat. Desweiteren ist die verbleibende Kampfstirke des Polizi-
sten und die Gesamtpunktzahl angegeben."

Zur Begriindung der Jugendgefdhrdung werden folgende Angaben gemacht:

"Im Spiel 'Manhattan Dealer' wird Polizeiarbeit dargestellt, die illegal ist.
Brutales Vorgehen von Polizisten wird gerechtfertigt, Gewaltanwendung legiti-
miert. Der Spieler dbernimmt mit der Rolle des Helden auch seine Legitimation.
So kann der jugendliche Computerspieler ein brutales Kampfspiel ohne Bedenken
und ohne schlechtes Gewissen ausfiihren, da er ja als Polizist fiir eine gute
Sache kdmpft. Das Spiel bietet keine Méglichkeit einer friedlichen Lésung,
nicht einmal eine Verhaftung oder Festnahme eines iiberfiihrten Dealers ist md
lich.

Die Verbrechertypen entsprechen leider allgemein verbreiteten Vorstellungen.
Hier 1daBt das Spiel kein Klischee aus und stdarkt damit weiter Vorurteile gegen
bestimmte Menschen. Die Drogendealer werden als Punker, sozial-schwache Menschen
in bestimmten Stadtvierteln, Prostituierte, Motorradrocker u.d. dargestellt. Es
besteht natiirlich die Gefahr, daB diese Vorstellungen von jugendlichen Compu- !/
terspielern ubernommen werden.

Durch die gute graphische Darstellung wirkt das Spiel sehr realistisch. Dies
macht auch die Brutalitdt der Kampfszenen sehr greifbar. Da geht z.B. ein Gang-
ster mit einer laufenden Motorsdge auf den Helden los, Rocker schlagen ihn von
einem Motorrad aus zu Boden und ein Punker stiirzt eine Treppe hinunter. Eine
Prostituierte, die Netzstrimpfe und S1ip trdgt, greift ihn mit einer Peitsche

an. Andere Dealer schlagen mit einem Baseballschldger oder sie werfen mit diver-
sen Gegenstdnden.

Das vorliegende Spiel 'Manhattan Dealer' ist fiir jugendliche Computerspieler
sittlich gefdhrdend und sozialethisch desorientierend.
Gewaltanwendung wird gerechtfertigt und brutales Vorgehen durch die Rolle des
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~ Po]izisteq 1egitimiert: Es sind nicht so sehr bestimmte Einzelszenen des Spiels,
¢ sondern die gesamte Spielidee und der Handlungsablauf, die eine Indizierung er-

fqrder]ich machen. Das Programm zeigt eine Welt der Gewalttdtigkeit ohne fried-
liche und legale L&sungsmiglichkeiten."

Die Anschrift der Verfahrensbeteiligten konnte nicht ermittelt werden, so daB
keine Benachrichtigung von dem Verfahren erfolgen konnte.

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird auf den Inhalt
der Priifakte und auf uen des Computerspiels, die Gegenstand des Verfahrens wa-
ren, Bezu¢ <~ -men. Die Mitglieder des Priifgremiums haben "Manhattan Dealer"
personlicl. 1t. Sie haben die Entscheidung sowie die Entscheidungsbegriin-
dung in vor.. .er Fassung gebilligt.

Grinde

Das Computerspiel "Manhattan Dealer" war auf Antrag des Stadt jugendamtes K&1n in
die Liste der jugendgefdhrdenden Schriften einzutragen.

Es ist aufgrund seiner verrohenden Wirkung (§ 1 Abs. 1 Satz 2 GjS) offenbar
geeignet (§ 15a GjS), Kinder und Jugendliche sozialethisch zu desorientieren,
wie das Tatbestandsmerkmal "sittlich zu gefihrden® in § 1 Abs. 1 Satz 1 GJS
auszulegen ist.

Insoweit kann auf die zutreffenden Ausfiihrungen des antragstellenden Stadt ju-
gendamtes K&1n vollinhaltlich Bezug genommen werden.

Die Jugendgefdhrdung des Computerspiels war auch offenbar im Sinne des § 15a
GjS. Dies tritt fiur den unvoreingenommenen Betrachter angesichts der brutalen
Spielszenen klar und zweifelsfrei zutage.

Ausnahmetatbesténde, insbesondere der Kunstvorbehalt (§ 1 Abs. 1 Nr. 2 GjS)
konnten keine Geltung beanspruchen.

Ein Fall von geringer Bedeutung gemiB § 2 GjS schied insbesondere wegen der

leichten Kopiermdglichkeit und der damit verbundenen weiten Verbreitung des
Computerspieles aus.

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung schriftlich
oder zu Protokoll der Geschdftsstelle beim Verwaltungsgericht in 5000 Kd1n,
Appellhofplatz 1, Anfechtungsklage erhoben werden. Die vorherige Einlegung eines
Widerspruchs entfdllt. Die Klage hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen

den Bund, vertreten durch die Bundespriifstelle, zu richten (§§ 20 G3S, 42 WwG0).

AuBerdem konnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der Bundespriifstel-
le Antrag auf Entscheidung durch das 12er-Gremium stellen (§ 15a Abs. 4 GjS).




