BUNDESPRUFSTELLE
fir jugendgefihrdende Schriften

Pr. 375/85
' , Entscheidung Nr. 3496 vom 08.08.19385
bekanntgemacht im Bundesanzéiger Nr. 162 vom 31.08.1965
Antragsteldér: : ' - Verfahrensheteiligte:

Hersteller unbekannt

Antrag vom 28.06.1985 (26.07.1985)

Die Bundasprifstelle flr jugendgeféhrdende Schriften hat in Ihrer
321. Sitzung vom 08.08.1985

an der teilgenommen haben:

von der Bundesprifstelle:

Vorsitzender ‘ .

als Vertreter der Gruppen:

Kunst -
Literatur
Buchhandel
Verleger
Jugendverbdnde
Jugendwohlfahrt
Lehrerschaft
Kirchen

Ldnderbeisitzer;

Saarland
Schleswig-Holstein
Baden-Wirttemberg

Protokol] fithrerin: : ' oy L

fir den Antragsteller:

f. d. Vérfahrensbeteiligte . - o
entschieden: ‘ Paratrooper
Computerspiel

wird in die Liste
der jugendgefdhrdenden Schriften
aufgenommen.

Am Michselshof 8 - Postfach 200190+ 5300BONN 2 - Telefon (022 8) 3560 21
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.Sachvérhalt

Das Computerspiel "Paratrooper' kann auf dem Computersysfem Cormodore 64
mit einem Joystick gespielt werden,

. Bei dem Spiel geht es darum, daB der Spieler mit einer Kanone ganze Hub-

- schrauber bzw. aus diesem herausspringende Fallschirmspringer herab-

(9

schieBt, gleichzeitig aber auf ihn abgefeuerien Bomben ausweicht..

. Der | at am728.06.T985

beantragt,

das Computerspiel "Paratrooper" in die Liste der
jugendgefdhrdenden Schriften aufzunehmen.

Das Landesjugendamt hdlt das Spiel flr besonders sittlich gefdhrdend und
verrohend fir jugendliche Video/Computer-Spieler. Programmbedingt werde

zum dauernden Abschiefen der Hubschrauber und Fallschirmspringer gezwun-
gen, bis hin zum ungezielten Dauer- und Streufeuer. Sobald der Knopf fir

~den Programmstart betdtigt worden sei, misse geschossen “geballert“ wey-

den, was das Programm hergebe. Ein-anderer Spielverlauf sei nicht vor-
gesehen, bzw. beschrdnke sich auf die Zusammenstellung einer optimalen
Naffenausrustung vor Spielbeginn. . :

hrlegerlsche Gewalttatlgkelten wilrden in diesem Spiel auf verschiedenen
Wegen bagateliisiert. Besonders hervorzuheben sei dabei die Verwendung
menschendhnlicher "Sprites”,die im Sinne einer Summenbildung von Signal--
reizen (menschliche Gestalt, hilfloses Zappéln, langsame Bewaqung und
besténdiges Zischen") das bevorzugte Zielobjekt auf dem Monitor dar-
stellten. Auch.bei einer nur kurzen Spielsequenz wirden utzende von
diesen Menschen vernichtet.

DasComputerspiel "Paratrooper" sei in die Rubrik der Kriegsspielé ein-
zureihen, in denen die gnadenlose Vernichtung eines aggressiven Feindes
verherrlicht werde und die auf Grund ihrer technischen Perfektion, des
hohen Aufforderungscharakters von Bewegung, Farb- und Gerauschgebung
und der konkreten Darstellung des Krieges geeignet seien, sozialethisch
desorientierend auf den jugendlichen Spieler zu wirken.

. Das Priifgremium hatte im Termin zur miindlichen Verhandlung Gelegenheit,

das Computerspiel ”Paratropper” zu-spielen.

Hegen der einzelnen Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird auf

den Inhalt der Priifakte sowie auf den Inhalt des Computerspiels Bezug

~gencmmen.

Grinde

. Der Indizierungsantrag ist begrindet. Das Computerspiel "Paratrooper"

war in die llste der jugendgefihrdenden- Schrlftew aufzunehmen

Das Computerspiel ist ein Ton- und Blldtrager im Sinne von § 1 Abs. 3

-G]S, Auf der Computerdisketie ist eine Ton- und Bildfolge in magne-

tischer Ordnung gespeichert. Daher steht das Computerspiel den Schriften
im Sinne des G35 gleich.
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6. Der Antragsioller schildert Inhalt und Verlauf des Computerspiels “Para—
trooper' in seinem Antrag prézise wie folgt:

Es handelt sich um ein .grafisch und proqrammtechnlsch geschlckt
gemachtes sog. "Ballerspiel”, bei dem der Spielzweck ausschliefi-
lich im AbschieBen besteht. Das Spiel gehdrt zum Genre dey Kriegs-
und Schlachtenspiele, die einen nennenswerten Marktanteil halten

Das Spiel simuliert die Luftlandung von fallschirmjdgern, die
von Hubschraubern abgesetzt werden., Der Spieler. lenkt Uber den

" Joystick eine im Vordergrund und "am Boden" installierte Kkanone,
die durch schnelles Drehen und Feuern die "am Himmel™ befind-
lichen Ziele vernichten soll. '

Die graphlsche Gestaltung des Spleies konzentriert sich auf die
Darstellung einer Vielzahl bewegter Objekte, die vor allem als
Ziele dienen. Eine Dreidimensionalitdt des Spieles wird beim
Zielen und SchieRen angedeutet. Das Spiel belegt einen relatiy .
geringen Spelcherplatz und kann etwa auf einem ”Commodorc Ve 64

gespielt werden.

Der Aufforderungscharakter des Spieles wird durch eine hohe Be-
- weglichkeit der dargestellten (Ziel-)0Objiekte und durch eine

differenzierte akustische- Untermalung (”der Larm der Ballerei")

besonders gesteigert. -

Zu Beginn des Spieles hat der Spieler die Wahlmdglichkeit unter-
schiedlicher Optionen, die u.a. den Schwierigkeitsgrad des
Spieles bestimmen, wie etwa Dauer-, Einzelfeuer, mobile oder
stationdre Kanone etc.

Nach Programmstart erscheinen im oberen Teil des Monitors rote
Helikopter, die blaugraue Fallschirmspringer absetzen. Diese:
bewegen sich eine Zeitlang "im freien Fall", worauf sich ein
weiller Fallschirm 6ffnet. Die als sog. "Sprit_es" programmierten
Menschenfiguren bewegen sich dabei. Der Spieler hat nun dauernd
den Zwang oder die Gelegenheit, Hubschrauber und Fallschirm~
springer anzuvisieren .und "abzuschieBen". Wird ein Hubschrauber
getroffen, so ertdnt eine dumpfe Explosion, wdhrend deyr Abschuf
eines Menschen ein "Zischen" begleitet. Fallschirmspringer, die
ohne ihren gedffneten Fallschirm die £rde erreichen, verglithen
~dort buchstéblich zu einem "Hdufchen Asche". ‘

CDer Spieler ist gleichzeitig unter dem Stref, Berihrungen mit den
Fallschirmspringern zu vermeiden und auBerdem den Bomben eines
Diisenjdgers auszuweichen, der von Zeit zu Zeit das "Kriegstheater”
~{iberfliegt. Wenn zu viele Fallschirmspringer gelandet sind, da sie
~nicht abgeschossen wurden, erscheint ein tberdimensionaler Panzer,
gegen den es keine Abwehrmogllchkelt gibt und-der mit dumpfen Knali
~die Kanone in ein "H&ufchen Asche" verwandelt. :
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Grinde

7. Das Computerspiel "Paratrooper" ist sozialethisch desorientierend, wie
der Begriff "sittlich zu gefshrden" in §.1 Abs. 1 Satz 1 8jS nach stén-
diger Spruchpraxis der Bundesprifstelle fir jugendgefihrdende Schriften
bestdtigt durch die Rechtsprechung auszulegen ist. Das Computerspiel
ist kriegsverherrlichend und krlegsverharmlosend, es hat aqgr9551onsste1~
gernde Eigenschaften.

Das Computerspiel "Paratrooper" ist kriegsverherrlichend und -verharmlosend,
weil der Krieg als hervorragende Bewdhrungsprobe flr midnnliche Tugenden
und heldische Fahigkeiten dargestellt wird und das Spiel den Krieg als
einzigartige Mdglichkeit erscheinen 14Bt; Anerkennung und Ruhm zu gewin-

- nen. bie Schrecken des Krieges und seine zahlreichen fir die M@nschpn
schmevrzhaften Auswirkungen werden nicht dargestellt.

Das Computerspiel "Paratrooper" stelli - wie geschlldert - im szelverlauf
Kr1egsere1gnlsse dar: Mit einer Kanone werden feindliche Objekte abge-
schossen, seien es Fallschirmspringer, ganze Hubschrauber oder der angrei-
fende Diisenjdger. Es wird getdtet. Der Vorgang ist’ immer derselbe: Das
Kanonenrohr mittels Joystick steuern, prédzise zielen, abschieBen, téten.
Die Konstellationen der Rahmenbedingungen dndern sich unwasewtllch das
PPlﬂZ}D des Spielablaufes und die elektron15ch91 Spielrequisiten blelben
immer gleich.

IH einer Spielsituation, in der die geistigen und emotionalen Funktio-
nen ausschlieflich fUr die Bewdltigung schneller Abfolgen von Reaktions-
aufgaben dienen k&nnen, werden die dargestellten kriegerischen Gewalt-
tdtigkeiten im Computerspiel "Paratrooper" bagatellisiert. Darlberhinaus

- zwingt das Spielgeschehen den Spleler gleichsam in ein automatisiertes
"Befehl- und Gehorsamsverhéltnisy in dem die Erbringung von Geharsams-
ieistungen als fraglose Selbvaeretandllchkelt vorausgesetzt wird. Die
Vernichtung des Feines erscheint im Spiel "Paratrooper" als ein selbst-

verstindliches Mittél zur Entscheldung von Kriegssituationen. In dieser,
vom Spiel "Paratrooper" aufgezwdngten Perspektive, mup kriegerische Ge-
walt als gerechtfertigtes Mittel empfunden werden.

~ Der Krleg wird als romantlsches Abenteuer dargestellt Heldische Tugenden
kénnen bewiesen und spielerisch eingeiibt werden. Im Spiel "Paratrooper”
geht es um zerstdren und Vernichten, es wird beliebig abgeschossen und
getdtet. Die Schrecken und Leiden des Krieges werden weder erwidhnt, noch ,
in 1rgendelner Form angedeutet. Kriegsereignisse werden auBerdem als auto- °
matisierte, durch technische Hilfsmittel herbeigefilhrte Geschehnisse
vorgestellt und damit vordergriindig einer moralischen Wertung entzogen.

8. Das Computerspiel "Paratrooper" hat aggressionssteigernde Eigenschaften.
Es hat einfache Regeln, fordert hche Leistungsbereitschaft im Bereich
der motorischen Geschicklichkeit. Beil dlteren dugendlichen fihrt das Be-
spielen von "Paratrooper" zu physischer Verkrampfung, Arger, Aggressivitdt,
Fahrigkeit im Denken, Konzentrat10nsschw1@r1gka1ten Kopfschmerzen u. a.
Der Computer erzeuglt durch das Spielen Aggression im Zusammenhang kriege-
rischer Ereignisse. Da auBer dem Befehl-Gehorsamverhdltnis keine diffe-
renzierten sozialen Regeln angéboten werden filr die Bewdltigung von Wut und
Lerstorungsgefiihlen, kann davon ausgegangen werden, daB etwa aufiretenden
Aggressionsneigungen auch in auferspielerischen Situaticnen insbesondere
von gefdhrdungsgeneigten Kindern und Jugendlichen nicht adequat be-
herrscht werden konnen Aggressive Verhalternsmuster werden spielerisch ein-
gellbt. : :
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9. Ausnahmetétbesténde im Sinne von § 1 Abs 2 GjS sind nicht ersichtlich.

10. Ein Fall geringer Bedeutung'schied in der weiten Verbreitung des Computer-
spiels und dem hohen Interesse von Jugendlichen an diesem Spiel aus.

‘Rechisbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab-Zustellung
schriftlich oder zu Protokoll der Geschiftsstelle beim Verwaltungs-
gericht in 5000 K&éln, Appellhofplatz, Anfechtungsklage erhoben werden.
Oie vorherige Einlegung eines Widerspruchs entfdllt. Die Klage

hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen den Bund, vertreten
durch die Bundesprifstelle zu richten {§§ 20 GiS, 42 VwGD)



