Pr. 499/88 Bundespriifstelle fir
jugendgefdhrdende Schriften

Entscheidung Nr. 3460 (V) vom 23.01.1989
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 21 vom 31.01.1989

Antragsteller: Verfahrensbheteiligte:
Kreisjugendamt Limburg-Weil Mirrorsoft

Limburger Str. 8-10

6290 ‘Weilburg

Az.: 407.18.1

Stadtjugendamt Koln
Schaevenstrape b
5000 Koin A

Az 51/514/41

Die Bundespriifstelle fir jugendgefdhrdende Schriften hat auf die am
28.10.1988/29.12.1988 eingegangenen Antrédge am 23.01.1989 gemdB § 15a GjS
in der Besetzung mit: :

Vorsitzender:

Literatur:

Jugendwohlfahrt:

“einstimmig beschlossen: “Fernandez must die”
Computerspiel ,
Mirrorsoft, London/GB

wird in die Liste der
jugendgefahrdenden Schriften
eingetragen.

Am Michaelshof 8 - Postfach 200 355 - 5300 Bonh 2 - Tel.: 0228 / 356021




2.

Sachverhatlt

Das Computerspiel "Fernandez must die” ist auf einer 5 1/4-Zol1-Diskette,
laufféhig auf dem Computersystem Commodore VC 64, gespeichert. Die Dis-
kette hat keinen Kopierschutz; sie kann beliebig vervielfdaltigt und ver-
breitet werden.

Das Kreisjugendamt Limburg-Weilburg und das StadtJugendamt Koln haben die
Indizierung des Computerspiels beantragt.

Das Kreisjugendamt Limburg-Weilburg l1iefert eine ausflhriiche Spiei-
beschreibung:

"Dem Spieler obliegt es, in der Rolle eines Einzelkdmpfers den Diktator
Fernandez zu vertreiben. Dieser Diktator hat auf seinem Imperium acht
Basen errichtet, die es zu zerstoren gilt, um die Herrschaft des Dikta-
tors zu beenden und um das Land zu befreien. Desweiteren gilt es, gestoh-
lene Goldkisten (202) zu finden und Gefangene (182) zu befreien. Bei er-
folgreich beendeter Mission erhdlt der Spieler ’via Bildschirm’ einen
Orden.

Bonuspunkte erhdlt der Spieler bei der Zerstdrung von Gebduden, dem Fin-
den der Goldkisten und bei der Gefangenenbefreiung. Die Zerstorung einer
Base bzw. jeweils 10.000 Punkte verschaffen dem Spieler ’ein neues Le-
ben’.

Der Spieler hat sich wdhrend des Spiels zu erwehren, dem

BeschuB durch gegnerische Soldaten (fiir den Tod eines jeden Soldaten
erhdlt er 20 bzw. 100 Punkte)

Panzer (500 Punkte bei Zerstérung)

Boote (400 Punkte bei Zerstdérung)

Ziige (400 Punkte bei Zerstorung)

Motorrader (50 Punkte bei Zerstdrung)

und dem Beschu durch Flugzeuge, die Bomben abwerfen, Fallschirmspringer
absetzen bzw. auch ’'Erste-Hi1fe-Pakete’ zur Regeneration des ’'Helden’ ab-
werfen.

Als Waffen stehen zur Verfligung

- Maschinengewehr

- Granaten

- Kanonen.

Der Spieler kann sich zu Fup bewegen bzw. auf im Spielfeld verteilte
Jeeps zuriickgreifen, die zum einen eine schnellere Fortbewegung ermogli-
chen und zus&dtzlich mit Kanonen bestiickt sind.

Wird das Spiel mit zwei Spielern gespielt, kann eine Moglichkeit genutzt
werden, die bislang einzigartig auf dem bundesdeutschen Markt sein
dirfte. Ein Spieler steuert den Jeep, ein Spieler schieft. Beim Fahren
mit dem Jeep ist es moglich, Soldaten zu Uberrollen (Bezug zu ’Speed
Racer’) bzw. Gegner in die Luft zu sprengen (Bezug zu ’Airborne Ranger’).
Das Szenario ist eingeteilt in acht Bereiche, die jeweils durch Tore -
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die aufgesprengt werden miissen - verbunden sind. Nach der Sprengung ge-
langt man in Rdume, in denen sich Munitionskisten, Goldkisten und Gefan-
gene befinden - aber auch gegnerische Soldaten. Die Gefangnisse der Ge-
fangenen milssen jeweils aufgesprengt werden. Die Sprengvorgédnge werden
jeweils durch einen lidngeren Druck auf die Feuertaste des Joysticks aus-
gelost.

Ahnlich wie bei dem Computerspiel ’Airborne Ranger’ steht auch hier eine
integrierte Ubersichtskarte zur Verfiigung (Druck auf die Run-Stop-Taste).
Desweiteren kann der Ordensstatus und die Anzahl der noch zu befreienden
Gefangenen bzw. Goldkisten abgerufen werden (Druck auf die Commodore-
Taste).”

Zur Begriindung der Jugendgefahrdung wird ausgefiihrt:

"In Anbetracht der technischen und spielerischen Ausarbeitung des Spiels
’Fernandez must die’ handelt es sich um ein - an den momentanen MapBstében
gemessen - attraktives und schnelles Spiel. Ein Spiel, in dem die Anwen-
dung von Gewalt eindeutig im Vordergrund steht - was auch beabsichtigt
ist - und dem Spieler keine Moglichkeit 14@t, Gewalt zu vermeiden.

Der Spieler muf vielmehr Gewalt anwenden, um die Spielziele zu erreichen.
Hauser miissen gesprengt werden, um an die Goldkisten zu gelangen, und
Panzer miissen zerstirt werden, um zusdtzliche - stidrkere - Waffen zu er-
halten.

" Wir haben das Spiel (ber einen lidngeren Zeitraum gespielt und dbei die
Feststellung gemacht, daB das Spiel zum einen vom graphischen her gesehen
fasziniert und zum anderen von der Schnelligkeit und der Vielzahl unver-
mittelt auftauchender Gegner den Spieler ’sehr unter Druck’ setzt.
Desweiteren ist taktisches ’Gefechtsdenken’ gefordert, um nicht frilhzei-
tig ’ausgeschaltet’ zu werden.

Un alle Gefangenen zu befreien, ist es nach unserer Auffassung notwendig,
'Hunderte’ von gegnerischen Soldaten -~ wie auch immer - zu toten (um in
den Genuf von 20 bzw. 100 Punkten zu gelangen) und um entsprechend deko-
riert zu werden.

Wir vertreten weiterhin die Auffassung, daB das Spiel einzig und allein
von der Zerstorung und Gewalt lebt und dem Spieler ein Bild der Realitéat
vermittelt, das insbesondere die Gewaltanwendung zur Ausschaltung unlieb-
samer Diktatoren als gerechtfertigt und notwendig erscheinen 1apt.

Nach unserer Auffassung ist dieses Computerspiel gewaltverherrlichend,
weil die Anwendung von Gewalt als einzige Moglichkeit erscheint, Anerken-
nung und Ruhm zu gewinnen. Die Schrecken der Gewaltanwendung werden nicht
dargestellt, sondern sogar noch durch die Skelettierung der Gegner ins
Lacherliche gezogen.

Der Spieler wird aktiv an kriegerischen Vernichtungshandlungen beteiligt
und hat lediglich die Moglichkeit zum Abschiefen und Vernichten. Der
Spielverlauf 148t keine andere Mdglichkeit zu.

Wir vertreten weiter die Meinung, dap das Computerspiel ’Fernandez must
die’ aggressionssteigernde Eigenschaften hat und desweiteren dazu bei-

tragt, aggressive Verhaltensmuster spielerisch einzuiiben.
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Eine sozial-ethische Desorientierung von Kindern und Jugendlichen kann
daher nicht ausgeschlossen werden."”

Das Stadtjugendamt Koln fiihrt neben einer zutreffenden Inhaltsangabe fol-
gendes zur Begriindung des Antrags aus:

"Das Computerspiel ’'Fernandez must die’ ist fur Kinder und Jugendliche
sittlich gefdhrdend, verrohend und sozial-ethisch desorientierend, da die
Anwendung von Gewalt und Kriegsverherrlichung die wesentlichen Spielin--
halte sind. Um das Spielziel zu erreichen, ist es unbedingt notwendig,
Gegnher in groBer Zahl zu toten, die eindeutig im Programm als Menschen zu
erkennen sind. Das Téten von Gegnern wird durch Punkte belohnt und damit
fiir den jugendlichen Spieler als positiv dargestellt. Dem Spieler wird
keine friedliche Losungsméglichkeit angeboten. Mit Beginn des Spieles
wird der Spieler in ein Befehls-/Gehorsamsverhdltnis gestellt, das keine
WahImdglichkeit mehr 14apt, die angebotene Aufgabe abzulehnen. Die graphi-
sche Darstellung nutzt die Fdhigkeiten des Computers gut aus; somit sind
Einzelheiten wie ein am Boden liegender, blutiiberstromter Soldat gut zu
erkennen. Die verwendeten Klang- und Gerduscheffekte stimmen mit der
Spielhandlung tOberein. Diese Ausgestaltungen machen den Ablauf flr den
Spieler sehr realistisch.

Das Spiel erfardert vom Spieler ein hohes Ma an Konzentration. Hierzu
tragt auch bei, daf sich der Spieler durch die standigen Angriffe des
Feindes permanent im Kampf um das eigene (lberleben befindet. Dies fiihrt
insbesondere bei jungen Spielern zu einem intensiven gefiihlsmédBigen Ein-
tauchen in die Spielhandlung, die durch die Belohnung des Totens Werte
vermittelt, die fir die Entwicklung eines Kindes mehr als bedenklich er-
scheinen. Aufgrund des grofen Schwierigkeitsgrades und der hohen Anzahl
von Gegnern ist das Spielziel erst nach intensivem Training zu erreichen.
Das Téten muB also regelrecht ’trainiert’ werden. Es ist anzunehmen, daf
der Spieler im Spiel Aggressionen aufbaut, die nur aupBerhalb des Spieles
in der Realitat wieder abgebaut werden konnen."

Ein Zustellungsversuch an die Verfahrensbeteiligte im Ausland scheiterte
insoweit, als der Riickschein des Einschreibens nicht zuriickgekommen ist.

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird auf den
Inhalt der Priifakte und den des Computerspiels, die Gegenstand des Ver-

fahrens waren, Bezug genommen. Die Mitglieder des Prifgremiums haben das
Computerspiel personlich gespielt. Sie haben die Entscheidung sowie die

Entscheidungsbegriindung in vorliegender Fassung gebilligt.
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Grind e

Das Computerspiel "Fernandez must die" war auf Antrag des Kreisjugendam-
tes Limburg-Weilburg und des Stadtjugendamtes Koln in die Liste der ju-
gendgefahrdenden Schriften aufzunehmen. ,

Es ist aufgrund seiner kriegsverherriichenden und verrohenden Darstel-
lungsweise offenbar geeignet (8 15a GjS), Kinder und Jugendliche so-
zialethisch zu desorientieren, wie das Tatbestandsmerkmal “sittlich zu
gefdhrden” in § 1 Abs. 1 Satz 1 GjS auszulegen ist. .

Tnsowelt kann auf die zutreffenden Ausflihrungen der antragstellenden Ju-
gendidmter voll inhaltlich Bezug genommen werden.

Die Jugendgefahrdung des Computerspiels war auch offenbar im Sinne des §
15a GjS. Dies tritt fir den unvoreingenommenen Betrachter angesichts der
brutalen Kampfszenen, denen sich der Jugendliche unterwerfen muB, klar
und zweifelsfrei zutage.

Ausnahmetatbestinde waren nicht ersichtlich.

Ein Fall von: geringer Bedeutung schied”schbn wegen der leichten Kopier-
méglichkeit der Diskette und der damit verbundenen weiten Verbreitung
aus. : ‘ :

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung schrift-
1ich oder zu Protokoll der Geschaftsstelle beim Verwaltungsgericht in
5000 Koln, Appellhofplatz, Anfechtungsklage erhoben werden. Die vorherige
Einlegung eines Widerspruchs entfdllt. Die Klage hat keine aufschiebende
Wirkung. Sie ist gegen den Bund, vertreten durch die Bundesprifstelle, zu
richten (Paragraphen 20 GjS, 43 VwGO).

Auperdem ktnnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der Bundes-
priifstelle Antrag auf Entscheidung durch das 12er~Gremium stellen (Para-
~graph 15a Abs. 4 GjS). , o




