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Entscheidung Nr. 3360 (V) vom 07.09.1988
bekanntgemacht im Bundesanze1ger Nr. 184 vom 30.09.1988

Antraqste11er . Verfahrensbete111qte:
o e Hersteller unhekannt

Die Bundespriifstelle fir jugendgefdhrdende Schriften hat auf den am
09.08.1988 eingegangenen Antrag am 07.09.1988 gemdB § 15a 63S im ver-
einfachten Verfahren in der Besetzung mit:

Stellvertr. Vorsitzender:
Literatur:

Jugendwoh 1fahrts

einst?mmig entschieden: "Ariertest"
: - Computerspiel
Hersteller unbekannt

wird in die Liste der
jugendgefdhrdenden Schriften
aufgenommen.

Am Michaelshof 8 .. Postfach 200 355 . 5300 Bonn 2 . Telefon:0228/356021
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Griinde

1. Das Computerspiel "Ariertest" ist auf einer 5 1/4 Zolldiskette,
tauffihig auf dem Computersystem Commodore YC b4 gespeichert. Die
Diskette hat keinen Copierschutz; sie kann beliebig vervielfditigt
und verbreitet werden. _

2. Das ~ hat beaniragt,

das Computerspiel "Ariertest" in die Liste der jugendgefdhyr-
denden Schriften aufzunehmen. ‘

Das ) ' fiihrt zum Inhalt des Spielprogrammes aus, s

- gehe darum, per Frage und Antwort zu ermitteln, iiber welch hohen
(oder niedrigeren} Grad von "Ariertum" der Spieler verfiige. Gefragt
werde unter andevem nach Haar- und Hautfarbe, Abstammung, Gesinnung
bzw. "Deutschtum” und JudenhaR. Entsprechend der Antworten gebe der
Computer eine hohe ader niedrigere Punktzahl. Bei sehr niedriger
Punktzah! werde man als “Jude” oder "Mischling" eingestuft und
diirfe dann wihlen, auf welch sadistisch-grausame Art man getdtet

- werden wolle: im KZ, an der Ostfront (wobei hier flir jeden abge-
schossenen Feind eine "Preisliste" gezeigt werde: je nach militd-
rischem Rang des getdteten feindlichen Scldaten sei die Primie ho-
her oder niedriger), usw. Das ganze Spiel hindurch zdgen sich ex-
trem antisemitische und faschistische Kommentare und nationalsozia-
listische Symbole. Das Spiel sei insgesamt in beispielloser Art
darauf angelegt, nationalsozialistische Ideologien zu ver-
herrlichen, zum RassenhaB aufzustacheln und V8lkermord gutzuheifien.

3, Fin Verfahrensbeteiligter im Sinne von § 12 GJS konnte nicht er-
mittelt werden.

4. Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird
auf den Inhalt der Prifakte und des Computerspiels Bezug genommen.
Die Mitglieder des Priifgremiums haben "Ariertest” persénlich ge-
spielt. Beisitzer und Vorsitzender verstdndigten sich ilber den ju-
gendgefihrdenden Inhalt des "Ariertest". Die Beisitzer sind mit der
Entscheidung in der vorliegenden Fassung einverstanden.

5, Der Indizierungsantrag ist begrindet. Das Computerspiel “Ariertest”
war in die Liste der jugendgefihrdenden Schriften aufzunehmen.
Computerspiele sind Schriften i Sinne des GjS. Das auf der Daten-
diskette enthaltene Programme erzeugt Bild- und Tondarstellungen
i. §. v. § 1 Abs. 3 G3S. Fiir den Schriftenbegriff ist es unerheb-
lich, ob die Wahrnehmung der auf der Diskette gespeicherten B1ild-
informationen unmittelbar oder nur durch den Einsatz technischer
Hilfsmittel, z. B. Telefon, Videorecorder, Bildschirm mdglich ist.
Wie bel einem Videofilm werden bei éinem Computerspiel von dem je-
weiligen Datentrdger die Bild- und Toninformationen durch Eingabe-
gerdte in den Rechner eingelesen und auf den Monitor projiziert
hzw. an den Lautsprecher vermittelt. Wie bei Videofilmen ist daher
auch eine Zustindigkeit der Bundespriifstelle gegeben (vgl. fir Vi-
deofilme V6 K&1n, Urteil vom 11. Mirz 1986, 17 K 4052/85). Auch
sind die Rechtsfoigen der §§ 3-5 GJS ohne weiteres auf Computer-
spiele anwendbar. "Ariertest" wird als Datendiskette und damit atls
k8rperlicher Gegenstand vertrieben (vgl. VG Kdlin, Urteil vom
14.10.1986, 17 K 3157/86). SchiieBlich 188t sich auch aus der Zu-
sammensetzung des Prifgremiums keine Unzusténdigkeit fir Compu-
terspiele herleiten. ' '
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. Der "Ariertest" will herausfinden, ob die Testperson Arier, Halb-
arier, ein M1ach31ng, ein noch erziehbarer Jude oder ein ewiger
Jude ist. Nach einer Bewertung des Namens werden dem Spieler dazu
verschiedene Fragen gestellt, durch deren Beantwortung er positive
wie negative "Arier-Punkte" samme]n kann. In einem zweiten Pro-
grammteil wird der Spieler aufgrund der Ergebnisse des Frage-
Antwortteiles einer bestimmten Einstufung zwischen Arier und Jude
eingeordnet. Durch Antworten auf weitere Fragen kann der Spieler
bis zum "Arier" aufsteigen oder bis zum "ewigen Juden" absteigen.

Der "Ariertest” beginnt mit folgendem Vorspann:

FUER
RUDOLF STEFEN
DEN SCHUETZER DER
DEUTSCHEN JUGEND,
DER EINZIGEN GUTEN JUGEND,
DIE VOR DEM VERFALL DER SITTEN,
DER VON DEN SCHEISSJUDEN
VERURSACHT WURDE,

" 7U BEWAHREN ISTI

Auf dem nichsten Standbild steht geschrieben "Freiheit fur Rudolf
Hess!1®

Nach der Ankiindigung "“Adotf Hit]ers Software Ltd. prdsentiert" ep-
scheint das Titelbild. Bei diesem ist am oberen Bildschirmrand ein
blaues Hakenkreuz abgedruckt. Darunter erscheint die Schrift "Arier
oder Jude? Das ist hier die Frage" Hakenkreuz und Judenstern sind
neben dieser Frage abgebildet. Am unteren Bildschirmrand befindet

- sich das Copyrightvermerk 1986 BY ADOLF HITLER SOFTWARE LTD.

Nach dem Titelbiid erscheint folgender Ariertest:

IM NAMEN DES FUEHRERS DES GROSSDEUTSCHEN
REICHES HAT SICH DIE GESAMTE BEVOELKERUNG
UND DES DEUTSCHEN REICHES DES FOLGENDEN
ARTERTESTES ZU UNTERZIEHEN!

GEZ. DR. JOSEF GOEBBELS

Zundchst einmal werden die Personalien des Spielers abgefragt. Be-
stimmte Namenssilben bringen dem Spieler negative Arlerpunkte ein.
Verddchtige Namen5911ben sind:

TAL, Z7II, TOU‘ THAL, BERG, STEIN, TALER, ROSEN, EI-
SEN, BERGER, THALER, LER, OEL, GAERTNER, WITSCH,
BRERNNER, REITER, MANDEL, BROT, HORN, SALZ, GOLD,
MANN, BAUM WEIN FELD, BEIN, FUSS, SAID, PROBST
OH, OE UE, NUE, IN, U,

Verdacht1ge Vornamenssilben sind:
UL, ES D, LAW, SIS, UET, EI FA, IS, IR, AH, AN,
LAbS ON ET, AT, _

Hat nach dieser Abfrage der Spieler weniger als 10 Minuspunkte
sind seine "Personalien in Ordnung®. Liegen die negativen Arier-
punkte im Bereich zwischen <10 und -20, sind die "Personalien ver-
ddchtig". Hat der Spieler mehr als 20 negative Arierpunikte nach
Abfrage des Namens, sind seine "Personalien sehr verddchtig".
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Miun beginnt der eigentliche Frageteil. Bei jeder Frage werden Name
und Vorname des Spielers am cberen Bildschirmrand, der jeweilige
Arierpunktestand am unteren Bildschirmrand wiedergegeben.

Im einzeInen werden dem Spieier folgende Fragen prisentiert, deren
Beantwortung von dem Spielprogramm mit den daneben jeweils rechis
ausgewiesenen Punkten bewertet werden (Die Punktewertung wird nicht
mit auf dem Bildschirm ausgegeben).

GEBOREN IN ...

1 ISRAEL ' -100
2 DEUTSCHLAND ' + 20
3 AFGHANISTAN 0
BEKENNTNIS: .

1 ORTHODOX + 0
2 ROMISCH/KATHOLISCH + 1
3 JUDENTUM : - 20
HAARFARBE :

1 SCHWARZ . - 3
2 BRAUN + b
3 BLOND + 20
AUGENFARBE:

1. BRAUN - B
2 ROT - 10
3 BLAU + 15
FRGAENZE: DEUTSCHLAND, DEUTSCHLAND...

1 FAHR ZUR HOELLE - =20
2 UEBER ALLES -+ 20
3 WARUM NICHT? 0
FIN ECHTER DEUTSCHER:

SCHNELL WIE DIE WINDHUNDE,

ZAEH WIE LEDER...

1 HART WIE KRUPPSTAHLIL! + 20
2 DUMM WIE EIN ROSENTHAL! - - 10
3 SCHWUL WIE EIN SCHMULD : - 10
EIN VOLK, EIN REICH,...

1 EIN JUDE ~ 10
2 EIN FUEHRER . + 10
3 ZWET VOELKER, ZWET REICHE 0
DIE JUDEN SIND... o

1 UMSER UNGLUECK + 30
2 AN ALLEM SCHULD o + 30
3 WIR SELBST ~200

IN DEUTSCHLAND LEBEN 2 MILLIONEN JUDEN.
DAS SIND ENTSCHIEDEN...
1 ZUVIELE + 15



2 ZU WENIGE

3 WENIGER ALS IN ISRAEL

DEUTSCHE, KAUFT NICHT BET,..
1 DEUTSCHEN
2 AUSI.AENDERN

3 JUDEN (Z.B. HERTIE)

WELCHE PARTET WAERLST DUY
1 NSDAP

2 JUEDISCHE VOLKSPARTEI

3 DIE GRUENEN

WIE HEIBY UNSER FUEHRER?
1 SCHMUL OELBAUM

2 ADOLF HITLER

3 JOSEF STALIN

UNSER WAHLSPRUCH: )
1 HOCH DIE INTERNATIONALE SOLIDARITAT
2 DER JUDE IST UNSFR GROESSTER FEIND
3 NAZIS RAUS AUS UNSERER STADT

DEN JUDEN TOD DURCH

1 GAS

2 AKKORDARBETT

3 NICHTS. ES LEBE DER JURE

BESEITIGUNG DER RESTE DURCH...

1 HOCHOEFEN

2 VERARBEITUNG ZU SCHMIERSEIFE

3 VERSAND PER LUFTPOST NACH ISRAEL

UNSERE HAUPTSTADT IST...
1 STALINGRAD

2 JERUSALEM

3 BERLIN

WIR BEZAHLEN MIT HARTEN...
1 RUBEL

2 DEUTSCHEN REICHSMARK

3 SCHEKEL

WANN HAT UNSER FUEHRER GEBURTSTAG?
1 AM 20. APRIL '

2 AM FREITAG, DEM 13.

3 AM SABBAT

DIE JUDEN SIND DIE BEGRUENDER...

1 DER ARBEITSLOSIGKEIT :

2 DES WIRTSCH. AUFSCHWUNGS

3 DES OEFFENTLICHEN SITTENVERFALLS®

BIST DU SCHWUL
1 NATUERLICH NICHT 111
2 NATUERLICH 111

10

30

+.
16

15

+ 20

10

10
10
20

35
25

25

15
30

15

10

+ 20

10

20

10

20

- 20
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3 WEISS ICH NICHT .
WIE OFT HAST DU SCHON EINE JUEDISCHE

NUTTE GEFICKT?

1 NOCH NIE. WIRD AUCH NIE VORKOMMEN! — + 30
2 1-5 MAL : - 10
3 MEHR ALS 5 MAL _ - 25

Nach Beantwortung aller Fragen wird das Testergebnis ausgewiesen.
Die Arierpunkte werden mitgeteilt und die dieser entsprechenden
Note. Zugleich wird der Rany dem Spieler angegeben. Den Noten ent-
spricht Jeweils folgender Rang:

ARTER

HALBARIER (VERDAECHTIG)
MISCHLING 2. GRADES
MISCHLING 3. GRABES

JUDE (NOCH ERZIEHBAR)
EWIGER JUDE (HOFFNUNGSLOS)

Ch O 2 L0 PN e

Arier

Hat der Spieler die Qualifikation efnes "Ariers" erreicht, gibit der
Bildschirm folgenden Text wieder:
SIEG HEIL! '

SOLCHE MAENNER WIE DICH BRAUCHT UNSER
DEUTSCHLAND, UM WIEDER SEINEN GUTEN RUF
ZU ERLANGEM, DER DURCH DIE JUEDISCHEN
SCHMARQTZER, DIE SICH IN DENM LETZTEN
JAHRHUNDERTEN WIE EIN BAZILLUS AUSGE-
BREITET HABEN, ZERSTOERT WURDE

UND GENAY ZU DIESEM ZWECK WIRST DY GE-
BRAUCHT. IN UNSEREM PARTEIPROGRAMM STEHT
ES: "DAS JUEDISCHE VOLK WIRD AUSGERGT-
TET". DANACH MUSST DU HANDELN. AUCH WENN
JEDER DER 80 MILLTIONEN DEUTSCHEN ANKOMMT
UND SEINEN BRAVEN JUDEN HAT. ES IST JA
KLAR, DIE ANDEREN SIND SCHWEINE, ABER
DIESER EINE HIER IST EIN PRIMA JUDE. VON
SOLCHEN LUEGEN DARFST DU DICH NICHT BE-
FINFLUSSEN LASSEN, DENN DENK DARAN:

DER JUDE 1ST UNSER GROESSTER FEINDILI

MENSCHLICHE KULTUR UND ZIVILISATION SIND
AUF DIESER WELT UNZERTRENNLICH GEBUNDEN
AN DAS VORHANDENSEIN DES ARIERS UND DER
JUDE BILDET DEN GEWALTIGSTEN GEGENSATZ
ZUM ARIER. AUSSERDEM BESITZT DER JUDE
KEINE IRGENDWIE KULTURBILDENDE KRAFT.

SOWEIT DAS WORT UNSERES FUEHRERS IN SEI-
NEM MEISTERWERK "MEIN KAMPF".
BESTTZT DU UEBERHAUPT DIESES WAHRHAFT
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MEISTERLICHE BUCH 7 (J/N)
Kennt der Spieler das Buch "Mein Kampf" wird der folgende Text aus-
gegeben, das Programm endet danach.

SEHR GUT. EINER BEFOERDERUNG ZUM S5~
OBERSTURMBANDFUHRER STEHT NUN NICHTS
MEHR IM WEGE, NACHDEM SICH DURCH DIE
CLETZTE FRAGE AUCH DIE JUDEN, DIE ES VER-
STANDEN, SICH ALS ARIER AUSZUGEBEN, ALS:
SOLCHE ZU ERKENNEM GABEN!

FALLS DU DICH BEWAEHRST, BESTENMT SOGAR
DIE MOEGLICHKEIT, EINIGE VERDIENSTKREUZE
AUS DER HAND YON DR. GOEBBELS ERHAL-
TEN. ALS LETZTES ZIEL DEINER LAUFBAHN
STEHT EIN MINISTERPOSTEN (MINISTER FUER
DEUTSCH-JUEDTISCHE BEZIEHUNGEN.

WIR ERHEBEN UNS UND STRECKEN DIE RECH-
TE HAND ZUM GRUSSII

DEUTSCHLAND, DEUTSCHLAND UEBER ALLES,
UEBER ALLES IN DER WELT,

WENN ES STETS ZUM SCHUTZ UND TRUTZE
BRUEDERLICH ZUSAMMENHAELT ‘

VON DER MAAS BIS AN DIE MEMEL,

VON DER ETSCH BIS AN DEN BELT -
DEUTSCHLAND, DEUTSCHLAND UEBER ALLES,
UEBER ALLES IN DER WELT

Zu dem Text des letzien Absatzes ertdnen die Kidnge des Deutschland-
Tiedes, ‘
Gibt der Spieler an, das Buch "Mein Kampf® nicht zu kennen, wird das
Progranm mit den Bewertungen fir “Halbarier" fortgesetzt.

 Halbarier
Fiir Halharier (verdichtig) hd1t das Programm folgende Texte bereit:

Zunichst erscheint die Formulierung "Sieg?" auf dem Bildschirm. Die
richtige Antwort auf diese Frage ist "Heil". Gibt der Spieler "Heil"
ein, erscheint folgender Text auf dem Bildschirm:

GRATULATION. DURCH DIESE ANTWORT IST ES
GIR SOEBEN GERADE NOCH GELUNGEN; DEINE
DEUTSCHE STAATSANGEHORIGKEIT ZU RETTEN.
DA DEINE TESTERGEBNISSE ABER NICHT ZUM
ARTER LANGEN, HABEM WIR, DAS SIRD DOKTOR
GOEBBELS UND ADOLF HITLER, FUER DICH
FOLGENDES LOS BESTIMMT:

CU WIRST ALS STURMBANDFUEHRER DER SA
ODER 55 FUER DEIN VATERLAND DEN KAMPF
GEGEN DAS JUDENTUM UND DEN KOMMUNISMUS
AUFNEHMEN. DEINE AUFGABE BESTEHT ALSO
DARTHN, ALLE JUDEN, SLAVEN, KOMMUNISTEN,
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TUERKEN UND SONSTIGEN MITGLIEDER MINDER-
WERTIGER RASSEN, RELIGIONEN UND POLTTISCHER
VEREINIGUNGEN ZU VERHAFTEN UND FUER DEN
FOLGENDEN WEITERTRANSPORT SORGEN.

JUDEN UND SLAVEM:  NACH AUSSCHWITZ

TUERKEN: BESTIMMUNGSORT DACHAU

KOMMUNISTEN: AB NACH TREBLINKA

BYBELFORSCHER: Z1EL BERGEN-BELSEN

ASOZIALE: ABTRANSPORT NACH KULMHOF

KRIMINELLE: NACH SOBIBOR

SCHWULE: DEUTSCHE: UMPOLUNGSVERSUCHE
STARTEN

ANDERSRASSIGE SCHWULE WERDEN

NACH ERFOLGTER ENTMANNUNG WIE

ANDERE NTCHT-ARIER BEHANDELT
EMIGRANTEN: _ AB NACH MAJDANEK

INSTRUKTTONEN VERSTANDEN? (J/N)

Antwortet der Spieler auf die Frage in "Instruktionen verstanden?” mit
ja, erscheint folgender Textausdruck:

ALSO HOPP, MARSCH, MARSCH, AN DIE ARBE-
IT11 WENN DU SCHON KEIN REINRASSIGER
ARIER BIST, ZEIG UNS WENIGSTENS, DASS DU
ES VERSTEHTST, DEUTSCHE WERTARBEIT ZU
VOLLBRINGEN. UND DENK DARAN: WENN WIR
AUCH NUR EINEN JUDEN NACH DEINER RAZZIA
NOCH ENTDECKEW, LANDEST AUCH DU BET DEI-
?E? gREUNDEN, DEM JUDEN. ALLES KLAR?

J/N

Antwortet der Spieler auf die Frage "Instruktionen verstanden?" mit
nein (M), fahrt das Programm mit dem Texten fir "Mischling 1. Grades"
fort.

Das gleiche geschieht, wenn auf die Frage nach “Alles klar?" mit nein
geantwortet wird. Antwortet der Spieler auf die letzie Frage mit "ja",
springt das Programn zu der Stelle “wir erheben uns und strecken
die..." aus dem Programmabschnitt fiir "Arier®. Es ertdnt dann die Me-
Todie des Deutschlandliedes, deren Text wird abgedruckt. '

Mischlinge ersten Grades

Erhilt der Spieler durch seine Punktzahl den Rang eines "Mischlings
2. Grades" fihrt das Programm mit folgendem Textteil fort:

AHA, EIN MISCHLING ERSTEN GRADES! JA WAS
MACHEN WIR DENN MIT DEM?

ES GIBY ZWEL MOEGLICHKEITEN, DIE ZUR
AUSWAHL STEHEN:

FRSTENS: WIR BEAUFTRAGEN DIE SS, SOLAN-
GE IN DEN AKTEN RUMZUWUEHLEN, BIS WIR
EINE VOLLJUEDISCHE ABSTAMMUNG GEFUNDEN



HABEN ODER
IWETTENS: DU WIRST, ZUSAMMEN MIT ANDEREN
INVIDUEN DEINES RANPES AN DIE OSTFRONT

! GESCHICKT, UM TATKRAFTIG BEI DER VER-
NICHTUNG DES KOMMUNISMUS MITZUMISCHEN.
WELCHES DER BETDEN SCHICKSALE SOLL DICH
EREILEN? (1/2)

Antwortet der Spieler auf die Frage "Welches der beiden Schicksale
soll dich ereilen?" durch die Eingabe der Ziffer 1, erscheint der
Textteil fir “"Ewige Juden" der unten abgedruckt 1bt Gibt der Spieler
die Ziffer 2 ein, erscheint folgender Texthlock:

AUSGEZEICHNET. OBWOHL DU BESTIMMT DER
SOMN EINES JUEDISCHEN ZUHAELTERS BIST,
DER IN IRGENDEINER HEILIGEN SABBATNACHT
VOR LANGER, LANGER ZEIT MIT EINER JUEDI-
SCHEN BILLIGHURE AUS DEM NAECHSTBESTEN
HERTIE-KAUFHAUS (DIE HEISSESTE ADRESSE
FUER JUDEN MIT LIEBESKUMMER) GEVOEGELT
HAT, KANNST DU DICH DENNOCH ALS DEUT~-
SCHZR BEWAEHREN, DENN SELBST AM JUDEN- .
-TUM NAGT DER ZAHN DER ZETIT.

DU WIRST ALSC MIT DER GROSSDEUTSCHEN
EISENBAHN IN EINEM 3.-KLASSE WAGON IN
RICHTUNG OSTEN TRANSPORTIERT. DABEI BE-
KOMMST DU SICHER ORTE WIE AUSSCHWITZ,
TREBLINKA ODER MAJDANEK Z4 GESICHT,
RURMREICHE ORTE IN DER GESCHICHTE DES
DEUTSCHEN REICHES.

NACH DEINER ANKUNFT IN RUSSLAND WIRD MAN
DICH ZUERST IN ETN AUSBILDUNGSLAGER ,
BRINGEN, WO MAM DIR DIE KUNST DES KOM-
MUNISTENABMURKSLNS BEIBRINGEN WIRD. ERST
DANACH KOMMST DU ZUM EINSATZ, UND ZWAR
WIRD MAN DICH IN SIBIRTEN AUSSETZEN. M-
© TUERLICH KANNST DU AUF EIN GANZES WAF-
FENARSENAL ZURUECKGREIFEN, DENN DIE FIN=-
ANZTERUNG DER KOMMUNISTENAUSROTTUNG IST
DURCH SPENDEN AUS DER DEUTSCHEN INDU-
STRIE (Z.B. DAIMLER-BENZ) GESICHERT

VON DIESEN GELDERN WIRD AUCH DEIN SOLD
BEZAHLT, ALLERDINGS IM AKKORDLOHN, WAS
FUER DICH BEDEUTET, JE MEHR UND JE BE-
DEUTENGBERE KOMMUNISTEN ZU BESEITIGST,
DESTO MEHR KOHLE BEKOMMST DU.

IM EINZELNEN WIRD DEIN SOLD FOLGENDERMA-
SEN BERECHNET:

PRO ZIVILISY \ I RETCHSMARK
PRO SOLBAT 3 RM,
PRO FELDWEBEL UND HAUPTMANN 5 RM,

PRO MAJOR UND OBERST - 10 RM,
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PRO GENERAL : : 30 RM UND
FUER STALIN PERSOENLICH 20000 RM
BAR AUF BIE HAND. NA, IST DAS KEIN ANGE-
BOT? (J/N)

Antwortet der Spieler auf die Frage "Na, ist das kein Angebot?" mit
ja, springt das Programm in die Antworten filr "Arier": Es erscheint
~der Ausdruck "Wir erheben uns und strecken die rechte Hand zum GruBl!"
danach ertdont das Deutschlandlied, dessen erste Strophe auf dem Bild-
schirm ausgedruckt ist.

Antwortet der Spieler mit nein, wird er weiter ahgestuft. Es erscheint:
der Programmtext fiir einen "Mischling 3. Grades". Erhdit der Spieler
den Rang eines "Mischling 3 Grades" erscheint fol-

gender Text:

Mischling zweiter Klasse

EIN MISCHLING ZWEITER KLASSE, DAS BEDEUTET
50% ARIER UND 50% JUDE. DA BEI UNS ABER
"IN DUBIO PRO REO", D.H. IM ZWEI-
FELSFALLE FUER DEN NIEDRIGEREN (BZW. :
MINDERWERTIGEREN) GILT, WERDEN WIR DICH
WIE EINEN JUDEN BEHANDELN

Jude (noch erziehbar)

Das Programm fihrt dann mit den Texten fiir noch erziehbare Juden fort.
Erhalt der Spieler den Rang "Jude (noch erziehbar)", prdsentiert das
Programm folgende Abfrage:

0JE EIN JUDE. DARAUF HABEN.WIR JA SCHOM
IMMER GEWARTET. WIE GENT'S UNS DENMN HEU-
TE, D.H. BIST by GESUND? (J/N) :

Gibt der Spieler ein, daB er nicht gesund ist, geht es mit dem unten
angefiihrten Programmteil flr “ewige Juden" weiter.
Ist der Spieler gesund, druckt das Programm folgende Texte aus:

GUT. EINEM MOMENT MAL. WIR MUESSEN UE-
BERLEGEN, WAS WIR DIR FUER EINE DRECKS-
ARBEIT AUFZWINGEN KOENNEN.

WIR HAETTEN DA MEMRERE MOEGLICHKEITEN
ZUR AUSWAHL:

ERSTE MOEGLICHKEIT: AB AN DIE FRONT. DA

ES DIR ALS JUDE ABER NICHT ERLAUBT IST,
WAFFEN ZU TRAGEN - ABGESEHEN VOM EINSATZ
DEINER KAMPFGASE (JUDE, FRISS NICHT SO-
VIEL KMOBLAUCH UND WASCH DICH MAL WIE-
DER)~, BLEIBT UNS NICHTS ANDERES UEBRIG,
ALS DICH IM SANITAREN BEREICH EINZUSET-
ZEN, SOZUSAGEN ALS SANITATERREINIGER FUER
BAD UND WC DER DEUTSCHEN SOLDATEN. ‘

SELBSTVERSTAENDLICH KOENNEN WIR DIR KEIL-
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NERLET ARBEITSWERKZEUG ZUR VERFUEGUNG
STELLEN, DENN IHR STINKENDEN KANAKERN
MUESST DOCH ALLES, WAS THR ZWISCHEN EUE-
RE DRECKIGEN FINGER BEKOMMT, KAPUTTMA-
CHEN. IM KLARTEXT BEDEUTET DAS, DASS DIR
ALSC NICHTS AMDERES UEBRIGBLEIBT, ALS
DIE SCHETSSHAEUSER ENTWEDER IN HANDAR~
BEIT ZU SAEUBERN ODER BIE DEUTSCHE QUA-
LITAETSSCHETSSE AUSZUSCHLECKEN, WAS

EUCH PERVERSEM JUDEN SICHERLICH KEINE
GROESSEREN PROBLEME BEREITET, DA IHR JA
SCHON IM DRECK AUFGEWACHSEN SEID.

ZWETTE MOEGLICHKEIT: DU WIRST AUS DEINEM
JETZIGEN BERUF SOFORT ENTLASSEN UND BE-
KOMMST DIE FUER JUDEN SICHERLICH EHMREN-
VOLLE AUFGABE, AB SOFORT DEN MUELL DES
DEUTSCHEN VOLKES ZU BESEITIGEN, SQZUSA-
GEN EINE FMA (FREIWILLIGE MUELL-ABFUHR}.

DIE SICH DARAUS ERGEBENDE KONSEQUENZ -
ALS FREIWILLIGER ERHAELST DU NATUERLICH
KEINEN LOHN - BESTEHT DARIN, DASS DU
DICH UND DEINE JUEDISCHE BILLIGHURE MIT
THREN ZWANZIG BASTARDEN VON DEM ERNAEH-
REN MUSST, WAS DU IM DEUTSCHEN MUELL
FINDEST. DAS SCRLECHTESTE IST FUER EUCH
JUDEN GERADE SCHLECHT GERUGHTE

ODER DU WAEHLST DIE DRITTE MOEGLICHKEIT:
DU LEBST ALS ARMER, ARBEITSLOSER JUDE
VON DER SOZTALHILFE, DIE DIE FLEISSIG
ARBEITENDE DEUTSCHE BEVOELKERUNG FUER
DICH AUFBRINGT (ABER NICHT MEHR LANGE,
DU FAULES JUDENSCHWEINTII) (1/2/3)

Wih1t der Spieler nach der letzten Frage die erste Antwortmdglichkeit,
erscheint folgender Text: ‘

BRAVER JJUDE. DU GEHTST JETZT ZUM NAECH-
STEN BAHNHOF UND STEIGST IN EINEN ZUG
EIN, DER IN RICHTUNG OSTEN FAEHRT.
SELBSTYERSTAENDLICH HADEN WIR SCHON ET-
NEN PLATZ, WIE ER DEINER WUERDIG IST,
RESERVIEREN LLASSEN - GEH IMMER DEM GE-
RUCH DES KNOBLAUCH NACH. PASS ABER AUF,
DASS DU NICHT AUS VERSEHEM DEN VIEHWAGON
MIT DEM JUDENSTERNSCHILD BETRITTST, IN
DEM DEINE JUEDISCHEM FREUNDE (DIE HOFF-
NUNGSLOSEN FAELLE} EINE KAFFEFAHRT NACH
AUSSCHWITZ UNTERNEHMEM! ‘

TOD ALLEN JUDEN 111

Wah1t der Spieler die zweite Antwortmsglichkeit, erscheint der fol-
gende Fluch:
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- IM DRECK SOLLST DU VERFAULEN, VERLUCHTE
JUBENSAUTLD VT

Nach beiden Antworten springt das Programm an den Anfang zuriick.
Wah1t der Spieler die dritte Antwortmdglichkeit, fahrt das Programm
mit den Texten fiir "Ewige Juden" fort. :

Ewiger Jude

Erhdlt der Spieler den Rang eines "Ewigen Juden" erscheint folgender
Ausdruck:

DA HABEN WIR ETNMAL WIEDER ETNEN HUN-
DERTPROZENTIGEN JUDEN ERWISCHT, DER ES
EINEM WUNDER SEINES JAHWE ZU VERDANKEN
HAT, NOCH NICHT IN EINEM UMSCHULUNGSLA-
GER GELANDET ZU SEIN.

ABER WAS NOCH NICHT IST, KANN JA NOCH
WERDEN.

FOLGENDES WIRD MIT DIR PASSIEREN ‘
1. VERHAFTUNG UND ABTRANSPORT NACH AU-
SCHWITZ, WO DU ERST EINMAL AUSSCHWIT-
- ZEN WIRST, UND ZWAR BEIM BAU DER DOR-
TIGEN SEIFENFABRIK

2. FALLS DU NICHT SCHON WAEHREND DER AR-
BEIT AUSFAELLST (D.H. KREPIERST), WIRD
MAN DICH IM DIE ABTEILUNG FUER "KAUM
NOCH ERZIEHBARE JUDEN" BRINGEN. (ABER
DENK DARAN: DIE SEIFENFABRIK MUSS
RECHTZEITIG FERTIGGESTELLT WERDEN, WAS
FUER DICH BEDEUTET: :

A} 21-STUNDEN-TAG
B) 7-TAGE-WOCHE UND
C) KEINE PAUSEN 11!

3. IN DIESER ABTEILUNG WIRST DU ERST
EINMAL KASTRIERT. DAS MUSS GESCHEHEN,
DENN BEI EUCH SCHWULEN, JUEDISCHEN
ARSCHFICKERN KANN MAN NIE VORSICHTIG
GENUG SEIN.

4, ALS NAECHSTES WIRST DU VERGAST. WENN
WIR (D.H. DIE SS) BIS DANN EIN NEUES,
SCHMERZHAFTERES UND LANGSAMER TOETEN-
DES GAS ENTDECKT HABEHW, WERDEN WIR ES
DIR NATUERLICH NICHT VORENTHALTEN,
DENN JEDER JUDE HAT DAS RECHT AUF DEN
TOD, DEN ER VERDIENT. UND DU ALS EWI-
GER JUDE BEKOMMST NATUERLICH EINE
SPEZTALBEHANDL.UNG.

5. UND LETZTENS WIRD DEINE ASCHE (DER
TEUFEL MOEGE SIE ZY SICH NEHMEN) IN
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DIE WEICHSEL GESCHUETTET. DIE SICH
ERGEBENDEN KOSTEN FUER

A} GAS 50 REICHSPFENNIGE
B) KOHLE FUER DIE VERBRENNUNG  2,-- RM
) TRANSPOERTE 2,50 RM
D) VERPFLEGUNG 4,-- RM

[N HOEHE VON 9, -~ RM SIND VON DEINEN
VERWANDTEN TN ISRAEL ZU TRAGEN, UM
DEM DEUTSCHEN STEUERZAHMLER NICHT ZUR
LAST ZUJ FALLEN.

Zu dem Ausdruck "DIE JUDEN SIND UMSER UNGLUECK!!!" erittnt die Musik
der Nationathymne.

. Das Computerspiel "Ariertest" ist offenbar (§ 15a GjS) geeignet,
Kinder und Jugendliche "sozialethisch zu desorientieren", wie der
Begriff "sittlich zu gefdhrden" in § 1 Abs. 1 Satz 1 GjS auszulegen
ist. Fir jeden Betrachter ist dies klar und zweifelsfrei einsich-
tig, weil der "Ariertest" naticnalsozialistisches Gedankengut pré-
sentiert und propagiert. Fiir die grundlegenden Wertvorstellungen
des Hitlersystems, dessen Rassenlehre, Flhrung und Kr1egsfuhrung
wird geworben (OVG Minster, Urteil vom 29.11.1966 Az.: II A

436/64, bestdtigt durch BYerwGE 28,61) vgl. auch die Entscheidung
des BVerwG vom 03.03.1987 (1 C 39/84), vertffentlicht im BPS-
Report Nr. 2/87, S. 5 ff. Der Ariertest ist dariiber hinaus offen-
sichtlich sittlich schwer jugendgefdhrdend, weil er zum Rassenhal
~aufstachelt, § 6 Nr. 1 GjS i.v.m. § 131 StGB, und zugleich Volks-
verhetzung betreibt, § 130 StGB.

Nationalsozialistisches Gedankengut wird im "Ariertest" propagiert.
Schon der Titel "Arjertest" weist daraufhin, daf die Gruppe der
"Arier" die einzig gute ist. Kultur und Zivilisation sind an das
Ariertum gebunden. Alle anderen Rassen und Yolksstdmme missen sich
dieser unterordnen. Rassenhall wird gegen andere Volksgruppen ver-
breitet. Zu V8lkermord wird aufgerufen: Juden, Kommunisten und an-
dere Gruppen sind zu wifhandeln und umzubrinqen Die Totung von
Kommunisten wird mit Geld belohnt. Ein Fihrerkult wird betriehen,
Hitler ist nach dem Programminhalt der groBe Flihver des Grofdeut -
" schen Reiches. Die Kenntnis seines Geburtstages wird positiv- be-
wertet. Dessen "Mein Kampf" wird ais Meisterwerk bezeichnet. Aus
diesem wird zitiert. Die NSDAP wird positiv bewertet.

Das Programm "Ariertest" stachelt zu RassenhaB auf. Der Test hat
vor allem die jidische Volksgruppe im Visier. Nach diesem sind Ju-
den der grof3te Feind, unser Unglick und an allem Schuld. Mit der
Vorgabe "das jildische Volk wird ausgerottet® wird "Mein Kampf" zi-
tiert. Juden miissen kastriert werden und gehéren ins KZ. Die "ver-
fluchte Judensau soll im Dreck verrau1ﬂn“. Juden "stinken" nach
Knoblauch. :

Als minderwertige Rassen werden ebenfalls eingestuft: Slaven, Tir-
ken, Bihelforscher, Asoziale, Krimineile, Schwule und Kommunisten.

Diese Art der Darstellung ist geeignet, eine fe1ndse11ge Haltung
gegeniiber den betroffenen Bevdlkerungsteilen hervorzurufen cder zu
verstirken.
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Zugleich betreibt das Programm massive Volksverhetzung. Die ange-

~ sprochenen VYotksgruppen sind minderstwertig. Juden sind sogar aus-

zurotten, nachdem ihre Arbeitskraft in den Dienst der Nationalso-
zialisten gestellt worden ist. Die angesprochenen Gruppen werden
wie Freiwild beschrieben und eingeordnet.

Es kann keinem Zweifel unterliegen, daB der "Ariertest" der im
Grundgesetz verankerten freiheitlich demokratischen Rechtstaat-
Tichkeit und dem dort festgelegtem Menschenbild, dem des mit
Menschenwlrde ausgestatteten Individiums wiederspricht. Es ist
daraufangelegt, extremistische Werthaltungen dem Rezipienten néher
zubringen.

Ausnahmetathestdnde nach § 1 Abs. 2 GjS und ein Fall geringer Be-

“deutung kommen bei vorliegen der Voraussetzungen des § 6 Gj5 nicht

in Betracht.

Rechtsbehe1fébe1ehrung

'Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustei]ung

schriftlich oder zu Protokoll der Geschdftsstelle heim Verwaltungs-
gericht in 5000 K&1n, Appellhofplatz, Anfechtungsklage erhoben wer-
den. Die vorherige Einlegung eines Widerspruchs entfdallt. Die Klage
hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen den Bund, vertreten
durch die Bundespriifstelle, zu richten (Paragraphen 20 GjS, 42 VwG0) .
AuBerdem kénnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der Bun-
desprifstelle Antrag auf Entscheidung durch das 12er-Gremium stellen
(Paragraph 15a Abs. 4 GjS). : g



