Pr. 204/88 Bundespriifstelle fiir
jugendgefdhrdende Schriften

Entscheidung Nr. 3316 (V) vom 21.07.1988
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 140 vom 30.07.1988

‘Antragsteller: Verfahrensbeteiliqte:
Kreis jugendamt Paderborn 1. Imagine Software Ltd.
Postfach 19 40

4790 Paderborn

Az.: 51/2

2. Konami
Anschrift unbekannt

Die Bundespriifstelle fiir jugendgeféhrdende Schriften hat auf den am
11.05.1988 eingegangenen Antrag am 21.07.1988 gemdB Paragraph 15a GjS
im vereinfachten Verfahren in der Besetzung mit:

Stellvertretender Voritzender:

Literatur:

Jugendwoh1fahrt:

einstimmig entschieden: "Green Beret"
: Computerspiel
Imagine Software Ltd., Man-
chester
Konami, Anschrift unbekannt

wird in die Liste der
jugendgefédhrdenden Schrifte
aufgenommen. :

Am Michaelshof 8 . Postfach 200 355 . 5300 Bonn 2 . Telefon:0228/356021
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Sachverhalt

Die Beteiligten haben Rechte an dem Computerspiel "Green Beret".

Dies wird auf einer Spieldiskette unter anderem fiir den Computer

"Commodore VC 64" vertrieben. Das Spiel wird auf dem bundesdeuts-
chen Markt vertrieben.

. "Green Beret" ist eine amerikanische Eliteeinheit, die sich vor al-

lem im Vietnamkrieg hervorgetan hat. In dem Spiel ist der Held Mit-
glied dieser Kampftruppe. Er hat zur Aufgabe, méglichst viele Geg-
ner bei seinen Missionen umzubringen. Er muB vielen Soldaten und
deren abgefeuerten Geschossen ausweichen, oder diese direkt aus dem
Weg réumen, sprich toten.

Das Jugendamt des Kreises Paderborn hat beantragt,

das Computerspiel "Green Beret" in die Liste der jugendgefdhr-
denden Schriften aufzunehmen.

Das Kreisjugendamt hdlt das Computerspiel fiir jugendgefahrdend und
bittet um eine Indizierung gemdB dem GjS.

Spielaufgabe sei es, mbglichst viele Gegner zu eriedigen. Je mehr
Widersacher umgebracht wiirden, desto besser sei der Spieler. Das
Spiel sei verrohend und gewaltverherrlichend, denn der Spieler
freue sich liber die erledigten Widersacher.

Die Verfahrensbeteiligten haben sich zum Indizierungsantrag und
~verfahren nicht geduflert.

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird
auf den Inhalt des Computerspiels und auf den der Priifakte die Ge-
genstand des Verfahrens waren, Bezug genommen.

Die Mitglieder des Priifgremiums haben "Green Beret" personlich
gespielt. Sie haben sich ein Bild von den Kampfhandlungen und dem
Spielverlauf gemacht. Sie haben selbst den Joystick bedient, um

Spielverlauf und -gestaltung von "Green Beret" zu beurteilen.

Griinde

. Der Indizierungsantrag ist begriindet. Das Computerspiel "Green Be-

ret" war in die Liste der jugendgefdhrdenden Schriften aufzunehmen.

Computerspiele sind Ton- und Bilddarstellungen im Sinne von Para-
graph 1 Abs. 3 GjS. Wie bei einem Videofilm werden bei einem Com-
puterspiel von dem jeweiligen Datentrdger die Bild- und Toninfor-
mationen durch Eingabegerdte in den Rechner eingelesen, auf den
Monitor projeziert bzw. an den Lautsprecher vermittelt. Wie bei den
Videofilmen ist daher auch eine Zustdndigkeit der BPS fiir Compu-
terspiele gegeben.

. Das Computerspiel "Green Beret" ist offenbar (Paragraph 15a GjS)

geeignet, Kinder und Jugendliche "sozialethisch zu desorientieren
", wie das Tatbestandsmerkmal "sittlich zu gefdhrden" in Paragraph
1 Abs. 1 Satz 1 GjS nach stdndiger Spruchpraxis der Bundespriifstel-
le fiir jugendgefdhrdende Schriften und der Rechtsprechung aus-
zulegen ist. Fiir jeden Betrachter ist klar und zweifelsfrei ein-
sichtig, daB "Green Beret" Totungshandlungen verherrlicht und ver-
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harmlost. Das Computerspiel stellt das Téten von Gegnern als ein-
zigartige Moglichkeit dar, Ruhm und Anerkennung zu gewinnen. Das
Unbringen von Gegnern wird als positiv bewertet.

Das Computerspiel "Green Beret" bietet im Spielverlauf Tdétungsvor-
génge an. Einziges Ziel ist es, die Gegner umzubringen. Das Spiel
besteht daraus, die einzelnen Spiellevels zu durchschreiten, um zum
Ziel zu gelangen. Dabei stellen sich dem Gegner eine Fiille von Wi-
dersachern in den Weg, die ihn attakieren. Durch diese feindlichen
Reihen muB der Kampfer seinen Weg sich bahnen.

Die geistigen und emotionalen Funktionen werden in "Green Beret"
ausschlieBlich auf das Umbringen der Opfer gelenkt. Die darge-
stellten Totungshandlungen werden bagatellisiert.

Das Toten erféhrt in "Green Beret" eine qualifizierte positive Be-
wertung. Die Leistung des Spielers beim Liquidieren der Opfer wird
mit Punkten belohnt. Je mehr Gegner vernichtet werden, desto mehr
Punkte erhd1t der Spieler. Hohe Leistungen im Bereich der moto-
rischen Geschicklichkeit vermitteln Kindern und Jugendlichen
erhohte Selbstachtung und Stolz. Diese positive Wertung bezieht
sich in "Green Beret" auf die Leistungen des Spielers beim erste-
chen, erschlagen oder sonstigen Vernichten des Gegners, mithin auf
seine Leistungen beim Tdten.

Das Liquidieren der Gegner wird in "Green Beret" als vorbildlich
und nachahmenswert geschildert. Das Umbringen ist danach eine
herrliche Sache. Es besteht die Gefahr, das Kinder und Jugendliche
die in diesem Spiel eingeiibten Verhaltensweisen bejahen. Kindliche
und jugendiiche Spieler interessieren sich ndmlich nicht so sehr
fiir den Unterschied zwischen Spiel und Wirklichkeit. Im BewuBtsein
und Erleben von Kindern und Jugendlichen nehmen Spielaktivitdten
und Spielsituationen eine eigenstdndige Realitdt an, insbesondere
dann, wenn ein Spiel wie "Green Beret" aktives Handeln fordert und
eine intensive gefiilhlsmdBige Einbindung in das Geschehen herbei-
fiihrt. Uber die Fdhigkeit, wdhrend des Spieles ein klares BewuBt-
sein von der Spielsituation aufrecht zu erhalten, kdénnen Erwachsene
weit besser verfiigen als Kinder (vgl. Kampe, Kurzgutachten iiber das
Videospiel "River Raid" (Pr. 454/84) im Auftrag der Bundespriifstel-
le fiir jugendgefdhrdende Schriften angefertigtg.

Alle Mitglieder des Priifgremiums haben sich mit "Green Beret" in
einem fiir die Urteilsbildung notwendigen MaBe beschéftigt (vgl. OVG
Miinster, Urteil vom 04.06.1987, Az.: 20 A 1148/84). Vor allem die
im Hinblick auf die Jugendgefdhrdung relevanten Umstédnde sind im
Sitzungstermin erkannt und besprochen worden.

. Ausnahmetatbestdnde im Sinne von Paragraph 1 Abs. 2 GjS sind nicht

ersichtlich.

Ein Fall geringer Bedeutung schied wegen der weiten Verbreitung des
Computerspiels, vor allem auch durch Raubkopien, und dem groBen
Interesse von Kindern und Jugendlichen an diesem Spiel aus.



Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung
schriftlich oder zu Protokoll der Geschdftsstelle beim Verwaltungs-
gericht in 5000 K81n, Appellhofplatz, Anfechtungsklage erhoben wer-
den. Die vorherige Einlegung eines Widerspruchs entfdllt. Die Klage
hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen den Bund, vertreten
durch die Bundespriifstelle, zu richten (Paragraphen 20 GjS, 42 VwG0). .
AuBerdem kénnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der Bun-
despriifstelle Antrag auf Entscheidung durch das 12er-Gremium stellen
(Paragraph 15a Abs. 4 GjS).




