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Pie Bundesprﬂfst311e fur Jugendgefabrdende Schr1ftan hat auf den am
19.01.1988 eingegangenen Indizierungsantrag im vereinfachten Verfahren
gemdB § 15a GjS am 30.06.1988 in der Beset:ung mit: : .

Stellvertr, Vorsitzender: =

Jugendwoh1fahrt: -

ij;eratpn_

einstimmig entschieden: : Soldier
- K ST : Computerspiel

wird in d1e Liste der |
~ jugendgefdhrdenden Schr1fLen
\aufgenummen
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‘SachVerhaTt'

bfe.Verfahfénshete11igte hat das Computerspiel "Soldier" ent-

~ wickelt. Sie vertreibt es auf dem bundesdeutschen Markt.

Das Computerspiel "Soldier” ihnelt Programmen wie "Who dares wins®, .

"Star Soldier" und "Rambo", die gich bereits in der Liste der ju-

. gendgefdhrdenden Schriften befinden. Der Spieler dbernimmt die
.- Rolle eines Einzelkémpfers, der versuchen muB, bestimmte Geldndea- -

bschnitte zu durchqueren. Hindernisse wie ZHune, BHche, Bdume,

© Gréhen milssen umgangen werden. Panzerh sowie gegnerischen Soldaten

und deren Geschossen muB ausgewichen, bhzw. diese miissen vernichtet

- werden, Hunde kbnnen nicht liqudiert werden, diesen kann man nup

_Zur Begrilindung fiihrt das

| - durch Ausweichen entkommen., Wahrend der Soidat zunfchst mit einer

SchuBwaffe ausgerlistet ist, wird diese vom Programm durch ain Mes-
ser ersetzt, wenh eine bestimmte Anzahl an Schilssen abgegehen wup-
de. Der Spieler verfiigt zu Beginn des Spiels iliber Fiinf Leben. Der

“Status des Jeweiligen Lebens wird auf einer Energieanzeige dem .
Spieler vor Augen geflihrt. Sinkt das Balkendiagramm gegen Null, fist

das Leben verloren.

‘,Das _ hat beantragt,

das Cbmputersgie1,“501dier" in die Liste der jugendge;‘
féhrdenden Schriften aufzunehmen. co '

aus, in "Soldier" wilrden

- Gewaltanwendung und Tétung als positiv und gerecht dargestellt. Das

AbschieBen werde durch die Punktbewertung positiv beurteilt. Das

- Computerspiel "Soldier" sei fir jugendliche Spieler siitlich ge-

fdhrdend und sozialathisch desorientierend. Wesentlicher Inhall sei
das Toten von manschlichen Gegnern. Ohne Ausilbung von aggressiven
Gewa Ithand lungen sef das Spielziel nicht erreichbar. Friedliche

Kenflikt16sungen wiirden dem Spieler nicht angeboten. Durch die rea-

~ listische graphische Darstellung werde die gewaltverhervlichende
" Spielidee nech unterstiitzi, R o A

'DfefVerfahrensbeteiTigte fahrt im wesentl{chen aus, das Gesetz‘ﬂber _

die Verbrettung jugendgefdhrdender Schriften Tasse eine Listenaufs

.nahme von Computerspielen nicht zu. Der Verfahrensbevollmichtigte -
hat die Vermuturtg geduBert, daB die Gremiumsmitglieder das Compu- - -

. terspiel nicht spielten, Ihnew wilrden vielmehr vorgefertigte Ent-.
" scheidungen . zur Zustimmung im Gremium vorgelegt. Beisitzer, die das

- Spiel selbst nicht spielten, miBten wegen Besorgnis der Befangen-
- heit abgelehnt werden, - ‘ S A

Die Verfahrensheteiligten hahen weiter vorgetragen, bei Computer-
spielen gehe es in der Regel um einen sportlichen Wettkampf, auf
das zu treffende Objekt komme es 1m Ergebnis nicht an. Aus-
schlaggebend sefen bei den Computerspielen Geschicklichkeit und

 Reaktionsschnelle. Computerspiele erzeugten keine Aggressionen.

puch arndere schédliche Auswirkungen von Computerspielen hdtten:

“nicht nachgewiesen werden kénnen, Der Verfahrensbevolimdchtigte

nimmt Bezug.auf Verdffentlichungen von Prof. Dr. Jiirgen Fritz und
Prof. Dr. Hermann Rosemand, : o . .

o
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Deﬁ_VeﬁfahrensbGVOl1m§chtf?té teilt. die Einschitzung deslﬁntrag-‘
steTlers.zu dem Computerspiel "Soldier” nicht. Er.regt an, nach § 2
G3S zu verfahren, weil von der-Beteiligten bis1an% nur 443 Stlck
verkauft worden seien und die Nachfrage gleich Null sef. Wahrend

- die Verfahrensbetiailigte zundchst beantragt hat,. das Indizierungs-

verfahren auszusetzen, hat sie mit Schréiben vom 09.06.1988 sinn-
gendB beantragt, : - . .

gemi § 2 GJS von der Listenaufnahme abzusehen,

;:Wegén’der weltaren Einzelheiten des Sach- und Streftstandes wird

auf den Inhalt der Prlifakte tnd auf den des Computerspiels Bezug

" genommen. Yorsitzender und Beisitzer haben "Soldier" gespielt.
©. Spielinhalt und ~veriauf wurden diskutiert. Die Mitglieder des

6.

- dis

Prﬂfgremiums-verstﬁndigten5sich~uber den jugendgefahrdenden.Inha1t‘
von "Soldier', Die Beisitzer sind mit der Entscheidung in der vor-
Tiegendeén Fassung einverstanden.. o '

Griinde

Der “Indizierungsantrag ist begritndet, Das Computershie1'"5°1d19f"

‘war in die Liste der jugendgefdhrdenden Schriften aufzunehmen.

ComEutefSpie1e sind Schriftéh im Sinne. des 63S. Das.auf'deﬁ-natenh
ette enthaltene Programi erzeugt Bild~ und Tondarstellungen im

Sinne von § 1 Abs. 3 GjS. Flir den Schriftenbegriff ist es unerheb-

lich, ob die Wahrnehmung der auf der Diskeite gespeicherten Bi]dﬁnﬁl‘f

. formationen unmittelbar oder nur durch den Einsatz technischer -

Hitfsmittel, -z.B, Telefon, Videorecorder, Bildschirm méglich ist.:

Wie bei einem Videofiim werden bei einem Computerspiel ven dem je-

~weiligen Datentrager die Bild- und: Toninformationen durch Eingabe-
~ gerdte in den Rechner eingelesen und auf den Monitor projiziert -

bzw, an den Lautsprecher vermittelt. Wie bei Videofilmen ist daner.
auch eine Zustindigkeit der Bundesprifstelle gegeben (vgl. filr Vi-
deofilme VG K81In, Urteil vom 11.03.1986, 17 K 4052/85). Auch sind
die Rechtsfolgen der 8§ 3-5 GiS ohne weiteres auf Computerspiele

anwendbar. “Soldier" wird als Datendiskette und damit als kdrper-

Ticher Gegenstand vertrieben (vgl. VG K8In, Urteil vom 14.10.1986,
17 X 3157/86). SchlieBlich 148t sich auch aus der Zusammensetzung
des Priifgremfums keine Unzustindigkeit fidr Computerspiele herlei-
ten, Da die Bundesprifstelle zur Indizierung von Computerspielen
zustindig ist, bestand kein Grund flir die Aussetzung des Listenauf-

. natmeyvérfahrens. :

.‘Das‘Computersbﬁa1 WSoldier" ist offenbar -(§ 15a 6J5). geeignet,

Kinder und Jugendliche "sozialethisch zu desorientieren", wie der

Begriff "sittlich zu gefdhrden” in § L Abs. 1 Satz I GJjS nach

stindiger Spruchpraxis der Bundesprifstelle fiir jugendgefdhrdende
Schriften auszulegen ist. Flr jeden Betrachter ist dies klar und
zweifelsfrel einsichtig, weil "Soldier” kriegsverherrlichend, bzw.
~verharmlosend 1.5.d. § 1 Abs. 1 Satz 2 GJS ist. "Soldier" stellt’
den Krieg und dessen- kdmpferische Handlungen als hervorragende Be- -

. wihrupgsprobe fiir mannliche Tugenden und heldische Fahigkeiten dar

und 146t den Krieg als einzigartige Maglichkeit erscheinen, Aner-

',kennang_und Ruhm zu gewinnen. Die Schrecken des Krieges werden.ne-

giert.



o

-4 -

. Das Computerspiel “Soldier" stellt - wig geschildert - im Spiel-
verlauf Kriegsereignisse dars Mit Gewehr oder Messer werden feind-
1iche Soldaten umgebracht, Es wird getbtet. Dar Vorgang ist immer
derselbe: Durch -die verschiedenen Spiellevel schreiten, den auf-
gebauten Hindernissen wie Bdumén usw. ausweichen, auf die gegner-
ischen Subjekte und Objekte prdzise zielen, GeschoBi -ausl8sen oder

- zustechen, tbten. Die Konstellationen der Rahmenbedingungen -
insbhesondere der Landschaft - verdndern sich zwar, aber das Prinzip
d?STSrieTab]aufes und die elektronischen Spieirequisiten bleiben
gleich, . ‘ _ o : T

“Der Spieler wird in "Soldier" an kriegerischen Vernichtungshand-
iun?en beteiligt, die er aufgrund. der Ausgangssituation im Spiel-

. verlauf aktiv mitgestaltet und nachvollziéht. Das Spialgerdt fun-
giert als Spielpartner, beide Teile - Spieler und Splelgerdt - rea-
gieren aufeinander und die elektronische Datenverarbeitung bietet

“aufgrund der Spielervsaktionen immér wieder, mit aufsteigenden
Schwierigkettsgrad, Ausweichw, Angriffs- und Vernichtungsauftrige

. an. Der Spieler h&1t mit seinen Reaktionen das Spielgeschehen auf-

- racht, seine Gestaltungsmdglichkeiten beschrénken sich auf das Ver-
- meiden, Abschieflen und Vernichten. Der Spielverlauf 148t keine an-
. deren Entscheidungen zu. ' L

Die Anwendung von kriegerischer Gewalt und mithin das Téten erfihrt .

in "Soldier" - wie der Antragsteler zu Recht hervorhebt, eine qua-

lifizierte positive Bewertung. Die Leistung des Spielers beim -

" Abschiefien und Vernichten wird mit Punkten belohnt. Je mehr Gegner

und feind1iche Einrichtungen vernichtet werden, desto mehr Punkte

erhd 1t der Spieler. Hohe Leistungen im Bereich der motorischen

. Geschicklichkeit vermitteln Kindern und JugendTichen erhthte

' Selbstachtung und Stolz, Dig positive Wertung bezieht sich in
"Soldier auf die Leistungen des Spielers als Scharfschitze und

Messerstecher, mithin auf seine Leistungen beim Téten,

Im Spiel "Soldier" geht es um ZerstBren und Vernichten, es wird.
beliebig abgeschossen und getttet. Die Schrecken und Leiden eines’
Krieges werden weder erwihnt, noch in irgend einer Forp angedeutet..
S1e werden verniedlicht und die Kampfhandlungen damit verharmlost.
Das Spielgeschehien zwingt dem Spieler gleichsam in ein automati~
siertes "Befehl~ und Gehorsamsverhdltnis", in dem die Evbringung -
von Tétungsteistungen als fraglose Selbstverstindlichkeit vor-
ausgesetzt wird., Die Vernichtung des Feindes erstheint als ein
. selbstverdndliches Mittel zur Entscheidung von Kriegssituationen.
In digser, von *Soldier" aufgezwdngten Perspektive, muB kriege-

- rische Gewalt als ein gerechtfertigtes Mittel empfunden werden.

‘Kriegsereignisse werden aufierdem als automatisierte, durch tech-
nische Hilfsmitte! herbeigefiihrte Geschehnisse vorgestellt und da-
mit vordergriindig einer moralischen Wertung entzogén. '

Das Priifgremium hat sich den Ansichten der von dem Verfahrensbe-

vollmdchtigten zitierten Hochschullehrern nicht angeschlossen. Ins-

besondere 1st deren SchluBfolgerung, von Computersplelen gebe eine’

Jugendgefdhrdende Wirkung nicht aus,nach derzeit wissenschaft-. '

- lichem Stand nicht nachgewiesen. Herbert Selg fihrte 1983 in einem
Gutachten dber die Wirkung von Video~Automaten-Spiele auf Kinder

und Jugendliche vor der Bundespriifstelle aus {unverdffentlichtes

Manuskript, S. 15): “Schidigende Einflisse sind zur Zeit weder

nachgewiesen noch auszuschlieBen; endgiiTtig anmutende Aussagen ver-

- bieten sich daher gegenwdrtig noch. Aus der Aggressionsforschung



. Spielsituation aufrecht zu erhalten, kénnen Erwachse

';'5‘w

. gibt es Hinweise, daB untersuchte aggressive Spiele die Aggres~
sionsbereitschaft bei Kindern erhshen." Diese Aussagen haben auch
heute noch Gliltigkeit, wie Stephan Kolfhaus anhand neuerer Unterw
- suchungen: festgestel1t hat (Kolfhaus, "Bilanz von Wirkungsstudien
zum. Videospiel" in Jivrgen Fritz (Hrsg.) "Programmiert zum Kriegs-
"spielen”, Bonn, 1988, 3. 189 ff, 196). ‘ .

Kindern und Jugendlichen ist das Zielobjekt wader glefchgﬁlti?,
noch empfinden sie "Soldier! als reines Geschicklichkeitsspiel. DaB
die Kinder Tdtungshandlungen vornehmen, wird ihnen bewuBt. Das

- Priifgremium hat sich hierzu der Ansicht von Prof. Dr. phil. Helmut
Kampe angeschlossen, Im Indizierungsverfahren "River Raid" hat die-
ser als Gutachter der BPS ausgefihrt: "..., kindliche und jugend-
liche Spieler (interessieren sich) selbst.ftr den Unterschied zwi-
schen Spiel und Wirklichieit nicht so sehr. Im BewuBtsein und Ey-
leben von Kindern und Jugendlichen nehmen Splelaktivititen und
Spielsituationen eine eigenstindige Realitdt an, insbesandere dann,
wenn ein Spiel (...) aktives Handeln fordert und eine intensive -
 geflihTsmaBige Einbindung 1n das Geschehern herbeifiihrt. Uber die
Féhigkeit, wihrend efnes Spieles ein klares BewuBtsein von der -

ne welt besser

“verfiigen als Kinder und Jugend]fche".(SL 7).

Kriegsverherrlichende Medien sind nach dem ausdriickitchen Willen

- des Gesetzgebers “sozialethisch desorientierend", § 1 Abs. 1 Satz 2
GjS. Ihnen haftet die Eignung an, ‘die Jugend zu einer sittlichen - -
Fehlhaltung gegentber Erscheinungen des menschiichen Lebens, ins-
“besondere des Gemeinschaftstebens zu filhren (vgl. BVerwGE 23, 112

~ ff dm AnschluB an Rauschert in Recht der Jugend, 1959, 5. 81, 82). -
Kriegsverherriichende Medien widersprechen der Wertordnung des
Grundgesetzes, die auf efne Politik verpfiichtet, die auf den Er-
halt des Friedens ausgerichtet ist {vgl. Stefen/Adams, "Kriegsver-
herrlichung - Kriegsverharmlosung: Problematische Begriffe?" 1in

~ Jiirgen Fritz (Hrsg.} "Programmiert zum Kriegsspielen®, Bonn, 1988,
§. 114). Das Erzeugen kriegsbezogener Darstellungen-auf Spielauto-
maten flihrte zu deren Aufstellverbot in § 8 Abs. § J0SchG (vgl. Bf-.
Drucksache r..gglggl; Scholtz, Jugendschutz, Minchen, 1985, Bem.

5¢ zu § 8 J0Sch@). Die von Computerspielen erzeugten Darstellungen
stehen denen der Automatenspiele in der Regel gleich. Im Staatsver-
© trag zur Neuwordnung des Rundfunkwesens vom .03.04.1987, in Kraft
getreten am 01.12.1987, sind kriegsverherrlichende Sendungen. auf -
eine Stufe gestellt mit den sozialschddlichen. VYon Heyl hat in sei-
nem Vortrag auf der Jahrestagung der Bundespritfstelle fir jugend-
geféhrdende Schriften am 30.09.1987 in Born zum Thema "Die Ju-
gendschutzbestimmungen des neuen Rundfunkstaatsvertrages" aus--
geflihrt: "Bemerkenswert ist,daB in gleicher Weise durch ‘Art, 10
Abs. 1 Nr. 2 jede Sendung verboten wird, die geeignet ist, den .
Krieg zu verherrlichen. Hier ist einer der Tatbestdnde aus § 1 Abs. -
- 1 G35 herausgegriffen und in Bezug auf die Rechtsfolgen lr die
Verbreitung im Rundfunk den schweren Jugendgefdhrdungen gleichge-
stellt" (zit, nach "Jugendforum", Zettschrift flir Praxis, Wis- ‘
senschaft uad Politik der Jugendhilfe in Schieswig-Holstein, Nr.
1/88, S8, 19 ff, 20), , R . : .

Alle Mitglieder des Prﬂf%remiums haben sich mit "Soldier" in einem
fir die eigene Urteilshildung notwendigen MaBe beschiftigt (vgl.

- OVG Minster, Urtetl vom 04.06,1087, 20 A 1148/84). Vorsitzender und
Beisitzer haben das Spiel s&lbst gespielt; allen jst klar geworden,
we?ghag Spielinhalt und -verlauf "Soldier" auf dem Monitor ge-
neriert. A , L
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nas-GjS schltzt nwéht nur den’ durchschn1tt11uhen JuJend1fchen, soh~
dern den Jugendlichen schlechthin einschliefilich der geféhrdungs-
.?eneigten Jugendtichen; auszunehmen sind lediglich Extremfdlle

(vgl. Urteil des BVerwG vom 16.12.1971, BVerwGE 39, 197, verdffent-

"Ticht auch in "Grundsatzenscheidungen zim Jugendmed1enschutz“ Heft
2 der Schriftenreihe der Bundespriifstelle filr Jugendqefahrdende
Srhriften, (Mrsg. Rudolf. Stefeng Bonn, 19723 .

9, Ein Fall von ger1nger Bedeutung 1.5. v 2 6jS konnte ntcht ange-
nommen werden. Dagegen sprach zum einen das hohe MaB an Jugendge-
fihrdung, das von dem Computerspiel “Soldier" ausgeht. Dieses be-

- faBt den Spieler massiv mit Tdtungshandlungen. Des weiteren mufite

- berlicksichtigt werden, daB Originaldisketten in der Regel nur gé-

ring verbreitet sind, auf dem bundesdeytschen Markt aber eine FuT]
. yon Raubkop1en mit 1dentischem Inhalt im Umlauf s:nd

Rechtsbehe1fsbe16hrunq , o '
Gegen die Entscheidung kann 1nnerha1b eines Monats ab Zuste]TUng
schriftiich oder zu Protokeoll der Geschidftsstelle beim Ver-

- waltungsgerichlt in 5000 K81n, Appellhofplatz, AnfechtungskTage'erho~ o

- 'han werden. Die vorherige tin1egung gines Nlderspruchs entfid11t. Die

Klage hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen den Bund, ver-

- treten durch die Bundesprufste11e, zu richten (8§ 20 €3S, 42 VwGO)
Auferdem kénnen Sie innerhalb eings Monats ab Zustellung bei der.
Bundesprifstelie Antrag auf Entscheidung durch das 2 -ar Gremium
st&11en (B 16a Abs. 4 GJS)._ ' '



