Pr. 143/88 ‘Bundespriifstelle fir
Jugendgeféhrdende Schriften

~ Entscheidung Nr. 3251 (V) vom 24.05.1988
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 100 vom 31.05.1988

Antragsteller: : Verfahrensbeteijliqte: .

Stadtjugendamt Ké1n ' CRL Group PLC
SchaevenstraBe 1b

5000 Koln 1

Az. 51/514/11

- Die Bundespriifstelle fiir jugendgefdhrdende Schriften hat auf dem am
29.03.1988 eingegangenen Indizierungsantrag im Vereinfachten Verfahren
gemdB Paragraph 15a am 24.05.1988 in der Besetzung mit:

Ste]]vertr. Vorsitzender:
Literatur:

~ Jugendwoh1fahrt:

einstimmig entschieden: "Mandroid"
Computerspiel
CRL Group PLC, London, GB

wird in die Liste der
jugendgeféhrdenden Schriften
aufgenommen.

Sachverhalt

1. Die Verfahrensbeteiligte hat das Computerspiel "Mandroid" ent-
wickelt. Das Spiel liegt in einer Version fiir die Computerkon-
figuration Commodore VC 64 vor. Es ist auch fiir die Systeme Schnei-
der, CPC, Spectrum erhdltlich. Das Spiel kann man mit dem Grund-
gerdt und dem Joystick spielen.

. Nach dem Inhalt des Computerspiels ist der Geheimbauplan fiir einen
"Mandroiden" (Robotermensch) von einem Gangster gestohlen worden.
Der Spieler, selbst halb Roboter, halb Mensch, iibernimmt die Rolle
eines Geheimagenten, der den Auftrag hat, die gestohlenen Pline
wiederzubeschaffen.
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Im oberen Drittel des Bildschirms ist ein Ausschnitt der StraBe zu
sehen, auf der man sich bewegt. Im unteren Teil kommt man auf
Tastendruck in zwei Meniis, von denen aus man Waffen und Kommunika-
tion steuert. Man bekommt ein groBes Sortiment an Waffen geboten:
Gewehre, MGs, Handgranaten, Puls-Laser und Puls-Gewehre. Dem Helden
stehen dartiber hinaus als Forbewegungsmittel ein Gleitfahrzeug zur
Verfiigung.

. Das Jugendamt der Stadt K&ln hat beantragt,

das Computerspiel "Mandroid" in die
Liste der jugendgefdhrdenden Schriften
aufzunehmen.

Zur Begriindung fiihrt das Jugendamt aus, das Computerspiel
"Mandroid" sei fiir Kinder und Jugendliche sittlich gefdahrdend und
verrohend. Das Toéten von Gegnern, die klar und deutlich als Men-
schen erkennbar seien, sei der wesentliche Inhalt des Spielpro-
gramms. Der Spieler werde gezwungen sich an gewalttétigen aggres-
siven Handlungen zu beteiligen. Eine gewaltfreie Konflikt16sung sei
nicht vorgesehen. Selbst bei geschicktestem Ausweichen sei ein Er-
reichen des Spielzieles ohne das massenhafte Tdten von Gegnern
nicht méglich. Wenn die eigene Spielfigur ihr Leben verliere, werde
sie in den Anfangszustand des Spieles zuriickversetzt.

Das Spiel verlange eine hohe Leistungsfdhigkeit im Bereich der mo-
torischen Geschicklichkeit. Erfolge vermittelten Kindern und Ju-
gendlichen Stolz und Selbstachtung. Dadurch erfiihren die Spieler
positive Wertungen fiir das Téten von Gegnern. Es sei zu befiirch-
ten, daB Handlungsweisen durch das Spiel eingeilibt und {ibernommen
werden, da Kinder und Jugendliche nur wenig Unterschied zwischen
Spiel und Wirklichkeit machten. Das Spiel erfordere stdndige vol-
lige Konzentration und aktives Handeln. Dies bewirke eine starke
gefiihlsmdBige Einbeziehung in das Spielgeschehen. Der stdndige
Kampf um das eigene Uberleben fithre zu StreB und zum Aufbau von
Aggressionen, die nur auBerhalb des Spiels wieder abgebaut werden
kénnten.

. Die Verfahrensbeteiligte hat sich zu dem Indizierungsverfahren,
inshesondere zu dem Listenaufnahmeantrag nicht geduBert.

. Wegen der weiteren Einzelheiten wird auf den Inhalt der Priifakte
und auf den des Computerspiels Bezug genommen. Die Mitglieder des
Priifgremiums haben "Mandroid" persénlich gespielt. Die Beisitzer
erkldren ihr Einverstdndnis mit der Entscheidung in der vor-
liegenden Fassung.

Grinde

. Das Computerspiel "Mandroid" war in die Liste der jugendgefdhrden-
den Schriften aufzunehmen.

Das Computerspiel ist ein Ton- und Bildtréger i. S. v. Paragraph 1
Abs. 3 GjS. Es gehdrt damit zu den Schriften i. S. d. Paragraphen 1
GjS.
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Das Computerspiel "Mandroid" ist offenbar (Paragraph 15a GjS) ge-
eignet, Kinder und Jugendliche "sozialethisch zu desorientieren",
wie der Begriff "sittlich zu gefdhrden" in Paragraph 1 Abs. 1 Satz
1 GjS nach stdndiger Spruchpraxis der Bundesprifstelle fiir jugend-
gefdhrdende Schriften auszulegen ist. Fiir jeden Betrachter ist
dies klar und zweifelsfrei einsichtig, weil Tétungshandlungen zum
wesentlichen Spielzweck erhoben werden. Der Spieler wird in die Po-
sition eines Killers versetzt, der, um geheime Pldne zuriickzuge-
winnen, seine Gegner umbringt. Der Spieler ist ausgeriistet mit
Maschinenpistolen, kann jedoch auf Gewehre, Handgranaten, Puls-
Laser und Puls-Gewehre zuriickgreifen. Zentraler Spielinhalt von
"Mandroid" ist es, die Gegner zu toten, um zu den gestohlenen P1i-
nen zu gelangen. Das Computerspiel hdlt den Spieler dazu an, sich
an brutalen Kampf- und Totungshandlungen aktiv zu beteiligten.

Diverse Kampfhandlungen vor verschiedenen Hintergriinden werden dar-
gestellt. Sowohl zu FuB als auch mit dem Gleitfahzeug kann der
Schiitze agieren. Zur Bekdmpfung der Widersacher miissen Waffen ein-
gesetzt werden. Andere Alternativen gibt es nicht. SchieBt der
Gegner nicht, wird er selbst umgebracht. Anders ist kein Erfolg zu
erzielen. Es wird getdtet. Der Vorgang ist immer derselbe: Die
Spielfigur vor leicht wechselndem Hintergrund, mal auBerhalb, mal
innerhalb von Hduser steuern, auf die gegnerischen Objekte zielen,
abdriicken, toten.

In "Mandroid" geht es um Zerstdren und Vernichten. Es wird beliebig
geschossen und getdtet. Das Spielgeschehen zwingt den Spieler
gleichsam in ein automatisiertes "Befehl- und Gehorsamsverhdltnis",
in dem die Beibringung von Totungsleistungen als fraglose Selbst-
verstdandlichkeit vorausgesetzt wird.

"Mandroid" prdsentiert Gewalttdtigkeiten gegen Menschen. Je mehr
Gegner abgeschossen werden kdnnen, desto mehr Punkte erhdlt der
Spieler. Er ist nur dann erfolgreich, wenn er viele Gegner téten
kann.

"Mandroid" enthilt Spielhandlungen, die auf einem Spielautomaten
generiert, die Rechtsfolgen des § 8 Abs. 5 JOschG ausgeldst hdtten.

Kindern und Jugendlichen ist das Zielobjekt nicht gleichgiiltig, sie
empfinden "Mandroid" nicht als reines Geschicklichkeitspiel.

DaB die Kinder Tétunshandlungen vornehmen, wird ihnen bewuBt.Das
Priifgremium hat sich hierzu der Ansicht Professors Dr. phil. Helmut
Kampe angeschlossen. Im Indizierungsverfahren "River Raid" hat die-
ser als Gutachter der BPS ausgefiihrt: "..., kindliche und jugend-
liche Spieler (interessieren sich) selbst fiir den Unterschied zwi-
schen Spiel und Wirklichkeit nicht so sehr. Im BewuBtsein und Er-
leben von Kindern und Jugendlichen nehmen Spielaktivitdten und
Spielsituationen eine eigensténdige Realitdt an,insbesondere dann,
wenn ein Spiel (...) aktives Handeln fordert und eine intensive
gefithrlsmdBige Einbindung in das Geschehen herbeifiihrt. (ber die
Fahigkeit, wdhrend eines Spieles ein klares BewuBtsein von der
Spielsituation aufrecht zu erhalten, kdnnen Erwachsene weit besser
verfiigen als Kinder und Jugendliche" (S.7).
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7. Ausnahmetatbestdnde nach § 1 Abs. 2 GjS kamen nicht in Betracht.
Dafiir lag nicht der geringste Anhaltspunkt vor.

. 8. Ein Fall geringer Bedeutung schied wegen der weiten Verbreitung des
Computerspiels aus, das in der Zeitschrift "Power Play" Ausgabe
Nr. 4, Seite 36 und in der Zeitschrift "Aktueller Software-Markt"
Ausgabe 4/88 auf Seite 35 besprochen und damit bekanntgemacht ist.

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung
schriftlich oder zu Protokoll der Geschiftsstelle beim Ver-
waltungsgericht in 5000 K&1n, Appellhofplatz 1, Anfechtungsklage
erhoben werden. Die vorherige Einlegung eines Widerspruchs entfillt.
Cie Klage hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen den Bund,
vertreten durch die Bundespriifstelle zu richten (§§ 20 GjS, 42 VwGO).
AuBerdem kénnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der Bun-
despriifstelle Antrag auf Entscheidung durch das 12er-Gremium stellen
(§ 15a Abs. 4 GjS). '




