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Entscheidung Nr. 3149 (V) vom 20.01.1988
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 20 vom 30.01.1988

Antragsteller: Verfahrensbheteiligte:

Stadt jugendamt Kdln 1. Ariolasoft
SchaevenstraBe 1b
5000 KéIn 1

Az. 51/514/11

2. Ariolasoft

1) und 2) vertreten durch:

Bertelsmann AG

Die Bundespriifstelle fiir jugendgefdhrdende Schriften hat auf dem am
27.10.1987 eingegangenen Indizierungsantrag im vereinfachten Verfahren
gemdB § 15a GjS am 20.01.1988 in der Besetzung mit:

Vorsitzender:

Literatur:

Jugendwoh Ifahrt:

einstimmig entschieden: Mountie Mick's Deathride
Computerspiel
Ariolasoft, Giitersloh
Ariolasoft, London, GroBbritannien

wird in die Liste der

jugendgeféhrdenden Schriften
aufgenommen.

Am Michaelshof 8 . Postfach 200 355 . 5300 Bonn 2 . Tel.0228/356021




Sachverhalit

1. Die Verfahrensbeteiligte zu 2) hat das Computerspiel "Mountie
Mick's Deathride" hergestellt. Dies wird von der Verfahrensbe-
teiligten zu 1) auf dem Gebiet der Bundesrepublik in Lizenz ver-
trieben. Das Spielprogramm ist auf eine Fiinfeinviertelzoll-
Diskette gespeichert, die auf der Homecomputerkonfiguration Commo-
dore YC 64 abspielbar ist.

2. Der Spieler schliipft in dem Computerspiel in die Rolle von Mountie
Mick, Dieser hat es sich um Ziel gesetzt, einen fahrenden Zug von
Gangstern zu befreien. Mountie Mick beginnt seinen Weg auf dem
letzten Waggon des Zuges. Sténdig wird er von schwarzgekleideten
Gegnern angegriffen. Diese schieBen mit Handfeuerwaffen auf ihn.
Gefahren drohen von Handgranaten, die von den Gangstern-in den Weg
geworfen werden. Aus Tankwaggons stromt Gas aus. Die Verbrecher
kann Mountie Mick durch einen SchuB mit seiner Pistole abschieBen.
Den Schiissen der ihn attackierenden Verbrecher kann er durch
Spriinge oder Ducken ausweichen. Bewegt sich Mountie Mick nicht
schnell genug vorwdrts, fahrt er mit dem Wagen rechts aus dem Bild
heraus. In diesem Fall verliert er eines seiner drei Leben. Vor dem
Gas kann sich Mountie Mick schiitzen, indem er eine Gasmaske auf-
nimmt und aufsetzt. Den abgelegten Handgranaten kann Mountie Mick
durch Einhalten eines Sicherheitsabstandes oder durch Aufheben und
Zuriickwerfen entgegnen,

3. Das Jugendamt der Stadt Kiéin hat beantragt,

das Computerspiel "Mountie Mick's Deathride" in die Liste
der jugendgefdhrdenden Schriften aufzunehmen.

Zur Begriindung fiihrt das Stadtjugendamt aus, "Mountie Mick's Death-
ride" sei fiir jugendliche Computerspieler sittlich gefdhrdend und
sozialethisch desorientierend. Wesentlicher Spielinhalt sei das
Toten von menschlichen Gegnern. Ohne die Ausiibung von aggressiven
Gewalthandlungen sei das Spielziel nicht zu erreichen. Friedliche
Konfiikt1dsungen wiirden nicht angeboten. Unterstiitzt werde die ge-
waltverherrlichende Spielidee noch zusdtzlich durch die graphische
Darstellung. So werde Mountie Mick zu Skelett, wenn er von einer
gegnerischen Kugel getroffen werde. Weitere Todesarten seien das
Hinabstiirzen vom Waggon auf die Geleise und der Tod durch aus-
strimendes Gas. Gegner miiBten in groBer Zahl umgebracht werden,
bevor der Spieler die Zugspitze, das bedeute ein Zwischenziel, er-
reicht habe. Je nach Spielflihrung seien allein im ersten Level etwa
20-25 Feinde auszuschalten. Insgesamt seien neun Schwierigkeits-
grade zu bewdltigen. Das Spiel verlange hohe Geschicklichkeit im
Umgang mit dem Joystick. Nur durch ausdauerndes Uben werde das per-
fekte Tdten moéglich und damit das Spielziel erreichbar. Kinder und
Jugendliche erfithren durch die Punktewertung eine positive Beurtei-
lung ihrer Leistung. Gewaltanwendung, insbesondere das Téten werde
dadurch als positiv und gerecht bewertet. Kinder und Jugendliche
machten erwiesenermafen nur wenig Unterschied zwischen Spiel und
Realitdt. Es sei deshalb zu befiirchten, daB sie die Spielsituation
in ihre eigene Lebenswirklichkeit iibertragen konnten.

4. Die verfahrensbevollméchtigte Gesellschaft hat vorgetragen, es
bestiinden erhebliche Zweifel an der Zustdndigkeit der Bundespriif-
stelle fiir jugendgefdhrdende Schriften zur Indizierung von Compu-
terspielen. Diese wiirden als behdrdenbekannt vorausgesetzt. Ent-
sprechend der Handhabung in anderen Verfahren miisse einem Aus-



setzungsantrag stattgegeben werden. Der Antrag des Stadtjugendamtes
Ké1n lasse nicht erkennen, warum das beanstandete Computerspiel fiir
Jugendliche sittlich geféhrdend und sozialethisch desorientierend
sein soll. Ein unzureichender Antrag kénne jedoch nicht Grundlage
einer Entscheidung im vereinfachten Verfahren sein.

Die Verfahrensbeteiligten haben beantragt,

das Indizierungsverfahren bis zu verwaltungsgerichtlicher
Entscheidung iiber die Zustdndigkeit der Bundespriifstelle
fiir jugendgefdhrdende Schriften auszusetzen und iiber den
Indizierungsantrag durch das Priifgremium in der Besetzung
nach § 9 Abs. 3 GJS zu entscheiden.

. Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streistandes wird auf

den Inhalt der Priifakte und auf den des Computerspiels Bezug ge-
nommen. Die Mitglieder des Priifgremiums haben "Mountie Mick's
Deathride" gespielt. Spielinhalt und -verlauf wurden diskutiert.
Die Mitglieder des Priifgremiums verstdndigten sich iber den ju-
gendgefdhrdenden Inhalt von "Mountie Mick's Deathride". Die Bei-
sitzer sind mit der Entscheidung in der vorliegenden Fassung ein-
verstanden.

Griinde

Der Indizierungsantrag ist zuldssig. Insbesondere geniigt er den
inhaltlichen und den Formerfordernissen des § 3 Abs. 1 Satz 1 DVO
GjS. Das Jugendamt hat hinreichend dargelegt, worin es die Jugend-
gefdahrdung im Spielprogamm sieht.

Der Indizierungsantrag ist begriindet. Das Computerspiel "Mountie
Mick's Deathride" war in die Liste der jugendgefdhrdenden Schriften
aufzunehmen.

Computerspiele sind Schriften i.S.d. GjS. Das auf der Datendiskette
enthaltene Programm erzeugt Bild- und Tondarstellungen i.S.v. § 1
Abs. 3 GjS. Fiir den Schriftenbegriff ist es unerheblich, ob die
Wahrnehmung der auf der Diskette gespeicherten Bild- und Toninfor-
mationen unmittelbar oder nur durch den Einsatz technischer Hilfs-
mittel, z. B. Telefon, Videorecorder, Bildschirm méglich ist. Wie
bei einem Videofilm werden bei einem Computerspiel von dem jewei-
ligen Datentrdger die Bild- und Toninformationen durch Eingabege-
rite in den Rechner eingelesen und auf den Monitor projiziert bzw.
an den Lautsprecher weitergegeben. Wie bei Videofilmen ist daher
auch eine Zustadndigkeit der Bundespriifstelle gegeben (vgl. fiir Vi-
decfilme VG K&ln, Urteil vom 11.03 1986, 17 K 4052/85). Auch sind
die Rechtsfolgen der §§ 3-5 GjS ohne weiteres auf Computerspiele
anwendbar. "Mountie Mick's Deathride" wird als Datendiskette und
damit als kdrperlicher Gegenstand vertrieben (vgl. VG Kdéln, Urteil
vom 14.10.1986, 17 K 3157/86). Da die Bundesprifstelle zur Indizie-
rung von Computerspielen zustdndig ist, bestand kein Grund fiir die
Aussetzung des Listenaufnahmeverfahrens.

Das Computerspiel "Mountie Mick's Deathride" ist offenbar (§ 15a
GjS) geeignet, Kinder und Jugendliche “sozialethisch zu desorien-
tieren", wie der Begriff "sittlich zu gefdhrden" in § 1 Abs. 1
Satz 1 GjS nach standiger Spruchpraxis der Bundespriifstelle fiir
Jjugendgefihrdende Schriften, bestdtigt durch die Rechtsprechung,
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auszulegen ist. Filir jeden Betrachter ist dies klar und zweifelsfrei
einsichtig, weil Tdtungshandlungen zum wesentlichen Spielzweck er-
hoben werden und Selbstjustiz befiirwortet wird.

Der Spieler wird in "Mountie Mick's Deathride" in die Position ei-
nes Rdchers versetzt, der alle auf dem Zug befindlichen Verbrecher
ricksichtslos abschieBt.

Wie der Antragsteller zu Recht und zur Uberzeugung des Priifgremi-
ums hervorgehoben hat, ist das Toten von Menschen wesentlicher
Spielzweck in "Mountie Mick's Deathride". Das Computerspiel hdlt
den Spieler dazu an, sich an brutalen und grausamen Kampf- und T6-
tungshandlungen aktiv zu beteiligten. Das Umbringen von Gegnern
wird als positiver Wert dargestellt.

Das Computerspiel stellt im Spielverlauf diverse Kampfhandlungen
vor gering modifizierten Hintergriinden dar. Die Verbrecher auf dem
Zug miissen in SchuBwechseln besiegt und umgebracht werden. Dem
Helden obliegt die Aufgabe, alle Gangster abzuschieBen. Dabei kann
er sich nach vorne und zuriick bewegen, springen und sich ducken.
Auf diese Weise kann er einmal von einem zum anderen Wagen spring-
en, zum anderen den auf ihn gerichteten SchuBprojektilen aus-
weichen. Erschwert wird sein Fortkommen durch die Handgranaten und
das ausstromende Gas.

Zum Bekdmpfung der Gangster muB Mountie Mick SchuBwaffen einsetzen.
Die Verbrecher miissen zwingend vernichtet werden, sonst verliert
der Spieler sein Leben und das Spiel. Benutzt er die Pistolen nicht
als Waffen, nimmt er sie nicht in Gebrauch, riskiert er, liquidiert
zu werden. Ohne Einsatz von Gewalt ist kein Erfolg zu erzielen. Die
Gegner miissen umgebracht werden.

Es wird getétet. Der Vorgang ist immer derselbe: Die Spielfigur
steuern, gegnerischen Attacken ausweichen, prdzise auf die Opfer
zielen, Schufli ausldsen, tdten. Das Prinzip des Spielablaufes und
die elektronischen Spielrequisiten bleiben nahezu gleich.

Der Spieler wird in "lountie Mick's Deathride" an brutalen und
aggressiven Vernichtungshandlungen beteiligt, die er aufgrund der
Ausgangssituation im Spielverlauf aktiv mitgestaltet und nachvoll-
zieht. Das Spielgerdt fungiert als Spielpartner, beide Teile -
Spieler und Spielgerdt - reagieren aufeinander und die elektro-
nische Datenverarbeitung bietet aufgrund der Spielerreaktionen im-
mer wieder Ausweich~, Angriffs- und Vernichtungsauftrdge an. Der
Spieler hélt mit seinen Reaktionen das Spielgeschehen aufrecht,
seine Gestaltungsmdglichkeiten beschrdnken sich auf das Vermeiden,
AbschieBen und Vernichten. Der Spielverlauf 148t keine andere Ent-
scheidung zu.

Die Anwendungen brutaler SchuBtechniken, das Verletzen und Téten,
erfdhrt in "Mountie Mick's Deathride" eine qualifizierte positive
Beweitung. Die Leistung des Spielers beim Treffen und Téten des
Feindes wird mit Punkten belohnt. Damit wird der Spieler angehal-
ten, all seine Energie aufzuwenden, um Menschen umzubringen.
Menschenleben und Menschenwiirde sind die héchsten Werte, die in der
Bundesrepublik bestehen. Das menschliche Leben ist das teuerste Gut
in unserer Wertordnung. Im Bonner Grundgesetz sind diese Werte an
hichstrangiger Stelle verankert, Art. I und II GG. Das Spiel "Mou-
ntie Mick's Deathride" vermittelt eine andere Sichtweise: Hier
zdht ein Menschenleben nichts, es ist gerade so viel wert, als es
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dem Spieler an Punkten einbringt. Es wird als Sport angesehen, mig-
lichst viele Manner in mdglichst kurzer Zeit umzubringen. Die Dar-
stellung von Gewalttdtigkeiten gegen Menschen oder Tiere bei Spie-
lautomaten fiihrte zu deren Aufstellbeschradnkungen in § 8 Abs, 5
JOSchG (vgl. Bundestagsdrucksache Nr. 9/1992; Scholz, Jugends-
chutz, Miinchen, 1985, Bemerkung 5 C zu § 8 J0SchG).

Kindern und Jugendlichen ist das Zielobjekt weder gleichgiiltig,
noch empfinden sie "Mountie Mick's Deathride" als reines Geschick-
lichkeitsspiel. DaB die Kinder Totungshandlungen vornehmen, wird
ihnen bewuBt. Das Priifgremium hat sich hier der Ansicht von Prof.
Dr. phil. Helmut Kampe angeschlossen, im Indizierungsverfahren
"River Raid" hat dieser als Gutachter der BPS ausgefiihrt: "...,
kindliche und jugendliche Spieler (interessieren sich) selbst fiir
den Unterschied zwischen Spiel und Wirklichkeit nicht so sehr. Im
BewuBtsein und Erleben von Kindern und Jugendlichen nehmen Spiel-
aktivitdten und Spielsituationen eine eigenstdndige Realitdt an,
insbesondere dann, wenn ein Spiel {...) aktives Handeln fordert und
eine intensive, gefiihlsmifige Einbindung in das Geschehen herbei-
fithrt. Uber die Fdhigkeit, wdhrend eines Spieles ein klares Be-
wulltsein von der Spielsituation aufrecht zu erhalten, kénnen Er-
wachsene weit besser verfiigen als Kinder und Jugendiiche" (Seite

Das Computerspiel "Mountie Mick's Deathride" ist dariiber hinaus
auch deshalb offenbar jugendgefdhrdend, weil es Selbstjustiz pro-
pagiert. Der Spieler wird in die Rolle desjenigen hineinversetzt,
der den besetzten Zug von Verbrechern "reinigen" muB. Durch diese
Sichtweise wird der Spieler in die Rolle eines Richters und Henkers
in einer Person gedringt. Er nimmt die Position desjenigen ein, der
abseits rechtstaatlicher Strukturen und Organisationen private
Rache iiben muB, Der Spieler setzt sich mit der Person Mountie Mick
an die Stelle staatlicher Vollzugsorgane. Er kann Verbrecher hem-
mungstos und ohne Beachtung rechtlicher Bestimmungen umbringen.
Diese Art der Darstellung ist geeignet, Kinder und Jugendliche
glauben zu machen, in gewissen Situationen kionne man selbst zur
Waffe oder zur Gewalt greifen, um bestehende Probleme zu ldsen.
Selbstjustiz wird propagiert und rechtstaatliches Denken negiert.

Die Mitglieder des Priifgremiums haben sich mit "Mountie Mick's
Deathride" in einem filr die eigene Urteilsbildung notwendigen MaBe
beschiftigt (vgl. OVG Miinster, Urteil vom 04.06.1987, 20 A
1148/84). Vorsitzender und Beisitzer haben das Spiel selbst ge-
spielt; allen ist klar geworden, welchen Spielinhalt und -verlauf
"Mountie Mick's Deathride" auf dem Monitor generiert.

Ausnahmetatbestande i.S.v. § 1 Abs. 2 GjS sind nicht ersichtlich.
Dafiir ist auch nichts vorgetragen worden,

Ein Fall geringer Bedeutung schied wegen der hohen Jugendgefédhrdung
und der weiten Verbreitung von "Mountie Mick's Deathride" aus.

Rechtsbhehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung
schriftlich oder zu Protokoll der Geschéftsstelle beim Ver-
waltungsgericht in 5000 K&1n, Appellhofplatz, Anfechtungsklage




erhoben werden. Die vorherige Einlegung eines Widerspruchs ent-
fdllt. Die Klage hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen den
Bund, virtreten durch die Bundespriifstelle, zu richten (§§ 20 GjS,
42 YwG0).

AuBerdem kbnnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der
Bundespriifstelle Antrag auf Entscheidung durch das 12-er Gremium
stellen (§ 15a Abs. 4 G3jS).




