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Entscheidung Nr. 2896 (V) vom 06.05.1987
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 97 vom 26.05.1987

Antraasteller: Antraqsqeqherin:
Hersteller unbekannt

Die Bundespriifstelle fir jugendgefihrdende Schriften hat auf den am
02.04.1987 eingegangenen Indizierungsantrag im vereinfachten Verfahren
nach Paragraph 15a GJjS am 06.05.1987 in der Besetzung mit:

Vorsitzender:
Literaturs

Jugendwoh1fahrt:

einstimmig entschieden: "Hitler Diktator"
Computerspiel
Hersteller und Vertrieb unbekannt

wird in die Liste der
Jjugendgeféhrdenden Schriften
aufgenommen. .

Am Michaeishof 8 . Postfach 200 355 . 5300 Bonn 2 . Telefon:0228/356021
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Sachverhalt

Das Computerspiel "Hitler Diktator" ist fiir die Computerversion

Commodore VC 64/128 programmiert. Das Spiel wird mit der Tastatur
des Computers bedient, ein Joystick ist nicht zur Spielfiihrung er-
fordertich, '

Bei dem Spiel "Hitler Diktator" dbernehmen 1-5 Spieter die Rollen
von nationalsozialistischen Flhrern. Ihre Aufgabe ist es, durch
strategisches Denken und Handeln im finanz-, auBen- und innenpoli-
tischen Bereich die Weltherrschaft zu erringen. Die GriBe des
Reichs muB vermehrt, fremde L&nder erobert werden; dabei muB die
Zufriedenheit bei der Bevdlkerung erhalten bleiben.

. Das _ hat beantragt,

das Computerspiel "HitTler Diktator"
in die Liste der jugendgefdhrdenden Schriften
aufzunehmen. -

Zur Begriindung des Indizierungsantrages fithrt das o

aus, das Spiel "Hitler Diktator" sei gewaltverherrlichend und
wirke auf Jugendliche sozialethisch desorientierend. Um erfolg-
reicher Diktator zu werden, miisse der Spieler Entscheidungen tref-
fen, die zum Tod von Menschen flihrten. Eine gewaltfreie Durch-
filhrung des Spiels sei nicht mdglich. Besonders fir geféhrdete
Kinder und Jugendliche erscheine das Erfolgskonzept: "Uber Leichen
gehen" HuBerst problematisch. ‘

~Im Spiel werde das brutale Vorgehen der Nationalsozialisten wihrend

- des Dritten Reiches verherrlicht. Hierbei wiirden z. B, Judenver-

folgung, KZs, Kriege, Nazi-Gerichtsbarkeit, Ermordung von Zwangs-
arbeitern in das Spiel ohne jede Kritik eingebaut, ja sogar als
Mittel erfolgreicher Politik benutzt. Durch die Glorifizierung
des Fiihrerkults und der nationalsozialistischen Ideologie werde
Gewaltherrschaft als normale und legale Politik dargestellt. Dem
gesamten Spiel liege eine Verfdlschung der Geschichte in schlim-
mster Form zugrunde.
Das " hat im Indizierungsantrag den Inhalt
des Computerspiels zutreffend geschildert und einen Ausdruck der
wichtigsten vom Computerprogramm generierten Standbilder diesem
beigefiigt. ' :

. Ein Beteiligter i. S. d. Paragraphen 12 GjS konnte nicht ermittelt

werden.

. Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird

auf den Inhalt der Priifakte und auf den des verfahrensgegenstind-
lichen Computerspiels Bezug genommen. Die Mitglieder des Priifgremi-
ums haben das Computerspiel "Hitler Diktator" gespielt. Die Bei-
sitzer sind mit der Entscheidung in der vorliegenden Fassung ein-
verstanden. S '
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Griinde

6 Der Ind1z1erungsantrag ist begriindet. Das Computerspiel “H1t1er
Diktator" war in die Liste der jugendgefdhrdenden Schriften auf-

zunehmen.

Das dem Spiel zugrunde liegende Computerprogramm ist auf einer
Spieldiskette gespeichert. Die Daten sind auf diesem Medium elek-
tromagnetisch festgehalten. Das Computerspiel ist auf einem Bild-
und Tontrdger i. §. d. Paragraphen 1 Abs. 3 GJS gespeichert.

7. Zu der Melodie des Liedes "Heil Dir im Siegerkranz" erscheint als
Titelbild ein groBes spiegelverkehrtes Hakenkreuz auf dem Monitor,
Folgender Text erscheint unter dem nationalsozialistischen Symbol:

"Heil Dir im Hakenkreuz, Herrscher des Deutschen Reichs! Heil Fuhr-
er Dir!

FO11' in des Reiches Glanz die hohe Wonne ganz:
Diktator des Reichs zu seinl
Heil Filhrer, Diri"

Nach dem Titelbild erscheint folgender Text auf dem Bildschirm:

"Ein Spiel von FLO, bearbeitet von Adolf Hitler jr.

Sie sind die Diktatoren von verschiedenen Reichen, die im II.
Weltkrieg um die Weltherrschaft kdmpfen. Dazu milssen Sie vielfdl-
tige Faktoren bedenken. Am Ende des Spiels zdhlt zwar nur die Grife
Ihres Reiches, aber um fremde L&nder zu erobern, miilssen Sie teure
Heerestruppen ausheben, ohne sich zu viele Feinde in Ihrem Reich zu
schaffen. Dies erfordert hdchstes Geschick in Finanz-, AuBen- und
Innenpolitik sowie auch etwas Gliick, mbgen die Nazis Ihnen stets
zur Seite stehen."”

Der Spieler wird durch das Spiel in das Berlin des Jahres 1 ver-
setzt., Evt]. Mitspieler starten von Paris, London, Moskau oder
Athen aus. :

- Jedem Spieler wird zu Beginn des Spiels in einer Art Bilanz ange-
geben, wie grof sein Territorium, wie hoch sein Staatsvermbgen ist
und w1ev1e1 Heertruppen, SS- Truppen und Kriegsflotten ihm zur Ver-
fllgung stehen. _

AnschlieBend wird dem Spieler mitgeteilt, seine Armeen stiinden vor
einem der folgenden Linder: .
Portugal, Schottland, Nordfrankreich, Island, Sardinien, Korsika,

- Schweden, Finnland, Syr1en Israel, Lyb1en Bayern Ttalien, Ir-

~ land, Pera1en, R@stdeutsch1and Agypten Portugal, MNorwegen, Ddne-

mark, Arabien, China, Suddeutsch]and Saudi- Arab1en Stidengland,
Sudfrankre1ch, Sizilien, Spanien, der mittlere Osten den USA,
Russiland, Tiirkei, Iran, Irak, Zypern, Osterreich, Madagaskar Nord-
afrika, SUdafrika Polen, Ruman1en, Jugos tawien.

Es wird thm weiter mitgeteilt, wieviel feindliche Divisionen sich
in dem jeweiligen Gebiet hefinden. Er kann dann entscheiden, ob er
berhaupt und wenn Jja, mit wieviel Divisionen er den jeweiligen
Gegner angreifen méchte. Méchte der Spieler nicht angreifen, folgt
die nachfolgend geschilderte Spielpassage. Hat er sich zu einem
Angriff entschieden, wird ihm auf dem Bildschirm mitgeteilt, ob er
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die Schlacht (die selbst nicht ndher dargestellt wird) gewonnen
oder verioren hat und wieviele der eigenen Divisionen in dem Kampf
untergegangen sind. Bei einem Sieg wird weiter mitgeteilt wieviele
- Gefangene, wieviele Quadratmeter Land, wieviel Geld erbeutet wurden
und mit wieviel jdhrlichen Abgaben der Spieler von dem okkupierten
Land rechnen kann. ,

Dem Spieler wird dann ein Einblick in den Zustand seiner Staatsfi-
nanzen gewdhrt. Bei dem Spieler wird dann angefragt, wie hart er
die Gefangenen arbeiten lassen will; hierbei kann er aus einer
Skala zwischen 1 und 9 auswdhlen. Wah1t er den Hichstwert von 9
sterben sehr viele Zwangsarbeiter. Gleichzeitig steigt aber die
Ernte und Glterproduktion. '

AnschlieBend wird beim Spieler angefragt, wie hart er die Stéuern
festsetzen mochte. Hierbei steht ihm wiederum eine Skala von 1 bis
9 zur Verfigung.

Nach einem Bildschirmausdruck iiber den Verlust von Handelsschiffen
oder der Mitteilung, daB das 12 Prozent der Steuereintreiber von
Juden ausgeraubt wurden, wird dem Spieler mitgeteilt, wieviel Ex-
porteridse und Steuereinnahmen er erzielt hat. Gleichzeitig wird
ihm mitgeteilt, welcher Gesamtbetrag an Tiquidem Staatsvermbgen ihm
zur Verfiigung steht. -

Das ndchste Standbild dient dazu, dem Spieler die Zufriedenheit im
Reich mitzuteilen. Das Computerprogramm gibt in Prozentzahlen an,
in welchem MaBie die. SS-Truppen, Soldaten, Hindler, "Ihre Alte",
Jugend, Kommandeure, Biirger und Gefangene zufrieden sind. In der
ndchsten Spielsequenz wird der Spieler mit Forderungen der vor-
genannten Gruppen konfrontiert; bei ihm wird angefragt, wieviel
tausend Mark er filir die jeweilige Gruppe zur Verfiigung stellen
michte. , .

Wenn der Spieler den einzelnen Volksgruppen zu wenig Mittel bewii-
ligt, sinkt deren Zufriedenheit. Sind diese v811ig unzufrieden,
kénnen sie in einen Streik treten, eine Verschwdrung (unter Leitung
der Geschwister Scholl) anzetteln, aus dem Gefdngnis ausbrechen,
eine Rakete auf den Spieler abfeuern, und anderes mehy.

Das Programm fragt in der ndchsten Szene beim Spieler ab, ob er mit
Schiffen gegen seine Feinde vorgehen méchte. Als Erfolg dieser Ak-
tion tritt eine Einschrinkung des Feindesunwesen ein. Der Spieler
verTiert regelmdBig bei dieser Aktion Kriegsflotten.

Sodann wird angefragt, ob die SS des Spielers eine Judenverfolgung
durchfilhren soll. Wird diese Frage bejaht, teilt das Programm als
Ergebnis mit, wieviel Prozent der Juden gefangen und in Gaskammern
geworfen wurden, :

AnschlieBend wird der Spieler aufgefordert, in Truppen, Bunker und
KZ zu investieren. Dazu erscheint beispielsweise folgender Bild-
schirmausdruck: :



STAATLICHE INVESTITIONEN:

Nr. Zahi Art o Preis (Mark)

1 2. Heerestruppen 10.000

2 1 SS-Truppen 20.000

3 2 Kriegsflotte - 10.000 + 1.000 Heizjuden
4 1 Handelsflotte . 5.000 + 2,000 Gefangene
5 1 gr. Bunker . 10.000 .

6 1 gr. KZs 20.000

7 = Investitionen beendet.

‘Kapital: 35.000 Mark
Gefangene: 1in Berlin 4627

Hat der Spieler diese Spie]seﬂuenz beendet, sei es nach Investitio-
nen, sei es ohne, wird er in die Situation des ndchsten Jahres hin-
einversetzt. Er steht dann in Berlin (Paris, London, Moskau, Athen)
des Jahres 2; das Spiel beginnt von vorne, ein anderer Kriegsgegner
wird als Angriffsziel benannt.

In unregelmdBigen Abstinden wird der "Fihrer" aufgefordert, Ge-
richtsentscheidungen zu fdllen. Hierbei geht es um Streitigkeiten
z. B. Ubergriffe der SS. :

Am Schluf des Spie1és erscheint ein grofes Hakenkreuz auf dem Mo-
nitor, folgender Text wird unter diesem auf dem Bildschirm sicht-
_bar: '

"Bis zum Fels der Stein geworden, ﬁbergﬁﬁnt Moosgef1eeht,
Tausend, abertausend Jahre '
Bluehe deutsches Vaterland, Oh 3. Reichl!®

. bas Computerspiel "Hitler Diktator" ist offenbar (Paragraph 15a
GjS) geeignet, Kinder und Jugendliche “"sozialethisch zu desorien-
tieren", wie der Begriff “sittlich zu gefdhrden " in Paragraph 1
Abs. 1 Satz 1 auszulegen ist. Fiir jeden Betrachter ist klar und
zweifelsfrei einsichtig, daB "Hitler Diktator" nationalsozialist-
isches Gedankengut prdsentiert und propagiert. Fir die grundlegen-
den Wertvorstellungen des Hitlersystems, dessen Rassenlehre, Filhr-
ung und Kriegsflihrung wird geworben (OVG Minster, Urteil vom
29.11.1966 Az.: II A 436/64, bestdtigt durch BVerwGE 28,61) vgl.
auch Entscheidung des BVerwG vom 03.03.1987 (1 ¢ 39/84), BPS-
Report Nr. 2/88, S. 5 ff, ‘

Das Spiel huldigt dem nationalsozialistischen Fiihrerprinzip. Gleich
zu Beginn werden typisch nationalsozialistische Formeln "Heil Fiihr-
er, Dir!" eingeblendet. Er wird als Diktator vorgestellt. Der Spie-
ler schitipft in die Rolle des Fiihrers. Ihm obliegt es, alle Ent-
scheidungen ohne jede demckratische Legitimation zu treffen. Er
entscheidet, welche MaBnahmen in der Finanz-, AuBen- und Innenpo-
Titik zu treffen sind, er befehligt Angriffe, Steuererhdhungen,
Arbeitsleistungen der Gefangenen und Judenvernichtungen. Seine
diktatorische Herrschaft wird nirgends in Frage gestellt, sie wird
vielmehr glorifiziert. Ein Fithrerkult wird betrieben, der "Her- °
rscher des Deutschen Reichs" wird bereits im Standbild emporstili-
siert. Es wird auf dem gleichen Bild als "hohe Wonne" gewertet,
Diktator des Reichs zu sein.
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Das jiidische Volk wird als minderwertig dargestellt, eine Unter-
menschenideologie wird vermittelt. Juden rauben die Steuereintrei-
ber aus, sie dienen auf den Schiffen der Flotte als Heizer. Sie
werden von der S8S gefangengenommen und in Gaskammern geworfen, zu

~ allem {berfluB muB man einen Teil des eigenen erwirtschafteten Ka-
pitals fiir Investitionen in KZs ausgeben. Mit dieser Darstellung

wird die naticnalsozialistische Ideologie des Dritten Reich voll

iibernommen. Eine dem Menschenbild des Grundgesetzes widersprechende
Rassenideologie wird subkutan dem Spieler eingeprdgt. Juden sind
nach dem Spielinhalt Menschen unterer Klassen.

Das Computerspiel "Hitler Diktator" idbernimmt die Ideologie der
Kriegsfiihrung der Nationalsozialisten. Die ganze Welt muB von dem
jeweiligen Diktator eingenommen werden. Der Spieler wird in eine
Situation versetzt, in der er auBer der Kriegsfithrung keine Ent-
scheidungs a1ternat1ven hat Er muB kampfen w111 er das Spiel ge-
winnen.

Angriffskriege'werden vom Spieler gefordert. Der Spieler muB nicht
sein Land verteidigen, sondern aggressiv das Dritte Reich aus-
dehnen, unschuldige Vdlker und fremde Gebiete vereinnahmen. Er
dréngt damit Kinder und Jugendliche in die Rolle eines Aggressors.
Diese - vom Computerspiel "Hitler Diktator" vermittelte - Grundhal-
tung steht im Widerspruch zu der Wertung unserer Verfassung, die
auf den Erhalt des Friedens ausgerichtet ist. In Art. 26 GG werden
Handlungen als verfassungswidrig bezeichnet, die geeignet sind und
in der Absicht vorgenommen werden, das friedliche Zusammenleben
der Vlker zu stdren. Insbesondere ist die Flthrung eines  Angriffs-
krieges durch diese Vorschrift untersagt. Die Paragraphen 80 und

"~ 80a StGB steilen letzteres sogar unter Strafe. Die Propagierung
des Angriffskrieges in dem verfahrensgegensténd1ichen Computer-
spiel ist geeignet, bei Kindern und Jugendlichen eine gegenteilige
Werthaltung zu entwickeln. Das Spiel 148t besorgen, das Kinder und
Jugendliche derartige Verhaltensmuster akzeptieren.

9. Ausnahmetatbestinde i. S. v. Paragraph 1 Abs. 2 GjS kamen nicht in
Betracht. Inshesondere kann von der Indizierung nicht deshalb ab-
gesehen werden, allein wegen eines politischen oder weltanschau-
lichen Inhalts von "Hitler Diktator". Die Klausel des Paragraphen 1
Abs. 2 Nr. 1 GjS kann ndmTich nicht fiir eine vom Grundgesetz miB-
billigte politische Tendenz in Anspruch genommen werden (BVerGE
23,112, zuletzt bestdtigt durch Urteil vom 03.03.1987 (Az.: 1 C
39,84), BPS-Report Nr. 2/88, S. 5 ff. _

10.Ein Fall geringer Bedeutung schied wegen dem_hohen.MaB an‘Jugendge-
féhrdung aus, das von dem Computerspiel "Hitler Diktator" ausgeht.

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung
schriftlich oder zu Protokoll der Ge schdaftsstelle beim Verwaltungs-
~gericht in 5000 Ko1in, Appellhofplatz, Anfechtungsklage erhoben wer-
den. Die vorherige Einlegung eines Widerspruchs entfdl1t. Die Klage
hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen den Bund, vertreten
durch die Bundespriifstelle, zu richten {Paragraphen 20 GjS, 42 YwG0).
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AuBerdem konnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der
Bundespriifstelle Antrag auf Entscheidung durch das 12er-Gremium stel-
1en (Paragraph 15a Abs. 4 GjS). .



I's

e



