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-_~T;;In dem Spiel "Commando Libya;P rt I'l steuert der Spieler mit Hi_ "

© " Joysticks ein Fadenkreuz .iber ‘dem ‘Monitor. Auf-diesem-ist “eine HWlsten:
- landschaft dargestellt ~von ‘rechts und von 1inkKs :béwegen’ sich_ oldate
ozur jewells gegenuberliegenden Bildschirmseite. Am: unteren Bild

. ;amﬁdoystick das Feuer auf- ef“Punkt - erdffnet der im )

- kredizes st Int unregelm&Bigen Abstandenjsinken VO

: ;”Dynamitstangen auf-das Geschdtz herab. Erreicht: der..

~ unteren . Bildschirmrand, 1ist. das. Spiel. verloren. “Aufgab §7

. isties dementsprechend -die. Dynamitstangen abzuschieBen .

< muB ér mbglichst v1ele der péssierenden Soldaten*absch eBen,
2z erhalten,_m*y; - ] :

~~5Ab &iner. bestimmten Punktzahl kann 51ch} er Spie]er Zusatzp nkte®
dienen, -indem-er: eine Exekution von. gegnerischén;Soldaten durchfﬁhrt,
Dieseésstehen’ nebeneinander vor.-einer Wand ‘und Kbnnen von ‘dem. Spieler
_,:bequem ind problemlos ins. Visier genommen und abgeschossen werden ‘Nach
.einer’ erfolgreichen Bonusrunde “kann der Spieler folgende Bemerkungen'
CLam- oberen Bildschirmrand -lesen: "What:a nice: bonus®,: M

funny", "This is geil", "That . were. Ghadaf1 s'chlldren"
ioder “There is stxll a lot of work for you N achdem der

‘Der Spieler wlrd durch Einblendung von Bemerkungen 20 weiteren Gewalttate
‘ermuntert, 'S0 erséheéinen-im érstenTeil:dés Spiels”folgende. Satze:
.- “Only .a ‘Lybian Army", “Not :bad for the beginning", - "You are better than

;“;Rambo" und “I want to see their guts"(Eingewelde) PRI S

"g,j Das Jugendamt der Stadt Kbln hat beantrag : o
©on7 T dasn Computersplel ““Commando :Libya Part 1% (Bllzzard Part: I)" 1n dxe
.o Liste der. jugendgefahrdenden Schriften aufzunehmen.  © ¢ ’1,1»
,;-Nach austhrlicher ‘und “praziser Inhaltsangabe fiihrt das: StadtJugendamt zur';?'*
,_*Begrhndung des® Indizierungsantrages aus, der Splelhintergrund 1ehe sxch;};
‘.offensichtlich auf :der: Konf1likt und-die- FeindsChaft’ zwischen -de
Libyen: ‘FOr, groBe; Teile der Bevdlkerung vin 'den ‘USA: und in,der ﬁbrxgenﬁ.;
uf*westlichen Welt stehe ‘Ghadafi . als: Symbol fur’ Terror ‘und ‘Mord. o
- ".Libyen, egal mit welchen’ Mxtteln -werde ‘als: gerechtfertlgt angesehen.;DleS; oo
- .. zeigten auch die Reaktionen'auf. die. Kampfaktlonen seitens der USA. Das "~
sH;COmputerspiel "Commando.’ leya" nutze diese- Einstellung aus. ‘Die brutale
-/ .Spielidee’ wiirde - viellelcht von Spielern abgelehnt, 1m Zusammenhang mzt
:;.L1byen Jedoch akzeptiert AR P :

- tDas Spiel se1 fUr jugendliche Computerspieler s1tt11cn gefahrdend Uﬂd
v>verrohend Inhalt: des. ‘Spieles sei es, Menschen zu erschieBen. Der Spieler
... sei-gezwungen, sich an aggresslven Vernichtungshandlungen Zu. beteiligen
':;UnmxlitarisChe Konfliktl8sungen. seien. nicht. vorgesehen Das-T8ten von"
.-~ Gegnern werde durch: Punkte belohnt. Die: gewaltverherrlichende Spielide
. .- werde durch die graphische. Darstellung’ noch’ zZus§tzlich unterstlitzt. Ged
ol troffene Gegner wendeten: sich auf den Betrachter ¥u, rissen-die-Arme
.. hoch und zelgten deutliche: Trefferwirkungen. So’ wUrden beispielsweise"
.;blutige Einschﬂsse sichtbar oder getro ene’ Kbrper§e1le zerfetzt,




Der Spleler werde durch Einblendung von Bemerkungen standlg zu weiteren
Gewalttaten ermuntert _',q ., T ST

Das Spiel verlange eine hohe Lelstung 1m Berexch der motorischen Ge-»r' Lol
schicklictikeit. Besonders Kifider: und,Jugendliche erfiihren: durch ‘ w:,,‘i*{ﬁ;:gj;
:;Erfolge :Stolz "und Selbstachtung. Das-Spiel vermittele- DOSltlve 1 ‘2":,33 :~35 1
Wertungen ‘fir. das Toten: von>Menschen>f‘ewaltanwendung und : Vernxchtung L,
,IwUrden*Spielenischfeingéﬂb d::als‘Tugend sowie gerechtfertigt darge-(: o
jstellt ‘Schrecken. und. Leiden :des ‘Krieges: wiirden weder erwdhnt :noch ange-"~>"”
.deutet. Die lockeren Begle1tsprdche verh rmlosten'das GeschehenAzu-' s

;”SHtZIlch

‘€1EEs sei Zu befurchten daB dxe Bereitschaft -zu. brutaler Gewaltanwendung
" durch das Spiel eingeubt und -ibernommen werde, 'da Kinder - nu';wenig L
- “Unterschied: zwlschen Spiel und: wxrklichkeit machen..Das Splel sunter-
.. scheide’sich -von:anderen mit: &hnlichen: Spielideen da hier auch auf
. ."wehrlose" Gegner geschossen werde._j;‘ SR e

.4, :Eine ladungsféhige Anschrift des Computersp Iprogrammlerers'konnte nlcht
' ,'Jermlttelt und " demzufolge diesem der Indizierungsantrag: ‘njcht Zugestellt'
?wergen Auch ein anderer Betelllgter im Sinne von § 12;Gj5 lieB sich nicht

: undetreltstandes wlrd auf den
%_Inhalt der PrUfakte sowie. auf deh” des verfahrensgegenstandlichen Computer-':

%spie}s Bezug genommen.” Die’ Mltglieder des:Priifgremiums hatten ‘Gelegenheit,

das’ Computerspiel - "Commando :Libya Part.1° ‘(Blizzard Part 1)". zu- splelen. i

Durch:ihre Unterschrift - erkldren die Beisitzer dihr-Einverstandnis mit dem

‘Wortlaut’ der vorliegender Entscheidung siéseh; SRR SRR
G . H B EYLS oy ; ,w:" Sk * .7‘.5",:‘_'. B

"6, Der’ Indlzierungsantrag 1st begrUndet Das Computerspiel uCommando leya art
f*(Blizzard Part I) war in die Liste der jugendgefahrdenden Schriften -aufzu
jlnehmen » = i o :

5'fDas Computerprogramm ist aufjeiner fdnf 1/ -Zolldiskette gespeichert Auf;

- .der:magnet isierten Oberfliche dieses Speicheriiediums sind die-Daten festge: 4
: h?lfen. Diese Art der Darstellung steht den in § 1 Abs. 3 GJS genannten_iﬁ L
glefc - ;

fDas verfahrensge enstandliche Computerspiel “Commando Libya Part . I A “--rf
" (Blizzard Part I?" ist geelgnet,: Kinder ‘und- Jugendliche- "sozialethisch zu - i,";*
tfdesorientleren"- wie. das’ Tatbestandsmerkmal “sittlich ‘zy gefdhrden"<in’ § 1 ‘
Abs. 17Satz:1 ‘GJS nach: stdndiger :Spruchpraxis der. Bundesprﬂfstelle flr "
"ljugendgefahrdende Schriften’ ind der: RechtSprechung auzulegen -1st. Das Spiel
" ‘verherrlicht. und- verharmlost ‘T8tungshandlungen; ist kriegsyerherrlichend: und
- reizt zum-RassenhaB gegen die:libysche :Bevblkering. :Die Tatbestandsvoraus~: :
*:setzungen des § 1 Abs.;1 Satz 2 GJS werden damit erfnllt ;'“{ ~

'ﬁiiDas Computersplel stellt das Tbten vonblibyschen Soldaten als hervorragende
“Qewahrungsprobe‘fUr mannliche Tugenden und heldischen Fahigkeiten dar und*“



.~ :beide-Teile ~Spieler und Spielgerit: reagiéren aufeinander-und:die elek-. -

.. Untergrund sowié auf das AbschieBen von passierenden-Soldate
-/ Bonusrunde kommt die Exekution -von -gegrierischen Soldaten dazu.:

i'?iﬁ;;gangllstlimméﬁ;der5$elbé:QDas‘Faﬁenkréﬂz%§té&étﬁ§fpiéii§§ZZiéléﬁff

" 'eine ‘VielZahl:'von- Sprlichen motiviert. Diese loben-den Spieler bzw,:fordern. -

"K'ﬂ“then;Verhaltepswgisgn‘akieﬁtiereﬁ'gnd;pnrgflektiert1Ubgpﬁehmen;:

‘ f-' dargestellt oder auch nur angedeutet. ..o oo i

dBt dieses als.einzigartige Mdglichkeit. erscheinen, Ruhm:und Anerkenning
zu.gewinnen; Der. Spieler muB einmal ‘die herabsinkénden Dynamitstangen ab-

chieBen, ‘Neben dieser Verteidigungshandling st és. .abér. seine Hauptauf-
..-gabe, die-auf.dem Monitor sich von:rechts nach ‘links-oder umgekehrt be-= "
- "_wegenden ‘Soldaten," die ‘keine Bedrohung’ fiir. ifin darstellen,-abzuschieRen.
. Der_ Spieler wird-im Spiél-"'Commandolibya Part:.I" an T8tungshandlungenbe-
.. teiligty die’er dufgrund:der Ausgangssituationtim.Spielverlauf:aktiv-mit:
- -gestaltet und nachvollzieht.«Das Spielgerat *fungiert: als Spielpartner,:

.. tronische Dateriverarbeitung -bietet:aufgrund der Spielerreaktionén -immer: "
' 'wieder ‘neue AbschieB-"-und -Totungsauftrige“an.-Der Spieler-hdlt mit: seinen  *:
“Reaktionen: das-Spielgeschehen’ aufrecht;’ seine Gestaltungsmoglichkeiten be-"
“schrdnken Sichauf. das Vermeiden ‘von Kontakten der-Dynamitstange /mit dem .
‘Bel einer..

*".hinaus '14Bt :der. Spielverlauf kéine ‘anderen Entscheidungen zu.Dér. Vor-:
ab- -

- "schiefén. Die Konstellationen der Rahmenbedingungen verdndernisich-zwar, ..
- aber - das-Prinzip:des .Spielablaufes.und’ die.&lektronischien Spielrequisiten . .
ple,i bienigleich"i- "' 0 :,‘n:';v ;7:1;-‘ K ' “;7“ g L ( ",“ ST 2 b \ R

Y

Das.’Spielgeschehen.zwingt den-Spieler gleichsam in ein'aytomatisiertes’
< MBefehl= und-Gehdrsamverhdltnis"; indem die Erbringung von.Gehorsafis-
.:lefstungen ‘als ‘fraglose. Selbstverstdndlichkeit vorausgesetzt wird. Das "
- Vernichten der -Soldaten“erscheint”im ‘Spiel “Commando Libya:Part 1" wie:
.selbstverstandlich,In-dieser vom Spiel aufgezwdingten Perspektive ist das.

“Umbringen yon Passanten gerechtfertigt. Das-Toten erfdhrt:im Spiel’. - ="

- "Corimando’ Libya. Part I! eine qualifizierte positive Bewertungy:Die;lefstung ~ ..
-~ 'des Spielers beim Abschiefen der Soldaten wird mit Punkten belohnt. Er-; =* .

- schieBt “man’ genfligend: Gegner; -darf -man- eine Exekution durchfihren,:-die wieder- -
‘" um-das Punktekofito nachhaltig erhdht. Zum SchieBen wird.der Spieler durch " .-

* - ihn zum eitermachen und:zum ‘brutaleren-Einsatz der Waffe auf. Die gléiche
Tendenz haben.-die Einblendungen, ‘die nachjeder Bonusrundé “am- oberen Biid-
-schirmrand-sichtbar werden. Mit.makaberen Spriichen Wie "What:a nice bonus"

~MIsn't that- funny!; "This 15" geil” ‘und ""There is stillia lot of work for:

. -you" wird das‘AbschieBen-der -wehrlosen Opfer glorifiziert.:Das ricksichts
. .erbarmungs- und gnadenlose Abknallen wird emporstilisiert. Toten-macht:.

‘- -SpaB, so lautet.die Botschaft dieses Spiels. ‘Das:Téten wird:als romantisches
- Abenteuer ‘dargestellt, minnliche Tugenden konnen bewiesen. und spielerisch -

- eingelibt werden. Das Ermorden der Soldaten wird-als vorbildlich:und nach-’
“ahmenswert geschildert. Das Abknallen ist ein herrlicher.Sport.-Es’be-

" -steht'die Gefahr-das Kinder' und.Jugendliche die in diesem Spiel einge

e S e e T e e B AT CU A N .‘§
-Das Computerspiel: "Commando Libya'Pdrt I'(Blizzard Part 1)"-ist zugleich’,
. kriegsverherrlichend und kiriegsverharmlosend .im Sinne von.§,1,Abs. 2 635.

‘Die-geschildertén Tétungshandlungén sind in eine - Kriegssituation gebettet:,
Ste stellen den Krieg-als hervorragéende Bewdhrungsprobe flr minnliche -\

- Tugenden -dar. und lassen den Krieg damit als-einzigartige Moglichkeit-er-:
- scheinen, Ruhm und Anerkennung zu -gewinnen..'Die Schrecken des, Krieges und~

seine zahlreichen, fur die Menschen schmerzhaften Auswirkungen werden nféht

M






