BUNDESPRUFSTELLE
fur jugendgefihrdende Schriften

Entscheidung Nr.280ﬂ/(V) vom 19.02.1987
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 41 vom 28.02.1987

Stadjugendamt Krefeld
Postfach 27 4o
4150 Krefeld 1

Az.: 513 Ld/Ne (js)

Die Bundesprifstelle fiir jugendgefdhredene Schriften hat auf den
am 07.01.1987 eingegangenen Indizierungsantrag am 19.02.1987 im
vereinfachten Verfahren nach § 15a GjS in der Besetzung mit:

Vorsitzender:

theratur.

einstimmig entschleden' "Teacherbusters"
Computerspiel

“wird in die Liste der ‘
juqendgefahrdenden Schriften
aufgenommen,

Griinde

1. Der ‘peteiligte Programmierer stellte das verfahrensgegensténdliche
Computerspiel her. Es ist auf dem Computersystem, Commodore VC 64

. zu spielen.

2, Bei dem Spiel "Teacherbusters" geht es darum, in der Person eines
Verbrechers bestimmte Personen eines Lehrerkolleglums umzubringen.
Zundchst wird der Spieler aufgefordert, sich einen Decknamen zu
wdhlen. Vorgeschlagen werden ihm 4 Namen; in einem Steckbrief mit
dazugehdrigen Lichtbild wird dem Spieler mitgeteilt, wer sich hinter

~der jeweiligen Person verbirgt. So werden dem Spieler Jay Pee the
Ripper, Bruno der Barbar, Conny on the Rocks und Tusnelda die Schoéne
vorgestellt, Bei jedem ist im einzelnen aufgeflihrt, welche Vor-
stra® n er hat und welche Verbrechen er schon ausgelibt hat. Der eine ’
qudlt gerne hilflose Kinder, der andere hat sich beispielsweise
mit Flugzeugentfiihrungen beschdftigt oder den Papst mit Darts be-
worfen der dritte wiederum hat Attentate ausgelibt und Tusnelda
beispielsweise einen Parfiimdiebstanl begangen.
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Nachdem der Spieler sich fir einen der becknamen entschieden
hat, muB er sich aussuchen, welchen Lehrer er gerne heseitigen
mbchte. Dazu wird ihm das Kollegium der Schule namentlich vor-
gestellt, Hat er gewdhlt, findet sich der Spieler als Fahrer
und Schiitze eines Panzers in einem Labyrinth wieder. Seine Auf-
gabe besteht nun darin, den Lehrer ausfindig zu machen und abzu-
schiefen, bevor dieser sein rettendes Zuhause erreicht. Als
Fahrer des Panzers wird ihm der Weg insoweit erschwert, als er
mlt dem Fahrzeug jeweils nur Drehungen um etwa 45 Grad ausiiben
kann, ansonsten nur vorwdrts und riickwdrts fahren und selbst-
verstdndlich die Kanone bedienen kann.
Kann der Spieler sein Opfer abschieBen, erscheint folgende
Meldung:

"Auftrag erledigt, Lehrer (der jewellige Name wird einge-

setzt) .platt.  gefahren.

"50 DM Gebilhr flir Relnigung der Ketten. Der CCC ist hoch-

erfreut, bezahlt dir 1.o0c0,-- DM und schickt dich erneut

los".
Jetzt wird das Spilel solange fortgesetzt, bis das Kollegium
umgebracht ist. Kann der Spieler sein Opfer nicht erreichen,
stirbt er selbst, Das Spiel kann dann von Neuem begonnen werden.

Das Jugendamt der Stadt Krefeld hat beantragt,

das Computerspiel"Teacherbusters" in die Liste der jugend-

gefihirdende Schriften. aufzunehmen.
Zur Begriindung fih¥t das Jugendamt aus, der Spiléler habe in dem
Spiel die Aufgabe, Lehrer eines Lehrerkollegiums zu ermorden.
Er habe dazu verschiedenste Mordwerkzeuge zur Verfligung {(z.B.
Panzer, MG usw.). Inhalt und Darstellung liefen eine sozialethische
pesorientierung der in lher Entwicklung befindlichen Kinder und
Jugendlichen zu befiirchten, da das Spilel verrohend wirke und zu
Gewalttdtigkeiten anreize. Einziger Zweck des Spieles sel es,
Lehrer zu tdten. Von seiner Gesamtaussage her wirke diese Spilel
besonders jugendgefiéhrdend, da hier ein Gewaltpotential gegen
eine bestimmte Bezugsgruppe von Kindern und Jugendlichen freige-
legt werde, daf zu Gewalttdtlgkeiten und einem Abbau von
Aggressionskontrollmechanismen fiithre. Besonders verwerflich sel
dartiber hinaus, daB man dem Lehrer/Lehrerin den Namen einer real
existierenden Person geben kann.
Mangels jadungsfdhiger Anschrift konnten weder der Programmierer,
géngertriebsunternehmen, noch sonst ein Beteiligter geladen

en,
Wegen der weiteren Eingelheiten des Sach- und Streitstandes wird
auf den Inhalt der Priifakte und auf den des verfahrensgegen-
stdndlichen Computerspiels Bezug genommen, Die Belsitzer des
Prifgremiums hatten die Gelegenhelt, daB €omputerspiel zu spielen.
Mit .rer Unterschrift unter dieser Entscheidung dokumentieren
die Belsitzer ihr Einversténdnis mit deren Wortlaut.
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Grinde

6. Der Indizierungsantrag ist begriindet, Das Computerspiel
"Teacherbusters'" war in die Liste der jugendgefdhrdenden
Schriften aufzunehmen., Das Spiel ist als Ton- Bildfolge
auf Disketten gespeichert, Es steht daher den Schriften
im Sinne des GjS gleich, § 1 Abs. 3 GjS. J

7., Das verfahrensgegenstdndliche Computerspiel ist geeilgnet,
Kinder und Jugendliche "sozialethisch zu desorientieren,
wie das Tatbestandsmerkmal "sittlich zu gefihrden" in §

1 Abs. 1 Satz 1 GjS nach st&ndiger Sprucipraxis der Bundes-
prifstelle filr jugendgefd@hrdende Schriften und der Recht-
sprechung auszulegen ist., Das Spiel verherrlicht und ver-
harmlost Tdtungshandlungen. Es {ibt spielerisch das "platt—
fahren" und damit das T6ten von Menschen ein. Vom Potential
der Jugendgefihrdung her steht das Spiel damit den in § 1
Abs. 1 Satz 2 GjS enumerativ aber nicht abschliefend ange=
fidhrten Tatvoraussetzungen gleich, Das Computerspiel stellt
das I'ften von Lehrern als hervorragende Bewdhrungsprdbe fiir
midnnliche Tugenden und heldischen Fdhigkeiten dar und l&Rt
dieses als einzigartige M&glichkeit erscheinen, Anerkennung
und Ruhm zu gewinnen. Dile Schrecken eines Mordes und seine
zahlreichen flir die Mitmenschen schmerzhaften Auswirkungen
werden ins Ldcherliche gezogen.,

Das Computerspiel "Teacherbusters" stellt im Spielverlauf
T8tungsvorgédnge dar. Ein Mitglied des Lehrerkollegiums nach

dem anderen muf mit dem Panzer aufgespilirt und dann erschossen
werden. Der Vorgang ist immer der selbe: einen Lehrer nach
pelieben aussuchen (bzw. mit einem eigenen Namen benennen),

das Opfer im Labyrinth aufspiliren, das Fahrzeug entsprechend
steuern, prézise zielen, abschieBen. Der eigene Deckname und
das Opfer sind variabel, diese Rahmenbedingungen ver&ndern..sich
zwar, aber das Prinzip des Spielablaufes und die elektronischen
Spielrequisiten bleiben gleich,

Der Spieler wird im Spiel "Tearherbusters" an T8tungshandlungen
beteiligt, die er aufgrund der Ausgangssituation im Spielver-

lauf aktiv mitgestaltet und nachvollzieht. Das Spielgerdt fungiert
als Spielpartner, beide Teile - Spieler und Spielgerdt - reagieren
aufeinander und die elektronische Datenverarbeitung bietet auf-
grund der Spielerreaktionen immer wieder TStungsauftrédge an. Der
Spieler hilt mit seinen Reaktionen das Spielgeschehen aufrecht,
seine Gestaltungsmdglichkeiten beschrinken sich auf das schnelle
Aufsuchen des Opfers, um die eigene T8tung zu verhindern, und das
AbschieBen des Gegners. Der Spielverlauf 1l&8t. keine andere Ent-
scheidungen zu.

Die geistigen und emptionalen Funktionen werden ausschlieflich
auf die Bewdltigung von Tdtungshandlungen konzentriert. Diese
werden in dem Spiel "Teacherbusters" ins récherliche gezogen und
damit bagatellisiert. Die T8tung des Lehrers wird als “Auftrag"
niichtern bezeichnet, der zu erledigen ist. Ohne Respekt fiir das
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menschiiche Leben lautet die Meldung nach dexry Liquidierung
elnes Opfers, der Lehrer sei "platt gefahren". Nicht das
srausame des TStungsvorgandes und die Vernichtung menschlichen
Lebens wird dem Spieler bewuft; diese Formulierung erzeugt
vielmehr Heiterkeit.

Darilber hinaus zwingt das Spielgeschehen den Spieler gleich-

sam in eln automatisiertes "Befehl~ und Gehorsamsverhiltnis", in
dem die Erbringung von Gehorsamsleistungen als fraglose 5elbst-
verstidndlichkeit vorausgesetzt wird, Die Vernichtung der Lehrer
und die Identifizierung des Spielers mit Verbrechern erscheint
im Spiel "Teachersbusters" wie selbstverstindiich. In dieser,
vom Spiel aufgezwidngetexr Perspektive muf das Umbringen von
Lehrern als gerechtfertigt empfunden werden,

Das Tdten erfdhrt im Spiel "Teacherbusters" eine qualifizierte
positive Bewertung, Die Leistung der Spieler beim "platt fahren"
der Lehrer wird mit Punkten belohnt. Der Spieler hat Gelegenheilt,
sich in die "Bestenliste" einzutragen, die bhel Beginn des Spieles
auf dem Monitor jeweils elngeblendet wird. Bel entsprechend grofien
Erfolgen kann der juygendliche Spieler daher seine hohe Leistungs-
fihigkelt belm TOten etwaigen Mitspielexrn demonstrieren. Hohe
Leistungen im Bereich der motorischen Geschicklichkeit vermitteln
Kindern und Jugendlichen erh8hte Selbstachtung und Stolz., Diese
positive Wertung bezieht sich im Spiel "Teacherbusters" auf die
Leistungen der Spileler beim T8ten, Das T8ten von Lehrern wird

als romantisches Abenteuer dargestellt, minnliche Tugenden k&nnen
bewlesen und spilelerisch eingeilbt werden. Im Spiel "Teacherbusters”
geht es um Zerstdren und Vernichten, um berfahren und prmorden.

ks wird beliebig getdtet, Die Schrecken und Lelden der Morde werden
weder erwdhnt noch in irgendeiner Form angedeutet.

Zur Scheinlegltimation der Morde dient auch, daB der Spieler in
einen "Decknamen" schllipfen kann. Er ist dann einer der im Sach-
verhalt vorgestellten Verbrecher, die teilwelse Kapitalverbrechen
schon begangen haben. Durch die Annahme eines Decknamens wdhlt sich
der Spleler eine neue Identitdt, er tdtet nicht in eligener Person,,
vielmehr bedient er sich mit der Wahl eines Decknamens eines Stroh-
manns. In seinen T&tungshandlungen kann sich daher der Jugendliche
Spieler . hinter einem Verbrecher verstecken, Er muBf daher dadurch
in ihrer Gefdhrlichkeit um nichts nachlassenden Kapitalverbrechen
nicht auf seine Person beziehen.

Die Identlfizierung mit schweren.Verbrechern ist zudem geeignet

bei Kindern und Jugendlichen die Vorstellung zw erwecken, nur dieser
Gruppe von Mitmenschen angeh&ren zu milssen,.um.eine Legitimation fiir
das T3ten zu haben. Die Zugehdrigkeit zu einer Verbrechergruppe

wird positiv bewertet und als nachahmenswert dargestellt.

Es besteht dile Gefahr, daB Kinder und Jugendliche die in diesem
Spiel eingelibten Verhaltensweisen Ubernehmen. Kindliche und jugend-
liche Spieler interessieren sich n#dmlich nicht so sehr fiir den
Unterschiled zwischen gpiel und Wirklichkeit, Im BewuBtsein und Er-
leben von Kindern und Jugendlichen nehmen Spielaktivititen und
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Splelsituationen eine eigensttindige Realitdt an, insbesondere
dann, wenn ein Splel wie "peacherbusters" aktives Handeln

fordert und eine intensive gefilhlsmédfige Einbindung in das Ge-
schehen herbeifithrt. Uberdie Fdhigkelt, wihrend eines Spleles

ein klares BewuBtseln von der pielsituation aufrecht zu erhalten,
k8nnen Erwachsene weit besser Verfligen als Kinder (vgl. Kampe,
Kurzgutachten liber das Videospiel "Rilver Raid" (Pr. 454/84), im
Auftrag der Bundespriifstelle angefertigt) . '

8. Die Jugendgefdhrdung ist auch offenbar im Sinne von § 15 a GJjS.
Anhand der Verherrlichung und Verharmlosung von T&tungshandlungen
wird dies fiir den unbefangenen Spieler of fenbar.

9, Ausnahmetatbestiinde im Sinne von § 1 Abs. 2 GjS sind nicht er-
sichtlich.

10, Ein Fall geringer Bedeutung schied wegen der weilten Verbreitung
des Computerspiels vor allem auch durch Raubkopien und dem grofen
Interesse von Jugendlichen an diesem Splel aus.

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung
schriftlich oder 2u Protokoll der Geschiftsstelle beim Verwaltungs-
gericht in 5000 K&ln, Appellhofplatz, Anfechtungsklage erhoben werden.
Die vorherige Einlegung eines widerspruchs entfdllt. Die Klage hat
keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen den Bund, vertreten durch
die Bundesprilfstelle zu richten (§§ 20 G3jS, 42 VwGO).

AupBerdem k&nnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bel der
Bundespriifstelle Antrag auf ftscheidung durch das 12er Gremium
stellen (§ 15a Abs. 4 Gjs).



