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Entscheidung Nr. 2804 (V) vom 19.02.1987
bekanntgemacht im Bundesanzeiger Nr. 41 vom 28.02.1987

Antragsteller: Antragsgegnerin:

Hersteller unbekannt

I

Die Bundespriifstelle flir jugendgefdhrdende Schriften hat auf den
am 31.12.1986 eingegangenen Indizierungsantrag am 19.02.1987
.im vereinfachten Verfahren nach § 15a GJjS in der Besetzung mit:

einstimmig entschieden: ~ Friday the 13th
' Computerspiel
Hersteller unbekannt

wird in die Liste der

. Jugendgefidhrdenden Schriften
aufgenommen.

S achverhalt

1. Fiir das Homecomputersystem VC 64 ist das Computerspiel "Friday
the 13th" erhdltlich. Es ist als sogenannte Raubkopie stark
,,,Verbr’ei,tet; I ST CUCLLTriIromnLmnomuimonn s oeoeemrtenmmno T mZinlrTmLD on mmamam

2. Der Spileler hat die Aufgabe,mit einer Reihe ihm zur Verfiligung
stehender Waffen, Jason umzubringen. Er muB diesen -aufspiliren
und erschlagen bzw. erstechen. It ihm dies gelungen, beginnt
die Jagd auf "Wendy Watson". Diese entpuppt sich bisweilen
ebenfalls als Jason.
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Das hat beantragt,

das Computerspiel "Friday the 13th"
in dlie Liste der jugendgefihrdenden
Schriften aufzunehmen.

Zur Begriindung des Indizierungsantrages fihrt das
k aus, der Spielerhabe die Aufgabe, mit allerlei Mordwerk-

zeggen  (Axt, Speer, Messer, Schwert usw.) Menschen zu erschla-
gen, die dann bel einem erfolgreichen Angriff laut schreiend
stlirben. Das Jugendamt h&dlt das Computerspiel flir jugendge-
fédhrdend. Inhalt und Darstellung liefien eine sozial-ethische
Desorientierung von Kindern und Jugendlichen beflirchten, da

das Spiel zutiefst gewaltverherrlichend und verrohend sei.
Sdmtliche zwischenmenschliche Bezilige wlirden ausgeklammert,

es gehe nur darum, schneller zu sein als die anderen: entweder
zu tdten oder selbst getdtet zu werden!. Es sel zu beflirchten,
daf dieses Spiel dazu beltrage,die menscheneigenen . Aggressions~
kontrollmechanismen abzubduen und Gewalt als etwas Legitimes er#
schelnen zu lassen.

.Mangels ladungsfédhiger Anschrift konnte der Antragsgegner nicht
von dem Indizierungsverfahren, insbesondere nicht uudanlndlzmr
rungsanirag, in Kenntnis gesetzt weeden.

Wegen der we1teren Finzelhelten des Sach- und Streitstandes

wird auf den Inhalt der Priifakte und auf den des Computerspiels
Bezug genommen.

Grinde

‘Der Indizierungsantraeg ist begriindet.Das Computerspiel "Friday
the 13th" war in die Liste der Jjugendgefihrdenden Schriften
aufzunehmen. Das Spiel ist als Ton- und Biidfelge gesPelchert
Es stdﬂ:damlt den Schriften im Slnne des GJjS gleich, § 1 Abs. 3

GJ5.

Das verfahrensgegenstindliche Computersplel ist geeignet, Kin-
der und Jugendliche "sozlal-ethisch zu desorientieren", wie
das Tatbestandsmerkmal "sittlich zu gefdhrden"in § 1 Abs. 1
Satz 1 GjS nach stindiger Spruchpraxis der Bundespriifstelle
fir ‘jugendgefihrdende Schriften und der Rechtsprechung auszu-

~legen ist. Das Spiel verherrlicht und verharmlost Totungs-

_vorginge,.es. legitimiert Kapitalverbrechen und steht damit m_;

den Tatbestandsvoraussetzungen des § 1 Abs. 1 Satz 2 GI8 glelch
Das Computerspiel stellt das Toten von Jason und Wendy Watson
als hervorragende Bewdhrungsprobe filr mdnnliche Tugenden und
heldische Fihigkeiten dar und. 148t dieses als einzigartige
MBglichkeit erscheinen, Anerkennung und Ruhm zu gewinnen. Dle
Schrecken eines Mordes und seine zahlreichen schmerzhaften rus-
w1r?*1gen werden in Licherliche gezogen.

Mit folgendem Eingangsstandbild fordert das Computerspiel
"Friday the 13th" den Spieler auf, Helden aufzuspiiren und mit
den auf der Suche gefundenen Waffen umzubringen:

Can you find and kill Jason?

Jerry has a taste for adventure. le would never
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refuse to help anyone and is a natural leader.
He uses his combination of strength and intelligence
with great success.But what i1s his hidden weakness?

Die Suche nach Jason beginnt in einer Kirche, von hier  aus
kann er mehrere Rdume durchgueren, ins Frele gelangen. Die .
um die Kirche angeordnete Landschaft bietet eine Fiille von
Versteckmbglichkeiten, sowohl fiir Waffen,als auch flir den
Gegner. Eine Scheune, ein Traktor mit Anhinger, Biume, Getrei-
degérben, Ziune, Hecken und anderes kann als Versteek flir das
Opfer des Spielers dienen, bDiese VErsteckmdglichkeiten sind
zugleich Hindernisse, dile der Spieler jewells umgehen miif.

Sie erschweren seine Varfolgungsjagd. :

Wird der SpJeler von Jason- ‘umgebracht, er%chelnt folgender, den
Akteur verspottenden Text auf dem Monitor:

Oh dearl

You seem to have st your head. What a shame ...
Hahaha

Ist Jason von dem Spieler gefunden und mit einer der vieleﬁ
Waffen umgebracht worden, erscheint folgendes Bild auf dem
Monitor: :

Jason is dead ... But for how long?

Wendy Watson

Wendy 1is a shy girl who £finds life quite a strugglé.
Always depresses, she has earned her nickname of
"waterworks wendy" over the vears. Her parents sent
her to the camp to meet people.

Das Computerspiel "Friday the 13th"bietet im Spielverlaunf
Tdtungsvorgdnge an. Einziges Ziel ist es, die Gegner umzu-
bringen. Das Spiel vesteht daraus, sich Waffen anzueigren, -
den G&gnaer 2zu suchen, ihn gegebenenfalls zu verfolgen,und ihn
schlieflich zur Strecke zu bringen. Dieser Spielverlauf bleibt
immer gleich. ' ‘ ‘

Def Spieler wird im Spiel"Friday the 13th" an T&tungshandlungen

".beteiligt die er aufgrund der Ausgangssituation im Spielver-

lauf aktiv mitgestaltet und nachvollzieht. Das Spielgerdt fun-
glert als Spielpartner, beide Téile - Spieler und Spielgerdt -

.~ reagieren aufeinander:und die elektronische: -Datenverarbeitung -

bietet aufgrund der Spielerreaktionen immer wieder Verfolgungs-
und Totungsauftrédge an. Der Spielverlauf 1l&At keine anderen
Entscheidungen zu. ' ‘ - '

Die geistigen und emotionalen Funktionen werden ausschlieBlich
auf das Umbringen der Opfer gelenkt. Die dargestelleten TO-
tungshandlungen im Computerspiel "Friday the 13th" werden ba-
gatelliglert. Der T8tungsvorgang wird als gliickliches Ereignis
und erfolgreiche Heldentat beschrieben; der eigene Tod durch
den Gegner Jason wird dagegen als Scharide beschrieben. Die
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durch das Standbild "What a shame ... Hahaha" verspottet wird.
Dag Spielgeschehen zwingt den Spileler gleichsam in ein auto-
matisiertes "Befehl- und Gehorsamverhiltnis", in der BErbrin-
gung von Gehorsamsleistungen als fraglose Selbstverstdndlich-
keit vorausgesetrt wird. Die Vernichtung wvon Jason und von '
Wendy Watson erscheint im Spiel "Friday the 13th" wie selbst-

- verstédndlich. In dieser, von dem Spiel aufgezwidngten Perspek=-

tive muf das Umbringen der Gegner -als gerechtfertlgt empfuan—
den werden.

Das Tdten erfdhrt im Spiel. "Friday the 13th" eine quélifizier—

te positive Bewertung. Die Leistung des Spielers beim quUIdle"‘

ren der Opfer wird mit Punkten belohnt. Hohe Leilstungen im
Bereich der motorischen Geschicklichkeit vermitteln Kindern
und Jugendlichen erhbhte Selbstachtung und Stolz. Diese posi=-
tive Wertung bezieht sich im Spiel "Friday the 13th? auf die
Leistungen des Splelers beim Erstechen, Erschlagen oder sonsti-
gem Vernichten des Gegners mithin auf seine Leistungen beim T&-
ten. Das TOten von Verfolgten wird als romantisches Abenteuer

dargestellt, midnnliche Tugenden kOnnen bew1esen unéd spilelerisch-

elngeubt werden.

Das Liguidieren des Gegners wird im Spiel "Friday the 13th"

als vorbildlich und nachahmenswert geschildert. Der eigene Tod
durch é&&n Gegner wird dagegen verspottet; der Verlierer macht
gich l8cherlich. Das Umbringen ist dariach ein herrlicher Sport.
Es besteht die Gefahr, daf Kinder und Jugendliche, die in die-
sem Spiel eingelibten Verhadaltensweisen Ubernehmen., Kindliche

und jugendliche Spieler interessieren sich ndmlikh nicht zu

sehr filir den Unterschled zwischen Spiel und Wirklichkeit. Im
BewuBtsein und Erleben von Kindern und Jugendlichen nehmen
Spielaktivitdten und Spielsituationen eine eigenstédndige Reali-
tdt an, insbesondere dann, wenn ein Spiel wie "Friday the 13th"
aktives Handeln fordert und eine intensive geflihlsmé&Bfige Ein-
bindung indas Geschehen herbeiftihrt. Uber die Fdhigkeit, wihrend

des Spleles ein klares BewuBtsein von der’ Spielsituation auf-

recht zu erhalten, k8nnen Erwachsene weit hesser verfiigen als
Kinder (vgl. Kampe, Kursgutachten Uber das Videospiel "River
Raid" (Pr. 454/84) im Auftrag der Bundespriifstelle f£iir jugend-
gefdhrdende Schriften angefertigt),

Ausnahmetatbestande im Sinne von § 1 Abs. 2 GjS sind nicht er-
sichtlich.

Ein Fall geringer Bedeutung schied wegen der weilken Verbrei-
tung des Computerspiels, vor allem durch Ranbkopien, und dem

__grofen. Interesse von Kindern und Jugendlichen an diesem Spiel
aus. : '

‘Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann. innerhalb eines Monats ab Zustellung
schriftlich oder zu Protokoll der Geschéftsstelle beim Verwal-
tungsgericht in 5000 K&ln, Appellhofplatz, Anfechtungsklage.er-
hoben werden. Die vorherige Einlegung eines Widerspruchs ent-
fdllt. Die Klage hat keine aufschiebende Wirkung. Sie ist gegen

‘den Bund, vertreten durch die Bundespriifstelle,zu richten

(§§ 20 Gjs, 42 VwGO).
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AuBerdem k8nnen Sie innerhalb eines Monats ab Zustellung bei der
Bundespriifstelle Antrag auf Entscheidung durch das 12er-Gremium
stellen (§ 15a Abs. 4 GjS).






