DER VORSITZENDE

BUNDESPRUFSTELLE
fir jugendgefihrdende Schriften

Pr. 16/87

Entscheidung Nx. 2774 (V) vom 23.01.1987
bekanntgemacht im Bundesanzelger Nr. 21 vom 31.01.1987

Antragsteller: Antragsgegners

Stadtijugendamt Krefeld Hersteller unbekannt
Postfach 27 40
4150 Krefeld 1

Antsag vom 30.12.86 (07.01.87)
Az.: 513 Ld/Ne (js)

Die Bundespriifstelle fiir jugendgefdhrdende .Schriften hat auf den
am 07.01.1987 eingegangenen Indizierungsantrag im vereinfachten
v@rfahren gemdf § 715a GjS am in der Besetzung mit:

Vorsitzender:

Kirchen:

Verlegers;

einstimmig beschlossen: Nice Demo, Nr. 1-3, 5-8
Computerspiel
Hersteller unbekannt

wird in die Liste der
jugendgefdhrdenden Schriften
aufgenommen

Sachverhalt

1. Ein unbekannter Hersteller vertreibt das Programm "Nice Demo"
Nr. 1-3, 5-8. Dieses ist fiir das Computersystem Commodore VC 64
programmiert.,

2. Das Computerspiel besteht aus sieben einzelnen Teilepisoden,
in denen jeweils geschlechtliche Handlungen dargestellt werden.
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7.

Geschlechtsverkehr, Fellatio, Cunnilingus und geschlechtliche
Handllungen mit Tieren werden u. a. auf dem Monitor des Computer-
systems sichtbar.

Das Jugendamt der Stadt Krefeld hat beantragt,

das Computerspiel "Nice Demo” Nr. 1-3, 5-8"
in die Liste der jugendgefihrdenden Schriften
aufzunehmen.

Zwar ist nach dem Wortlaut des Antrages ein Indizierungsver=
fahren nur gegen die Episoden "Nice Demo" Ny, 1 beantragt, aus dem
Wortlaut der Begriindung ergibt sich jedoch, daB auch die Un-
terabschnitte Nr. 2, 3, 5, 6, 7, 8 gemeint sind,

Das Jugendamt fihrt zur Begriindung seines Indizierungsantrages
aus, der Spieler kdnne verschiedene Bilder auf seinem Monitor
mit dem Programm ablaufen lassen. Diese Bilder selen rein por-
nografischen Inhalts und kénnten liber die Fumktionstaste F 1
bewegt werden. Das Computerspiel sed in die Liste der jugend-
gefdhrdenden Schriften aufzunehmen. Tnhalt und D2 rstellung
lieBen eine sozialethische Desorientierung der in ihrer Ent-
wicklung befindlichen Kinder und Jugendlichen befiirchten, da
das Spiel pornografischen Inhaltes sei. Besonders problema-
tisch erscheine die Darstellung einer Frau, die in einen sexuel-
len Bezug zu einem Tier (Hund) gesetzt wird. Ferner hat ein
Schiiler die MSglichkeit, seine Lehrerin, die er namentlich be-
nennen kann, zu entkleiden und zu vergewaltigen.

Mangels ladungsfdhiger Anschrift konnte weder Hersteller noch
Programmierer noch ein Vertreiber von dem Indizierungsverfahren
benachrichtigt werden.

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes

wird auf den Inhalt der Priifakte, insbesondere auf den des Com-
puterspiels Bezug genommen.

Gr inde

Der Indizierungsantrag ist begriindet. bas Computerspiel "Nice
Demo Nr. 1-3, 5-8" war in die Liste der jugendgefihrdenden
Schriften aufzunehmen.

Das Computerspiel ist ein Ton- und Bildtrdger im Sinne von § 1
Abs. 3 GjS. Auf der Computerdiskette ist eine bestimmte Ton-
und Bildfolge gespeichert. Daher steht das Computerspiel den
Schriften im Sinne des GJS gleich. ‘

Das Computerspiel ist geeignet, Kinder und Jugendliche sozial-
ethisch zu desorientieren, wie das Tatbestandsmerkmal "sittlich
zu gefdhrden" in § 1 Abs. 1 Satz 1 GjS nach der Spruchpraxis
der Bundespriifstelle fiir jugendgefihirdende Schriften und der
stdndigen Rechtsprechung der Verwaltungsgerichte aussulegen ist.
Diese Jugendgefédhrdung ist auch offenbar im Sinne von § 15a Gjs,
weil sie flir den unvoreingenommenen Betrachter offen und zwei-
felsfrei zu Tage tritt. Das verfahrensgegenstindliche Computer-
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spiel ist so konzipiert, daB es dem Zweck dient, den Betrachter
sexuell zu stimulieren. Die einzelnen Sequenzen des Computer-
spiels sind jugendgefdhrdend, weil isoliert, Ubersteigert und
anreiBerisch Sexualitdt dargestellt wird. In allen Bildsequen-
zen wird Geschlechtsverkehr dargestellt. Die Darstellungen

sind einzig und allein darauf gerichtet, verschiedene Stellungen
des Gischlechtsverkehrs zu demonstrieren. Geschlechtliche Hand-
lungen skehen im Vordergrund.

Der Inhalt des Computerspiels ist nicht nur jugendgefdhrdend im
Sinne der § 1, 15a GjS, sondern offensichtlich schwer jugend-
gefdhrdend im Sinne von § 6 Nr. 2 GjS in Verbindung mit § 184
StGB. Der Inhalt des Computerspiels ist pornographisch. Unter
Ausklammerung aller sonstigen menschlichen Bezlige werden ndm-
lich sexuelle Vorgidnge in grob aufdringlicher Weise in den
Vordergrund gerilickt. Die Gesamttendenz der Darstellungen auf
dem jeweiligen Monitor zielt ausschlieflich auf das liisterne
Tnteresse des Betrachters an sexuellen Dingen ab (vgl. BGHSt
23, 44). Die Voraussetzungen der Pornographie werden in dem
Gesamtprogramm deshalb erfilillt, weil sie of fensichtlich allein
dazu dienen, den Betrachter durch die zurschaustellung koitaler
Handlungen sexuell zu stimulierens

Das erste Bild des Unterprogramms "Nice Demo Nr. 1" zeigt ei-
nen Mann und eine Frau; der Mann lehnt rilickwdrts an einem Tisch
und hat den Riicken zuriickgebeugt. Ein Teil seines erigierten
Gliedes steckt in der Vagina der ihm gegeniiberstehenden Frau,
die ihren Rock hochgehoben hat. Driick man auf dem Computersystem
VC 64 die Funktionstaste 1,zeigt sich das nichste bewegte Bild.
Tn diesem werden koitale Handlungen dargestellt. Der Mann sitzt
auf dem Tisch, die Frau bewegt sich mit ihrem Genitalbereich
{iber seinem SchoB. Das erigierte Glied wird so durch die Frau
stdndig in ihren Unterleib eingefihrt.

Das Spiel "Nice Demo Nr. 2" besteht aus drei Bildsequenzen.

Tn der ersten erhebt eine Lehrerin hinter einem Pult sitzend
ihren Zeigefinger gegen einen Schiller. Dieser steht in kurzer
Hose auf dem Bild rechts neben dem Pult., In.der folgenden Bild-
sequenz sitzt die Lehrerin immer noch hinter dem Pult; der
Schuljunge stdBt sein erigiértes Glied in deren Mund. Dies ge-
nieft die Frau sichtlich. In der dritten Bildsequenz erhdlt

der Schuljunge von der Lehrerin flir diese Fellatiohandlung ei-
nen Apfel.

Auf dem ersten Bild des Unterprogramms "Nice Demo Nr. 3" stehen
sich ein Mann und zwei vollbusige, noch bekleidete Mddchen
gegeniiber. Im folgenden Bild, was wiederum durch Betdtigen der
Funktionstaste erscheint, liegt der Mann auf dem Boden. Eine
der Frauen hilt ihre linke Hand an dem erigierten Penis des
Mannes und bewegt diesen damit. Zugleich iibt sie Mundverkehr
aus. Die andere Frau bewegt ihren Vaginalbereicht liber den

Kopf des Mannes;. Cunnilingus wird so dargestellt.

In dem Spielteil "Nice Demo Nr. 5" liegt ein Mann auf dem Rlicken,
der Kopf ist zum Betracher hingewandt. Auf dessen erigierten
Penis sitzt eine nackte Frau, die sich mit ihrem Kdrper auf dem
Mann rhythmisch auf und ab bewegt.
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Das Spiel "Nice Demo Nr. 7" zeigt in der Eingangssequenz, ei-
nen Vertreter, der eine Hausfrau,die locker bekleidet ist, be-
sucht. Dieses Kapitel ist liberschrieben mit den Worten: "Fuller
Brush Man". Auf dem folgenden Bild sitzt die Frau mitt nacktem
Oberk&rper vor einem Spiegel. Der Mann, rechts daneben stehend,
ist immer noch bekleidet. Auf dem dritten Bild ist die Frau
schlieBlich v61llig nackt, sie hat sich auf ihrem Stuhl weit
zurlickgelehnt. Der Mann steht mit gedffneter Hose vor ihr und
dringt mit seinem erigierten Glied rhythmisch in ihre Vagina
ein.

Das erste Bild des Spieles"Nice Demo Nr. 7" stimmt mit dem von
"Nice Demo Nr. 8" ilberein. Im zweiten Bild sitzt der Mann zuriick-
liegend auf einem Stuhl, Die Frau bewegt sich auf ihm; Xoitus-
bewegungen werden ausgefithrt. Im dritten Bild drehen sich Mann
und Frau erschrocken um; der Penis des Mannes ist noch halb

in der Scheide der Frau. Links im Bild steht in bedrohlicher
Haltung ein starker Mann, der zu den beiden Geschlechtspartnern
hinsieht. Das Kapitel "Nice Demo Nr. 6" ist nicht nur jugend-
gefdhrdend im Sinne der §§ 1, 15a GiS und § 6 Nr. 2 GjS in
Verbindung mit § 184 Abs. 1 StGB; diese ist vielmehr auch :
erwachsenengefdhrdend, weil sie Darstellungen von Geschlechts-
verkehr einer Frau mit einem Hund enthdlt. Damit erfiillt sie

die Tatbestandsvoraussetzungen des § 184 Abs. 3 StGB. In dem
ersten Bild des Spieles steht auf der linken Seite des Bild-
schirms eine Frau mit vorgebeugten Oberkdrper. Sie ist sehr
knapp bekleidet. Rechts sitzt eine Frau auf einem Stuhl, sie
hdlt mit der linken Hand einen Hund fest und weist mit der rech-
ten Hand auf die andere Frau. In der folgenden Bildsequenz,

die wiederum durch Bet&dtigen der Funktionstaste eingeschaltet
werden kann, kniet die auf der linken Bildseite befindliche

.Frau auf dem Boden. Sie hat ihren OberkdSrper sitark herabge-

beugt. Hinter ihr befindet sich der Hund, dieser steht mit

den Hinterbeinen unmittelbar hinter ihr, die Vorderbeine hat
er auf ihren Ricken gelegt. Mit seinem erigierten Glied fiihkt
der Hund von hinten” mit der Frau Geschlechtsverkehr aus. Bei
jedem Stof fdhrt die Zunge des Hundes aus dem Maul. Auf der
rechten Bildhdlfte liegt die Hundehalterin mit weit ged8ffneten
Beinen; mit einer Hand spielt sie an ihrer Vagina.

Ausnahmetatbestdnde im Sinne von § 1 Abs. 2 GjS sind nicht er-
sichtlich.

Ein Fall geringer Bedeutung im Sinn von § 2 GjS schied aus,
weil das Computerspiel die Tatbestandsvoraussetzungen des § 184
Abs. 3 StGB erfiillt, pornographisch ist und deshalb nicht nur
offensichtlich schwer jugendgefihrdend sondern auch erwachse-
nengef&hrdend ist.

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung kann innerhalb eines Monats ab Zustellung
schriftlich oder zu Protokoll der Geschéftsstelle beim Verwaltungs-
gericht in 5000 K&ln, Appellhofplatz,Anfechtungsklage erhoben
werden. Die vorherige Einlegung eines Widerspruchs entfdllt. Die
Klage hat keine aufschiebende Wirkung.Sie ist gegen den Bund, ver-
treten durch die Bundespriifstelle, zu richten (§§ 20 Gjs, 42 VwGO).
AuBerdem k&nnen Sie innerhalb eires Monats ab Zustelliing bei der
Bundespriifstelle Antrag auf Entpstheidung durch d 1[Zer-Gremium
“§ 15a Abs. 4 GjS). '




