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von Amts wegen ECA Crew
Anschrift unbekannt

evtl. Nachfolger:
unbekannt

Die Bundespriifstelle fiir jugendgefihrdende Medien hat
von Amts wegen am 14.08.2014
gemifB § 21 Abs. 5 Nr. 3 JuSchG im vereinfachten Verfahren in der Besetzung:

Vorsizend o E—
Anbieter von Bildtrigern u. Telemedien: _

Kirchen, jlidische Kultusgemeinden

und andere Religionsgemeinschaften: _

einstimmig beschlossen: ’ Das Computerspiel
»The Victory of the Dictator®
Anschrift unbekannt

wird folgeindiziert
und in Teil B der Liste

der jugendgeféhrdenden Medien

eingetragen.
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Sachverhalt

Das Computerspiel ,,The Victory of the Dictator”, ECA Crew, Anschrift unbekannt, wurde
mit Entscheidung Nr. 3990 vom 06.09.1989, bekannt gemacht im Bundesanzeiger Nr. 185
vom 30.09.1989, in die Liste der jugendgefihrdenden Medien eingetragen.

Das Computerspiel ,,The Victory of the Dictator” wird von der Programmierfirma ECA Crew,
Anschrift unbekannt, hergestellt.

Der Inhalt des Computerspiels wurde in der oben benannten Entscheidung wie folgt
wiedergegeben:

Bei dem Computerspiel ,,The Victory of the Dictator” handelt es sich um ein
Strategieprogramm. Die Programmierer bezeichnen es im Untertitel als ,,Die Simulation eines
Aufstiegs®. Ziel des Spieles, das nur von einem Spieler gespielt werden kann, ist es, den
Aufstieg vom ,, Kameradschaftsfithrer zum ,,Fithrer* zu schaffen. Hierzu sind Fragen im
Sinne der Programmierer zu beantworten.

Das Programm beginnt mit der Abbildung eines Totenkopfes, auf dessen Kappe sich ein
Davidstern befindet. In der linken Ecke sind das Hakenkreuz sowie die SS-Runen als
Pfeilsymbole abgebildet.

Eine zweite Graphik zeigt eine in Flammen stehende Stadt sowie einen Adler mit einem
Hakenkreuz und dem dazugehorenden Text ,,Ganz Deutschland bekennt sich zu seinem
Befreier®. .

Nach dem Hitlergruf} folgt erneut ein Hakenkreuz sowie der Text:

-, Wir fordern den Zusammenschluss aller Deutschen auf Grund des Selbstbestimmungsrechts
der Vilker zu einem GroB-Deutschland. Staatsbiirger kann nur sein, wer Volksgenosse ist,
Volksgenosse kann nur sein, wer deutschen Blutes ist, ohne Riicksicht auf Konfession (KEIN
JUDE kann daher VOLKSGENOSSE sein).

General Ludendorf*

,,Wir kénnen stolz sein auf unsere Jugend, die sich nun bemiiht, durch ihren Spieleinsatz ein
sauberes und anstindiges Neu-Deutschland zu schaffen. Begeben wir uns nun also in eine
Simulation des Kampfes zu einem Deutschland mit gesundem Volkstum. Kein Negergebriille,
kein Déner, kein Knoblauch und keine Parasiten werden am Ziel unserer Mission stehen. Sieg
Heil.

,JKamerad, Du musst versuchen, die Zukunft unserer arischen Rasse zu retten. Als Mitglied
der neuen HJ kannst Du es aus den Reihen Deiner Kameradschaft zum Scharfiihrer oder gar
zum Oberscharfiihrer bringen. Dein Aufstieg kennt aber keine Grenzen. Als
Gefolgschaftsfithrer nihert sich Dein Auftrag noch lange nicht dem Ende. Schon bald kannst
Du Stammfiihrer oder Bannfiihrer werden. Erreichst Du das ehrenvolle Amt des Gaufiihrers
kannst Du noch Obergaufiihrer, Reichsminister und letztendlich DER FUHRER werden. Viel
SpaB beim Kampf gegen die Feinde. ,,Ein Mann kann fallen, die Fahne nie!” (Hermann
Goring).* '

-Es folgt ein Fragenteil, bei denen der Spieler sich fiir eine von 5 Antworten entscheiden muss:

,,Deine tapferen Freunde haben 5 Tiirken verdroschen, die einer armen Oma ihre Rente
abkn&pfen wollten!




War wirst du tun?

Du entschuldigst Dich bei Deinen auslédndischen Mitbiirgern!
Du beantragst den Tapferkeitsorden fiir Deine Freunde!

Du rithmst Deine Leute fiir ihren tapferen Einsatz!

Du informierst die Staatspolizei von dem Vorfall!

’“

Du gehst zu der armen Oma und bemitleidest sie!

Rl

Zu den jeweiligen Antwortméglichkeiten erscheinen dann die folgenden Texte:

Antwort 1.: ,,Du mieser Knoblauchfresser! Die Tiirken haben Dich abgestochen!*

Antwort 2.: ,,Selbst ist der Mann, Du hittest lieber an deine Karriere denken sollen!*

Antwort 3.: ,,Nicht schlecht, wenn auch nicht perfekt. 50 Punkte fiir Dich.“

Antwort 4.: ,,Ja, richtig. Du denunzierst ja niemanden, die Ttirken haben es nicht besser
verdient.

Antwort 5.: ,,Mitgefiihl kannst Du Dir nicht leisten, wenn Du FUHRER werden willst, 10

'C(

Minuspunkte!

,,Du siehst, dass einer Deiner Kameraden einen Doner gegessen hat! (Penetranter
Knoblauchgeruch). Dein Freund streitet dies ab!
Was wirst Du tun?

Du wirst die Scheiben der Dénerstinde zerschmeiflen!

Du schlieBt Deinen Freund von unserer Verelmgung aus!
Du betonst, dass Du auch gerne Doner if3t!

Du verbietest ihm, jemals wieder einen Doner zu essen!
Knoblauch ist gut fiir die schlanke Linie, warum also nicht!

O

Zu den jeweiligen Antwortmoglichkeiten erscheinen dann die folgenden Texte:

Antwort 1.: Ja, so ist es richtig, Deine Dénerkristallnacht wird belohnt! 100 Punkte!*
Antwort 2.: ,,Na ja, Du bist auf Deine Freunde angewwsen lieber nur tadeln!*

~ Antwort 3.: ,,Geh doch zu den Knoblauchfressern, in Deutschland hast Du nichts zu suchen!*
Antwort 4. ,,Emen Tadel hat er verdient, trotzdem hérter durchgreifen!*

Antwort 5.: ,,.Deine Gesundheit in allen Ehren, aber dass Du Kanakenfutter frif3t?

Als richtig beantwortet gelten die Antwort 4. bei Frage 1 und die Antwort 1. bei Frage 2. Mit
ihnen erreicht der Spieler eine Gesamtpunktzahl von 300 Punkten und das Programm lobt den
Spieler mit folgendem Text:

,,Bravo, Du wirst vom GAULEITER personhch befordert!
Du wirst SCHARFUHER!
Du bekommst eine neue Uniform und eine neue Armbinde!
Du bist nun ein stolzer deutscher Junge!
Der heilige Fithrer tibersendet Dir einen herzlichen Gliickwunsch zusammen mit dem Orden
des arischen Nachwuchses*

Gratuliere ebenfalls! Viel Gliick1

Es schlief3t sich an:
,,Heil, erwarte Deinen Befehl!*



In der Indizierungsentscheidung wurde ausgefiihrt, dass das Computerspiel zum Rassenhass
anreizt und den Nationalsozialismus verherrlicht bzw. verharmlost.

Die damalige Indizierung verliert geméB § 18 Abs. 7 S. 2 JuSchG im September 2014 ihre
Wirkung.

GemédlB § 21 Abs. 5 Nr. 3 JuSchG wird die Bundespriifstelle fiir jugendgefihrdende Medien
auf Veranlassung der Vorsitzenden von Amts wegen titig, wenn die Aufhahme in die Liste
nach § 18 Abs. 7 JuSchG wirkungslos wird und die Voraussetzungen fiir eine Aufnhahme in
die Liste weiterhin vorliegen.

Die Verfahrensbeteiligte konnte nicht form- und fristgerecht iiber die Absicht der
Bundespriifstelle, tiber eine Folgeindizierung im vereinfachten Verfahren gemif § 23 Abs. 1
JuSchG zu entscheiden, unterrichtet werden, da trotz umfangreicher Recherchen eine
ladungsfihige Anschrift nicht ermittelt werden konnte.

Wegen der weiteren Einzelheiten des Sach- und Streitstandes wird auf den Inhalt der Priifakte
und auf den des Computerspiels Bezug genommen. Die Mitglieder des 3er-Gremiums haben
die Inhalte des Computerspiels gesichtet und die Entscheidung sowie die
Entscheidungsbegriindung in vorliegender Fassung einstimmig beschlossen und gebilligt.

Griinde

Das Computerspiel ,,The Victory of the Dictator” hat in der Liste der jugendgefihrdenden
Medien zu verbleiben und wird daher folgeindiziert.

Sein Inhalt ist weiterhin offensichtlich geeignet (§ 23 Abs. 1 JuSchG), Kinder und
Jugendliche sozialethisch zu desorientieren, wie das Tatbestandsmerkmal ,,Gefihrdung der
Entwicklung von Kindern und Jugendlichen oder ihrer Erziehung zu einer
eigenverantwortlichen und gemeinschaftsfihigen Personlichkeit® in § 18 Abs. 1 Satz 1
JuSchG nach stindiger Spruchpraxis der Bundespriifstelle sowie hochstrichterlicher
Rechtsprechung auszulegen ist.

Triger- und Telemedien, die geeignet sind, die Entwicklung von Kindern oder Jugendlichen
oder ihre Erziehung zu einer eigenverantwortlichen und gemeinschaftsfihigen Personlichkeit
zu gefdhrden, sind von der Bundespriifstelle fiir jugendgefihrdende Medien in eine Liste
jugendgefahrdender Medien aufzunehmen. Dazu zihlen vor allem unsittliche, verrohend
wirkende, zu Gewalttitigkeit, Verbrechen oder Rassenhass anreizende Medien sowie Medien,
in denen
1. Gewalthandlungen wie Mord- und Metzelszenen selbstzweckhaft und detailliert
dargestellt werden oder ‘
2. Selbstjustiz als einzig bewahrtes Mittel zur Durchsetzung der vermeintlichen
‘Gerechtigkeit nahe gelegt wird.

Zum Rassenhass anreizende Triger- und Telemedien sind solche, die geeignet sind, eine
gesteigerte, tiber die bloBe Ablehnung oder Verachtung hinausgehende feindselige Haltung
gegen eine durch ihre Nationalitét, Religion oder ihr Volkstum bestimmte Gruppe zu
erzeugen, welche zugleich bei Kindern und Jugendlichen einen geistigen Néhrboden fiir die
Bereitschaft zu Exzessen gegentiber diesen Gruppen schafft (Nikles, Roll, Spiirck, Erdemir,



Gutknecht; Jugendschutzrecht, 3. Auflage, § 18 Rdnr. §). Ein Medium reizt mithin zum
Rassenhass an, d. h. stellt Rassenhass als nachahmenswert dar, wenn darin Menschen wegen
ihrer Zugehorigkeit zu einer anderen Rasse, Nation, Glaubensgemeinschaft o. 4. als
minderwertig und verichtlich dargestellt oder diskriminiert werden.

Neben den in § 18 Abs. 1 JuSchG aufgefithrten Medien sind nach langjahriger Spruchpraxis
der Bundespriifstelle, bestitigt durch hdchstrichterliche Rechtsprechung, auch solche Medien
jugendgefihrdend, die den Nationalsozialismus verherrlichen oder verharmlosen.

Jugendgefihrdende Propagierung der NS-Ideologie liegt vor, wenn fiir die Idee des
Nationalsozialismus, seine Rassenlehre, sein autoritéres Fithrerprinzip, sein
Volkserziehungsprogramm, seine Kriegsbereitschaft und seine Kriegsfiihrung geworben wird;
Ferner dann, wenn das NS-Regime durch verfilschte oder unvollstindige Informationen
aufgewertet und rehabilitiert werden soll, insbesondere wenn Adolf Hitler und seine
Parteigenossen als Vorbilder (oder tragische Helden) hingestellt werden. Die in einer
Aufwertung, Rehabilitierung oder Verharmlosung der NS-Ideologie liegende Eignung zur
sittlichen Gefihrdung von Kindern und Jugendlichen im Sinne einer sozialethischen
Desorientierung hat das Bundesverfassungsgericht anerkannt, vgl. BVerfG, Beschluss vom
11. Januar 1994 -1 BvR 434/87-, BVerfGE 90, 1, 18, und der Senat fiir vergleichbare Medien
wiederholt bestitigt (vgl. etwa Senatsurteil vom 4. September 2001 - 20 A 1161/99 -, UAS.
14 m.w.N.).

Das Computerspiel ,,The Victory of the Dictator* verbreitet Rassenhass, da es Kinder und
Jugendliche zu einer feindseligen Haltung gegeniiber Angehorigen des tiirkischen Volkes -
beeinflusst. Dariiber hinaus ist es jugendgefihrdend, weil es die nationalsozialistische
Ideologie und deren Symbole in befiirwortender und verherrlichender Weise présentiert.

Die Jugendgefihrdung ist auch offensichtlich.

Das OVG Miinster hat in einer Entscheidung (Urteil vom 24.10.1996, 20 A 3 106/96) noch
einmal betont, ,,dass der Zweck des § 15a GjS (vereinfachtes Verfahren, nunmehr § 23 Abs. 1
JuSch@G) die Vereinfachung und die Beschleunigung des Verfahrens sowie Entlastung des
12er-Gremiums ist (...). Das 12er-Gremium soll von der routinehaften Anwendung seiner
Bewertungsmafstibe sowie von solchen Entscheidungen freigestellt werden, die auf der
Grundlage seiner bisherigen Praxis zweifelsfrei nicht anders als im Sinne des
Indizierungsantrages ausfallen kénnen. Danach spricht alles dafiir, eine Jugendgeféhrdung als
,,offenbar gegeben“ im Sinne des § 15a Abs. 1 GjS (§ 23 Abs. 1 JuSchG) anzusehen, wenn sie
sich aus denjenigen abstrakt-generellen Kriterien und Bewertungsgrundlagen ergibt, die im
Plenum der Bundespriifstelle Anerkennung gefunden haben und als feststehend gehandhabt
werden (...).“ Dies ist vorliegend zu bejahen, da das 12er-Gremium der Bundespriifstelle
Medien, die zum Rassenhass anreizen und den Nationalsozialismus verherrlichen, stets als
jugendgefihrdend indiziert hat.

Die Entscheidung iiber eine Folgeindizierung erfordert vorliegend vom 3er-Gremium die
Auseinandersetzung mit der Frage, wie sich das Grundrecht der Kunstfreiheit aus Art. 5 Abs.
3 GG auf die zweifelsfrei zu bejahende Jugendgefihrdung auswirkt. :

Das Grundrecht der Kunstfreiheit aus Art. 5 Abs. 3 GG ist grundsitzlich in allen
Entscheidungen der Bundespriifstelle zu beachten. Nach der vom Bundesverfassungsgericht
vorgegebenen Definition ist dabei alles Kunst, was sich darstellt als ,,freie schopferische
Gestaltung, in der Erfahrungen, Eindriicke oder Phantasien des Urhebers zum Ausdruck
kommen®, Nach dem Beschluss des Bundesverfassungsgerichts vom 27.11.1990 (NJW 91,



1471 1f.) hat jedoch auch der Jugendschutz Verfassungsrang, abgeleitet aus Art. 1 Abs. 1, Art.
2 Abs. 2 und Art. 6 Abs. 2 GG. Der Bundespriifstelle ist durch die benannte Entscheidung des
Bundesverfassungsgerichts aufgegeben, zwischen den Verfassungsgiitern Kunstfreiheit und
Jugendschutz abzuwégen und festzustellen, welchem der beiden Rechtsgiiter im Einzelfall der
Vorrang einzurdumen ist. Dabei ist bei einem Werk nicht nur die kiinstlerische Aussage,
sondern auch die reale Wirkung zu beriicksichtigen.

Die Bundespriifstelle vermag in dem Computerspiel keinen besonderen kiinstlerischen Wert
festzustellen. Ein besonders kiinstlerisches Konzept ist nicht vorhanden. Von einer
kiinstlerischen Gestaltung oder einer Einbettung in eine Gesamtkonzeption eines Kunstwerkes
kann keine Rede sein. Irgendem Echo, das in Kritik oder Wissenschaft gefunden hétten, ist
nicht festzustellen.

Die Bundespriifstelle kommt zu dem Ergebnis, dass der Kunstgehalt des Computerspiels als
gering einzustufen ist.

Dem gegeniiber ist der Grad der Jugendgeféhrdung als hoch anzusiedeln. Spiele, in denen der
Nationalsozialismus verharmlost und dazu aufgefordert wird, Tiirken zu bekidmpfen, sind
geeignet, Kinder und Jugendliche zu desorientieren, bei ihnen Hassgefiihle auf diese
Menschen zu schiiren und in ihnen die Bereitschaft zu wecken, gegen diese Personen mit
Gewalt vorzugehen. Aus diesen Griinden hat nach Auffassung des Gremiums der
Jugendschutz Vorrang vor dem Kunstschutz.

Das vorliegende Computerspiel ist ferner auch nicht von der Meinungsfreiheit gemdf Art. 5
Abs. 1 GG gedeckt. Zwar ist das Grundrecht der Meinungsfreiheit eines der hdchsten
Verfassungsrechte, in dessen Schutzbereich auch solche AuBerungen fallen, die unbequem
sind oder der Meinung der Mehrheit der Bevolkerung entgegensteht. Die Grenze des
Schutzbereiches dieses Grundrechts ist jedoch dort iiberschritten, wo eine MeinungséduBerung
gegen Strafrechtsvorschriften versttft. Nach Auffassung des Gremiums sind die in den
Textzeilen des Computerspiels enthaltenen Meinungsiduflerungen in Bezug insbesondere auf
Tiirken als volksverhetzend geméf § 130 StGB anzusehen und fallen damit aus dem
Schutzbereich des Art. 5 Abs. 1 GG heraus. Die Vorschrift des § 130 Abs. 1 StGB betrifft
insbesondere Inhalte, die zum Hass gegen Teile der Bevolkerung aufstacheln oder zu Gewalt-
und WillkiirmaBnahmen gegen sie auffordern. In den Textzeilen des Computerspiels werden
Ttirken als Gefahr dargestellt, durch Beschimpfungen veréchtlich gemacht und als -
minderwertig dargestellt. Verbunden damit ist die Aufforderung zum gewaltsamen,
bewaffneten Kampf gegen diese Bevélkerungsgruppe. Die Bundespriifstelle geht deshalb von
einem Vorrang der schweren Jugendgefihrdung gegeniiber dem sehr geringen Kunstgehalt
und auch gegeniiber den in den Texten geduBerten Meinungen aus mit der Folge, dass das
Computerspiel zu indizieren war.

Ein Fall von geringer Bedeutung nach § 18 Abs. 4 JuSchG war aufgrund der von dem Werk
" ausgehenden Jugendgefihrdung, die das Gremium nicht nur als gering einstuft, nicht
anzunehmen. Zum Verbreitungsgrad des Computerspiels liegen der Bundespriifstelle keine
Angaben vor. Angesichts der heutigen technischen Vervielfiltigungstechniken geht das
Gremium jedoch nicht von einer nur geringen Verbreitung aus.

Nach Einschétzung der Mitglieder des Dreiergremiums ist das Computerspiel
jugendgefihrdend und verstsft dariiber hinaus gegen in §.18 Abs. 2 Nr. 2 JuSchG genannte
Strafvorschriften (§ 130 StGB). Es war daher in Teil B der Llste der jugendgefdhrdenden
Medlen einzutragen.



Aus der Indizierungsentscheidung ergeben sich folgende Verbreitungs- und
Werbebeschriankungen:

| § 15 Jugendgefihrdende Trigermedien

Abs. 1 Trigermedien, deren Aufnahme in die Liste jugendgefdhrdender Medien nach § 24

Abs. 3 Satz 1 bekannt gemacht ist, dtirfen nicht

1. einem Kind oder einer jugendlichen Person angeboten, {iberlassen oder sonst zu-
génglich gemacht werden,

2. an einem Ort, der Kindern oder Jugendlichen zuginglich ist oder von ihnen einge-
sehen werden kann, ausgestellt, angeschlagen, vorgefiihrt oder sonst zugénglich ge-
macht werden,

3. im Einzelhandel auBerhalb von Geschéftsraumen, in Kiosken oder anderen Ver-
kaufsstellen, die Kunden nicht zu betreten pflegen, im Versandhandel oder in ge-
werblichen Leihbiichereien oder Lesezirkeln einer anderen Person angeboten oder
iberlassen werden,

4. im Wege gewerblicher Vermietung oder vergleichbarer gewerblicher Gewdhrung
des Gebrauchs, ausgenommen in Ladengeschéften, die Kindern und Jugendlichen
nicht zuggnglich sind und von ihnen nicht eingesehen werden kénnen, einer anderen
Person angeboten oder iiberlassen werden,

5. im Wege des Versandhandels eingefiihrt werden,

6. 6ffentlich an einem Ort, der Kindern oder Jugendlichen zugénglich ist oder von ih-
nen eingesehen werden kann, oder durch Verbreiten von Tréger- oder Telemedien
auBerhalb des Geschiftsverkehrs mit dem einschldgigen Handel angeboten, ange-
kiindigt oder angepriesen werden,

7. hergestellt, bezogen, geliefert, vorrétig gehalten oder eingefiihrt werden, um sie
oder aus ihnen gewonnene Stiicke im Sinne der Nummern 1 bis 6 zu verwenden
oder einer anderen Person eine solche Verwendung zu erméglichen.

Abs. 3 Den Beschrankungen des Absatzes 1 unterliegen auch, ohne dass es einer Aufnahme in
die Liste und einer Bekanntmachung bedarf, Trigermedien, die mit einem
Trigermedium, dessen Aufnahme in die Liste bekannt gemacht ist, ganz oder im

~ Wesentlichen inhaltsgleich sind.

Abs. 5 Bei geschiftlicher Werbung darf nicht darauf hingewiesen werden, dass ein Verfahren
zur Aufnahme des Trigermediums oder eines inhaltsgleichen Telemediums in die
Liste anh#ingig ist oder gewesen ist.

Abs. 6 Soweit die Lieferung erfolgen darf, haben Gewerbetreibende vor Abgabe an den Han-
del die Hindler auf die Vertriebsbeschréinkungen des Absatzes 1 Nr. 1 bis 6 hinzuwei-
sen. :

Rechtsbehelfsbelehrung

Gegen die Entscheidung des 3er-Gremiums im vereinfachten Verfahren ist vor einer
Klageerhebung zunichst innerhalb eines Monats nach Zustellung der Entscheidung die
Entscheidung des 12er-Gremiums der Bundespriifstelle zu beantragen.

Eine Anfechtungsklage gegen diese abschliefende Entscheidung kann sodann innerhalb eines
Monats ab Zustellung beim Verwaltungsgericht Koln, Appellhofplatz 1, 50667 Koln, erhoben
werden. Die Klage ist gegen die Bundesrepublik Deutschland, vertreten durch die



Bundespriifstelle zu richten (§§ 25 Abs. 1, 2, 4 JuSchG; 42 VwGO). Sie hat keine
aufschiebende Wirkung.



