
Antragsteller der Ziel 1 und 2-Vorhaben für die Umsetzungsphase

Kurztitel / Akronym  Antragsteller Titel bzw. Thema

AIWEB index Internet und Mediaforschung Stellenanzeigenanalyse

ALFA

U Regensburg,

eKidz.eu digitale Ass. f. Sprachförderung: eKidz-Datenmodell

AMSEL bettermarks Berufsbezogene Mathematik (Berufsschulischer Kontext)

AVILAB

AKAD Bildungsgesellschaft mbH, 

TriCAT GmbH Prüfung der berufsbezogenen Mathe-Kompetenzen

BRAINCON Brainyoo Mobile Learning Mobile-Learning-Plattform, Single Sign On für APP, Wallet

COCOTEQ chemmedia AG Weiterbildung der Lehrenden/Fachexperten als BL-Angebote

Coding-Labs StackFuel Coding lab für digitale Kompetenz (Programmierung)

CoHaP HPI Institut für Digital Engineering Kollaborative Plattform für Lehrende in der Programmierausbildung

CoKoMo

HS für Angewandte Wissenschaften 

Hamburg Webapplikation als Knowledge-Server, Aufbau von Ontologien

Di2design

TH Ostwestfalen-Lippe,

TH Nürnberg Kooperatives, interaktives Lernen spielbasiert EMPAMOS, Didaktisches Angebot

digiMeRe id-on design intelligence Digitales Medienregal für den digitalen Unterricht 

DigiText4all U Erlangen-Nürnberg Digitale Textsouveränität in der Deutsch-Didiaktik 

DLT4EDU TH Deggendorf Dokumentation von Bildungsinhalte zur automatisierten Anerkennung, Anrechnung von Vorleistungen 

EAGL Bechtle  & Co. KG

Wissenscontent unterschiedlicher Anbieter zentral zusammenführen, Lernpfade auf mittels KI auf Basis von 

Vorwissen der Individuen vorschlagen, Youtube als Wissensbasis

EduConnect MedienLB Plattform zur Integration der Unterrichtsmaterialien

EDUvision-2021 visionYOU Einbindung von Lern- und Contentformaten über die Schnittstellen für Data Wallet Connector 

eteachProNBP Stiftung Medien in der Bildung -IWM e-teaching.org als Schnittstelle 

EVA-NBP

DVV e.V.,

DigiOnline ID-Management der vhs über vhs-Cockpit und vhs-Wallet, inkl. Zertifizierung 

fobizz 101skills Online-Fortbildungen für Lehrkräfte 

Foldio-Lernserie-CS CLT Creative Learning Technologies Cyber-Sicherheit Lernserie (Prototyp) - Für Schule, Lehrende

FutureSkillsJourney

Stifterverband,

NEOCOSMO 

Lernpfadorientierte Zugänge zu Future-Skills-Lernangebote basierend auf Open-Source KI-Campus / Aufbau des 

Themenportals zur Future Skills Journey und technischer Verbindung 

GGG26

Bergmoser + Höller Verlag AG,

DigiOnline Digitales Lernangebot für die Ganztagsbetreuung, Fachkompetenzen für Lehrende/Multiplikatoren

GINI

AWS-Institut für digitale Produkte und 

Prozesse,

OnlineLessons.TV digitale Lern- und Lehrangebote für Musik 

HPIforNBP HPI für Digital Engineering Plattformökosystem durch Einbindung der Lernpfade auf Basis bestehender Angebote (HPI)

Hybrid-Learn

TU München, 

TU Darmstadt hybride Lehr- und Unterrichtskonzepte im Lernfeldunterricht der beruflichen Bildung (Lehrerfortbildung)

ICDL-Port DLGI Anschluss der ICDL-Dienstleistung (Lernangebot/Prüfungen/Zertifizierungen von Computerkenntnissen) 

KAVAQ

U Leipzig, 

InfAI e.V. Online Community of Practice zur Qualifikation und Vernetzung von Hochschullehrenden 

KLUG LDE GmbH & Co KG

KLUG beantwortet das Förderziel 1 zur Entwicklung und/oder Erweiterung von Angeboten zur Weiterbildung 

Lehrender mit entsprechender Verknüpfung an die NBP an.

KoKoN

TU Dresden, 

AKAD Hochschule Erstellung des digitalen Lehr-/Lernmethodenkoffers Hochschullehre

KomZert

U Frankfurt am Main, 

U Gießen

Entwicklung eines virtualisierten Qualifizierungsangebots zur Förderung digitaler Methodenkompetenzen von 

Hochschullehrenden 

LeLeMI_NBP FU Berlin Digitale Lehr- und Lernszenarien zur kompetenzorientierten Online-Anwendung im geschichtlichen Kontext

LENABI Serlo Education e.V. Lernplattform für Schüler:innen und Studierende in Mathe  

LernGrammis

Leibniz-Institut für Deutsche Sprache 

(IDS) Autopilot für einen selbstreflexiven Sprachgebrauch digital mit Vorschlagsfunktion

LIKE U Würzburg E-Commerce-Trainingsangebote/Zertifizierung Badges 

LNL Kiron Open Higher Education hochschulische Fortbildungsangebote für Pädagog:innen 

LO-AK

Eduversum, 

Antares Project Fortbildungsangebote für Lehrkräfte mit digitalen Lehrangeboten 

MaLeBi TU Kaiserslautern

Brückenangebote für den Übergang Schule-Hochschule-Fortbildung/Weiterbildung, Lehr-/Lernagebote, 

Lehrerbildung

MeKKita

Bergmoser + Höller Verlag AG, 

DigiOnline Medienerziehung in Kitas, Fortbildungsangebote für Fachkräfte in der Medienerziehung 

MIL

U Kassel, 

U Jena

Fort- und Weiterbildungsangebote in Global Campus zu Professionswissen Mehrsprachigkeit, Interkulturalität, 

Prototyp des Lehr- und Lernformat nach dem Gamification-Ansatz 

OpenJupyter

GWDG,

RWTH Aaachen LMS für Analyse und Bearbeitung und Visualisierung von Daten als E-Learning für Data Science in OER-Standard

PeterPandemic

HS Döpfer, 

Uniklinik Würzburg digitale Simulation der Pandemie-Situation und Verlaufstypologien als R-Modul 

PIM-2-0

U Göttingen,

TU Berlin Anerkennung von Studienleistungen zur Förderung der Mobilität, Datenaustausch zu Campus Mgt. System

PLSA-DFF Cornelsen Verlag Lernstandanalyse von Lernenden duch Data Wallets

SCB

Verband Bildungsmedien e.V,

Cognostics AG Digitale Vermittlung eines Bildungsmedienkatalogs für Lehrende und Lernende über BILDUNGSLOGIN

Scobees Scobees UG Einbindung des existierenden Lerndesigns und der Lernumgebung Scobees für Schulen

SHRIMP_PODS U Leipzig Implementierung einer Plattform für die Textarbeit der Geisteswissenschaften auf Basis Social Hypertext 

SolVing Ghostthinker Förderung der Lehrkompetenz durch Social Video Teaching (Train-the-Trainer) 

Thesy Nils Grannemann IMF Projektmanagement für Studierende während der Abschlussarbeit, Job-Matching

TOERN TiB

Aufbau der OER-Infrastrukturen für die Hochschullehre über die Metadaten, Vergabe von Badges für 

Fortbildungsprogramme 

TrainSpot

Deutsches Institut für 

Erwachsenenbildung (DIE),

RWTH Aachen Anschluss des DIE-Portals, insbesondere in der Erwachsenen- und Weiterbildung  

ubiMaster ubiLearning Solutions Online-Lernangebote für die Nachhilfe/Lernunterstützung für Schüler:innen, Weiterbildung von Lehrenden 

VIDE

Deutsche Telekom AG,

Westermann Bildungsverlag Förderung von Fremdsprachenkompetenzen bei Schüler:innen im Blended-Learning-Format 

Vision-Kino-3 Vision Kino Aufbau einer Filmbildungs-Plattform mit interaktiven Lernbausteinen im schulischen Kontext

WebChem

CreativeQuantum,

HU zu Berlin Modulares LMS zum interaktiven, kollaborativen Modellieren chemischer Phänomene


